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Dessin  # # # #

Dessin
Lignes de dessin, courbes Béziers, cercles, ellipses, prismes, arcs, 
rectangles, étoiles, polygones, bordures, flèches, main levée et spirale.

1 1 1 0 1

Bordures 
décoratives

Fonction conviviale et puissante permettant de créer des bordures 
décoratives originales prêtes pour la découpe ou l'impression. Plus de 
35 polices de bordure sont disponibles pour effectuer des combinaisons 
de styles, d'arrondis et de tailles. 1 1 1 0 1

Dessin 
paramétrique

Pour des dessins plus précis, vous pouvez créer les formes 
numériquement. 0 1 1 0 1

Lignes de 
dimension 
automatiques

Chaque ligne de dimension peut comporter ses propres paramètres et 
choix d’unités. Les unités et angles changent lors du 
redimensionnement ou de la rotation. 0 1 1 0 1

Connexion rapide
Méthode de dessin unique. Il vous suffit de dessiner quelques lignes 
transversales et Connexion rapide s'occupe du reste. 0 1 1 0 1

Gomme
L’outil Gomme vectorielle est approprié pour la modification de bitmaps 
ou de formes vectorielles. Inclut des pinceaux ronds ou carrés de 
diamètre ajustable. 0 1 1 0 1

Pinceau vectoriel Outil de dessin possédant plusieurs formes de pinceau. 0 1 1 0 1
Effets  # # # #
Etendre style du 
trait de crayon

Permet d’étendre le style du trait de crayon aux contours.
1 1 1 0 1

Contour autocollant Contour pour l’impression et le découpage.
0 1 1 0 1

Etendre segment Permet de sélectionner différentes formes et fins de ligne. 0 1 1 0 1

Découpage
Un objet est divisé en rayures droites, coniques ou elliptiques. Il est 
possible de définir l’angle, la largeur de début, la largeur de fin, la 
distance et le nombre de rayures. 0 2 2 0 2

Contour
Fonctions externes et internes ajustables et interchangeables 
instantanément. Par exemple : simple, multiple, carré et cercle. 
Permet de sélectionner différentes formes de ligne. 0 3 3 0 3

Etirement
Contour placé autour d’un ou plusieurs objets comme un ruban 
élastique. 0 2 2 0 2

Soudure
Soudure rapide et précise, découpe, masques de découpe commune 
d’objets multiples. Convient aux formes vectorielles ainsi qu’aux 
bitmaps. 0 3 3 0 3

Ombres

Ombre perspective 3D, Bloc d’ombre, Ombrage et Ombre projetée. 
Ajustement de la longueur, de la direction, de l’angle et superposition 
de l’extrusion de l’ombre, prête pour la découpe, manipulation toujours 
possible. 0 3 3 0 3

Effets spéciaux

20 formes d’ombre au total, comprenant notamment : Perspective 3D 
et plate, Globe, Aléatoire, Cubique, Drapeau, Vague, Poisson, Ailes, 
Livre, etc. Vous pouvez appliquer tous ces effets à d’autres effets pour 
créer vos propres effets spéciaux. Personnalisation des paramètres et 
affichage d'un aperçu avant impression. Ces effets peuvent être 
appliqués aux bitmaps et aux formes vectorielles. 0 3 3 0 3

Arrondi
Permet d’arrondir les angles de toutes les formes vectorielles, y 
compris le texte. La fonction Arrondi se comportant comme un effet 
spécial, vous pouvez tout modifier à n’importe quel moment. 0 2 2 0 2

Cadre d'arc
Cadre d'arc pour les objets et le texte, ce qui constitue la seule 
manière d'aligner parfaitement des polices cursives sur un arc. 0 1 1 0 1

Optimisation des 
formes

Réduit le nombre de nœuds en un seul clic sans déformer l’objet 
d’origine. 0 1 1 0 1

Couper Permet de couper à travers avec une épaisseur de couteau ajustable. 0 1 1 0 1
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Sérialisation
Auto-incrémentation de numéros incluant des possibilités d’en-têtes, 
de points de départ et de suffixes. Hoteltext est également pris en 
charge. 0 1 1 0 1

Interception de 
couleur 
(optimisation pour 
l’application)

Des parties inutiles d'objets superposés peuvent être supprimées 
automatiquement. Pour éviter les espaces blancs ou les superpositions 
sombres au final, l'utilisateur peut facilement définir des 
amaigrissements et des engraissements en modifiant l'ordre des 
couleurs. Elle est appliquée comme un effet vous donnant la possibilité 
de modifier les propriétés des effets en ajoutant de nouveaux objets 
aux effets, en supprimant des objets d’un effet ; vous pouvez 
également supprimer l’effet pour revenir à vos objets d’origine. Vous 
pouvez modifier les propriétés par le biais d’une boîte de dialogue ou à 
l’aide de l’outil glisser directement à l'écran. 0 1 1 0 1

Imbrication de 
blocs

L'imbrication de blocs vous permet d'économiser un maximum de place 
en optimisant l'emplacement de vos objets. Le texte peut être 
fractionné en lignes, mots ou caractères pour économiser encore plus 
de place. Vous pouvez définir l'espacement et la rotation libre et choisir 
entre une méthode optimale ou une méthode classique. 0 1 1 1 1

Masquage Permet de masquer les objets vectoriels et bitmaps. 0 2 1 0 1

Effet d'enveloppe
Moule chaque objet vectoriel dans toutes les formes que vous pouvez 
imaginer. 0 2 1 0 1

Centrage
Création précise et automatique du centrage de tout objet vectoriel. Le 
résultat est orienté objet, ce qui signifie que tout changement par 
rapport à l'original est mis à jour instantanément. 0 2 1 0 1

Fusion
Permet de transformer graduellement un objet en un autre objet, en 
changeant également la couleur. 0 0 2 0 2

Objets clones

Un clone est une copie d'un objet dont les propriétés sont encore liées 
à l'objet d'origine. Les modifications apportées à l'objet d'origine sont 
également appliquées au clone. Vous pouvez déconnecter les 
propriétés du clone afin que seules les propriétés souhaitées soient 
mises à jour. 0 0 1 0 1

Baguette magique

Masquage de bitmaps couleur vectoriels. Sélection de zones de bitmap 
à masquer sur une image. Affichage ou masquage de la sélection de 
toutes les zones identiques, tolérance ajustable, précision de masque 
ajustable, modification de nœuds sur baguette magique. Possibilité 
d'agrandir, de réduire ou d'inverser les zones sélectionnées. 
Paramètres ajustables. 0 0 1 0 1

Transparence

La transparence peut être appliquée aux objets vectoriels et aux 
bitmaps en utilisant des remplissages intégraux, des motifs de 
remplissage et des remplissages en dégradé. Une transparence 
spéciale peut être appliquée aux objets bitmap en utilisant les canaux 
alpha conçus avec des objets vectoriels ou d’autres bitmaps. 0 0 2 0 2

Mosaïque

Cet outil permet de créer des mosaïques où une pièce est placée dans 
une autre. Les angles des tracés d’outils mâles et/ou femelles sont 
automatiquement ajustés. Les lettres enfoncées sont un type de 
mosaïque où une pièce découpée à l'aide d'un outil couteau mâle est 
enfoncée dans une ouverture découpée à l'aide d'un outil couteau 
femelle.  0 0 0 1

Texte  # # # #

Éditer texte
Éditeur de texte convivial, qui comprend plusieurs options : hauteur de 
texte, gras, italique, enregistrement et retour aux paramètres par 
défaut. 1 1 1 0 1

Sélection de la 
police

Zone de sélection des polices universelles. Utilisation des polices True 
Type, Type 1 & polices propriétaires (.SFN). 1 1 1 0 1
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Tri des polices
Tri de la zone de sélection des polices sur une combinaison de polices 
TrueType, Type1 et SFN. L’outil Texte affiche les 5 dernières polices 
utilisées. 3 3 3 0 3

Espacement du 
texte

Espacement des mots et des caractères ajustable.
1 1 1 0 1

Contrôle du texte
Contrôle de la casse, possibilité d'utiliser des majuscules uniquement, 
des petites majuscules, mise en exposant, en indice, contrôle de la 
chasse des caractères, inclinaison et rotation des caractères. 1 1 1 0 1

Alignement du 
texte

Aligne le texte vers la gauche, le centre ou la droite. Trois types 
d’alignement ont été ajoutés : Forcer l'alignement, alignement total 
par mot uniquement, forcer l'alignement par mot uniquement. 1 1 1 0 1

Tabulations
Tabulations ajustables (tabulations droite, gauche, centrée et 
décimale), contrôle de première ligne et de paragraphe. 1 1 1 0 1

Insérer des 
symboles

Vous n'avez plus à mémoriser les codes ALT. Utilisez une boîte de 
dialogue ou des commandes prédéfinies pour insérer des symboles tels 
que ©, ®, TM, € etc. 1 1 1 0 1

Texte « Hôtel » Définit la direction du texte à la verticale. 1 1 1 0 1

Correcteur 
orthographique

Vérifie le texte brut ainsi que le texte avec effets. Contient 17 
dictionnaires orthographiques complets qui peuvent être enrichis avec 
votre propre dictionnaire. Vous pouvez utiliser des dictionnaires 
provenant d’autres applications telles que Microsoft Word™ et Microsoft 
Office™. Comprend également le changement automatique, la 
correction automatique, la détection de doublons, les suggestions 
intuitives pour les termes mal orthographiés, etc. 1 1 1 0 1

Glissement de 
caractères

Permet de faire glisser des caractères le long ou hors du chemin. 
Toutes les parties d’un texte peuvent être définies simultanément. 2 1 1 0 1

Crénage Crénage interactif et espacement de ligne. 2 1 1 0 1

Texte sur chemin
Permet de saisir le texte le long d’un chemin, c’est-à-dire, le long d’un 
objet vectoriel. Aligne le texte sur le chemin et contrôle de la direction 
du chemin. 0 1 1 0 1

Tabulations sur 
chemin

Les tabulations habituelles sont également disponibles sur chemin.
0 1 1 0 1

Fractionnement du 
texte

Fractionne le texte en lignes, mots ou caractères à l'aide d'une seule 
commande. Le texte ne sera pas converti en courbes mais restera du 
texte modifiable. 0 1 1 0 1

Fusion du texte
Fusionne plusieurs objets texte sélectionnés en un seul objet texte à 
l'aide d'une seule commande. 0 1 1 0 1

Statistiques de 
texte

Un seul clic permet d’obtenir le nombre d’objets texte, de mots, de 
caractères (avec ou sans espace) et de lignes de votre document. 0 1 1 0 1

Crénage 
automatique

Applique un crénage optimal au texte sélectionné.
0 1 1 0 1

Enregistrer le 
crénage

Une interface WYSIWIG vous permet d’effectuer vos propres paires de 
crénage directement à l’écran et de les enregistrer dans un tableau de 
crénage. 0 0 1 0 1

Modifier  # # # #
Couper, Copier, 
Coller

Colle sur l’original.
1 1 1 1 1

Coller au centre Colle au centre de l’écran visuel au lieu de coller sur l’original. 1 1 1 1 1
Copier et Coller 
Couleur

Copier et Coller Couleur de crayon et remplissage
1 1 1 1 1

Transformation
Mise à l'échelle, inclinaison, miroir, position, rotation (vecteur & 
bitmap). 1 1 1 1 1

Duplication Comprend les fonctions de duplication et de duplication sur. 1 1 1 1 1
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Mise à l’échelle 
rapide

Définit et applique les tailles standard pour les T-shirts, mugs, 
casquettes, etc. Un seul clic suffit pour ajuster la taille correcte de 
votre dessin. 1 1 1 1 1

Grouper Grouper et dissocier. 1 1 1 1 1
Dissociation 
multiple

Dissociation de groupes multiples dans des groupes sans modifier le 
mode de sélection. 1 1 1 1 1

Ordre
L'ordre d'empilage des objets peut être modifié. Vous pouvez même 
placer un objet devant ou derrière un objet spécifique, ou même 
changer l'ordre de la sélection. 1 1 1 1 1

Combiner Combiner et scinder. 1 1 1 1 1

Matrice
Copie multiple d’un objet dans une forme rectangulaire, circulaire ou 
de spirale. 1 1 1 1 1

Changer en objet
Convertit automatiquement n'importe quel objet en carré, ellipse, 
étoile, polygone, flèche ou spirale. 1 1 1 0 1

Assistant de 
transformation

Cet outil puissant accroît la productivité en disposant tous les outils de 
transformation à l’emplacement que vous préférez. 1 1 1 0 1

Outils de 
modification 
vectorielle limitée

Ajout / suppression de nœuds, en ligne, en courbe, fermeture et 
ouverture de formes, création de nœuds aigus, lisses et symétriques.

2 1 1 0 1

Outils de 
modification 
vectorielle avancée

Alignement : Horizontal, vertical, sur une ligne droite et 
perpendiculaire. Permet de remplacer une ligne ou une courbe. 
Création d'arcs, arrondis d'angles et de formes, mesure et application 
de longueurs et d'angles ; Paramètres : Liaison de nœuds centrés, en 
fonction du dernier nœud sélectionné ou avec des lignes. 0 3 3 0 3

Assistant de 
modèles

Les modèles contiennent du texte et des images clipart qui peuvent 
être modifiés ou remplacés. La commande « Nouveau à partir du 
modèle » ouvre une boîte de dialogue indiquant les bibliothèques de 
modèles disponibles. Vous pouvez définir différentes bibliothèques de 
modèles comme bibliothèques favorites et en ajouter de nouvelles. La 
sélection d'un modèle ouvre l’Assistant Modèles qui vous guide dans 
l’exécution des étapes de remplacement. 0 1 1 0 1

Répétition 
interactive

Permet de définir les répétitions d’objets de deux manières différentes. 
Vous pouvez définir le nombre de répétitions ou définir la zone devant 
être remplie avec les répétitions. D’autres paramètres tels que les 
marges verticales et horizontales séparées, les rotations de début et de 
fin, etc., vous permettent de créer la répétition exactement comme 
vous le souhaitez. 0 2 2 2 2

Distribution

Espace les objets de façon régulière. Contrôle total sur la distance et le 
positionnement. Permet de contrôler la distance en utilisant les 
fonctions gauche, centre, droite et en choisissant les objets concernés. 
Il existe des méthodes d’alignement spéciales pour les objets texte.

0 3 3 0 3
Annuler 
transformations

Restaure les propriétés par défaut de l'objet.
0 1 1 1 1

Alignement
Le dernier objet est sélectionné en tant qu’espace réservé pour des 
alignements précis. Pour le texte, vous pouvez choisir entre l’objet 
d’origine et la forme vectorielle. 0 3 3 3 3

Placer les objets 
sur un chemin

Permet de placer n’importe quelle quantité d’objets sur un seul chemin. 
Vous pouvez faire pivoter les objets en même temps que le chemin.

2 2 2

Fractionnement 
intelligent

Fractionne des objets combinés dans leurs formes d’origine les plus 
proches. Ceci permet d’éviter un coloriage non souhaité des trous dans 
les formes. 0 1 1 0 1
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Création de 
modèles

Vous pouvez même créer vos propres modèles en assignant 
simplement une propriété au texte ou aux objets, et en enregistrant la 
feuille de travail en tant que modèle. 0 0 1 0 1

Gestionnaire 
d'objets

Chaque étape de la conception est facilement modifiable sans avoir à 
diviser la conception originale. Quelle que soit la complexité de votre 
conception, vous conservez une vue d’ensemble et un contrôle complet 
sur la totalité du processus de conception. 0 0 1 0 1

Gestionnaire 
d'objets

Vous pouvez désormais placer des objets à n’importe quel niveau dans 
le Gestionnaire d’objets et voir exactement où l’objet est disposé dans 
l’arborescence d’objets. Une sélection par couleur ou par objet peut 
maintenant être appliquée à plusieurs objets présentant le même effet. 

0 0 1 0 1

Ctrl+Clic

Modification ou mise à jour directe d’objets quel que soit leur effet, leur 
combinaison ou leur groupe. Par exemple, la modification d’un texte 
soudé dans une ombre peut être effectuée en quelques secondes. Il 
n’est pas nécessaire d’avoir un éditeur séparé ; grâce à Ctrl+Clic, le 
contrôle complet et la liberté totale de la conception vous 
appartiennent. 0 0 1 0 1

Sens de rotation
Laissez EasySIGN corriger le sens de rotation de tous les objets 
vectoriels ou modifiez le sens de rotation manuellement. 0 0 0 1 1

Couleur  # # # #

Mélangeur de 
couleurs

Prise en charge des systèmes de couleurs RVB (rouge, vert, bleu), 
CMJN (cyan magenta, jaune, noir), HSB (nuance, saturation, 
luminosité), Niveaux de gris, Tons directs, CMJNOrVe (cyan, magenta, 
jaune, noir, orange, vert), CMJNRB (cyan, magenta, jaune, noir, rouge, 
bleu), CMJNCClMCl (cyan, magenta, jaune, noir, cyan clair et magenta 
clair). 1 1 1 1 1

Bibliothèque de 
couleurs

Contrôle direct des couleurs et partage de bibliothèques via un réseau.
1 1 1 1 1

Couleur 
d'enregistrement

Couleur spéciale visible dans toute séparation de couleurs.
1 1 1 1 1

Couleur du trait Couleur attribuée au trait. 1 1 1 1 1
Générer la palette 
de couleurs

Génère une palette de couleurs contenant toutes les couleurs utilisées 
dans la feuille de travail en cours. 1 1 1 1 1

Afficher RVB 
comme CMJN

Paramètre permettant d’afficher les couleurs à l’écran telles qu’elles 
apparaîtront à l’impression. 2 2 2 2 2

Gestion des 
couleurs de base

Utilisez les profils ICC pour la gestion des couleurs. La règle de gestion 
des couleurs ICC peut être définie séparément pour les fichiers bitmap 
CMJN, les fichiers bitmap RVB, les vecteurs CMJN, les vecteurs RVB et 
le moniteur. 1 1 1 1 1

Gestion avancée 
des couleurs

Permet d’appliquer la conversion en RVB, CMJN ou la gestion des 
couleurs lors d’une exportation, d’une impression et d’une impression 
vers le serveur d’impression. 2 2 2 2 2

Épaisseur du trait Épaisseur attribuée au trait. 0 1 1 0 1

Pipette couleur
Une pipette peut obtenir les couleurs de n'importe quel type de fichier 
bitmap ou d'objet vectoriel. La couleur peut alors être appliquée avec 
la commande « Edition, Coller couleur ». 0 1 1 0 1

Remplissage en 
dégradé

Remplissages en dégradé directement ajustables à l'écran, pour les 
effets spéciaux de type linéaire, radial, carré et conique. Ils sont 
disponibles en style bicolore ou multicolore. Permet également 
d’ajouter une surbrillance pour les remplissages en dégradé radial. Les 
remplissages en dégradé peuvent également être convertis pour le 
découpage. 0 2 3 0 3

Mesure des 
couleurs

Les couleurs peuvent être mesurées à l’aide d’un densitomètre, puis 
ajoutées à une bibliothèque de couleurs. 2 2
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Bitmap  # # # #

Compression de 
bitmaps dans une 
feuille de travail

L’activation du paramètre « Compression de bitmaps dans une feuille 
de travail » (aucune perte de qualité) réduit souvent de moitié ou plus 
la taille occupée sur le disque par une feuille de travail contenant des 
bitmaps. 1 1 1 1 1

Phototraçage avec 
aperçu complet

Permet de créer des motifs vectoriels à partir de bitmaps. Nombre de 
segments, largeur du segment, direction horizontale et verticale, 
largeur maximale et minimale ajustables. Prend également en charge 
les surfaces entièrement blanches. 3 3 3 0 3

Recadrage de 
bitmaps

Méthode de masquage simple pour les bitmaps à l'aide de l'outil 
glisser. 2 1 1 0 1

Bitmaps 1 bpp
Les bitmaps 1 bpp (bit par pixel) sont affichés en transparence. Si vous 
le souhaitez, vous pouvez appliquer des couleurs. 3 3 3 3 3

Vectorisation

Vectorisation interactive de la ligne de contour et de la ligne centrale. 
Comprend les fonctions de contrôle du texte, de sélection de zone, 
présélections de vectorisation multiple ajustable. Fonction orientée 
objet. 0 1 1 0 1

Modification simple 
de la couleur des 
bitmaps

Modification simple de la couleur des bitmaps (luminosité, contraste, 
gamma, saturation, niveaux RVB).

0 1 1 0 1
Motifs de 
remplissage bitmap

Remplissage mosaïque de bitmaps spéciaux en toute transparence.
0 2 2 0 2

Liaison de bitmaps
Pour éviter d'avoir les grandes feuilles de travail. Facilite la mise à jour 
des feuilles de travail : lier, mettre à jour la liaison, délier, relier. 0 1 1 0 1

Cadrage 
automatique

Permet de recadrer les bitmaps et d’affiner la couleur et le canal alpha.
0 2 2 0 2

Variations Réglage de bitmap avancé. 0 2 1 0 1

Filtres bitmap

Filtres bitmap avec aperçu (Médiane, Moyenne, Inversion, mosaïque, 
isohélie, netteté, cubisme, impressionnisme, effet brillance néon, flou 
gaussien, flou directionnel, flou radial, phototraçage, ombre, demi-
teinte, sec, verre, océan, polaire, tourbillon, vent et bruit). 0 2 3 0 3

Extraction de 
bitmap

Extraction de bitmap à partir d'une feuille de travail. Le résultat est 
une copie exacte du bitmap joint. 0 2 1 0 1

Changement 
d'espace 
colorimétrique

Modifie l'espace de couleur d'un bitmap. Permet de basculer entre les 
espaces de couleur RVB, CMJN, N&B (1 bit), Niveaux de gris (8 bits) et 
Couleurs indexées (8 bits). 0 2 1 0 1

Conversion en 
bitmap

Permet de convertir des objets en bitmaps (transparents) en gardant 
un contrôle total sur chaque propriété, telle que le nombre de points 
par pixel (PPP), la taille, la résolution et l'anticrénelage. Permet 
également la conversion directe en CMJN. 0 0 3 0 3

Vectorisation des 
couleurs

Vectorisation des couleurs interactive avec réduction de couleur 
automatique. 0 0 1 0 1

Photo Stencil

Permet de convertir n'importe quel objet en un bitmap noir et blanc 
tramé. Les options de tramage sont entièrement ajustables telles que 
la forme du point, la fréquence de ligne, les angles, etc. Cette fonction 
est très pratique pour graver des images dans de la pierre ou du 
métal. 0 0 1 0 1

Interface  # # # #
Plate-forme Compatible Windows™ 2000 et XP. 3 3 3 3 3

Installation
CD simple à installer & manuel d'installation et assistant en différentes 
langues. 1 1 1 1 1

Localisation
Disponible dans les langues suivantes : Anglais, français, allemand, 
espagnol, portugais, néerlandais, italien, polonais et tchèque. 1 1 1 1 1
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Archive

Archive est une base de données de feuilles de travail et de clients. 
Permet d’afficher des aperçus des formats de fichiers, notamment : Tif, 
Bmp, Png, etc.. Gestion simple des clients, des fichiers et des disques 
avec importation directe, technique glisser-déplacer, conseils de 
sauvegarde, fonctions de recherche et liste des clients récents dans le 
menu « Fichier ». Prise en charge de la fonction glisser-déplacer pour 
les sous-dossiers. 3 3 3 3 3

Archive sous
Indique les noms des feuilles de travail déjà archivées associées au 
client sélectionné. 1 1 1 1 1

Lien Internet
Obtenez des informations ou téléchargez le dernier service pack de 
votre version d'EasySIGN. 1 1 1 1 1

Aperçus dans 
« Poste de travail »

Permet d’afficher un aperçu de vos feuilles de travail dans l’Explorateur 
(Poste de travail). 2 2 2 2 2

Aperçus lors de 
l’ouverture ou de 
l’importation

Dans les aperçus, le masque utilisé pour la transparence apparaît 
distinctement.

2 2 2 2 2
Prise en charge du 
bouton droit de la 
souris

Chaque partie de la feuille de travail et chaque objet possèdent leurs 
propriétés ajustables.

1 1 1 1 1

Info-bulles
Affiche la propriété d'un bouton ou d'un champ. Par exemple, un 
aperçu de la bibliothèque de couleurs avec la liste des noms des 
couleurs. 1 1 1 1 1

Touches d'accès 
rapide

Conformes aux normes. Également personnalisables pour la définition 
de raccourcis personnalisés. 1 1 1 1 1

MDI
Feuilles de travail multiples à l'écran. Travail sur plusieurs feuilles 
simultanément. 1 1 1 1 1

Propriétés 
avancées

Pour les feuilles de travail, objets et bitmaps. Toutes les manipulations 
se font par le biais de la souris et des boîtes de dialogue.

1 1 1 1 1

Favoris
Des mappes peuvent être ajoutées à une liste de favoris de manière à 
pouvoir y accéder de nouveau facilement. Cette option est disponible 
pour l’ouverture, l’enregistrement, l’importation et l’exportation

2 2 2 2 2

Informations sur la 
feuille de travail

Les informations relatives aux feuilles de travail sont les suivantes : 
Informations générales, utilisateur, impression, traçage, conception, 
date de production, date de modification. 1 1 1 1 1

Grille magnétique, 
lignes de référence

Permet de définir l'espacement et les propriétés du quadrillage pour un 
dessin plus précis. 1 1 1 1 1

Lignes de référence
Rotation, positionnement, déplacement et duplication directement à 
l'écran ou à l'aide d'entrées numériques. 1 1 1 1 1

Unités

Les unités (millimètres, centimètres, pouces et points) peuvent être 
définies à l'aide du menu des paramètres ou des raccourcis clavier 
lorsque vous travaillez. Vous pouvez travailler simultanément avec 
différentes unités dans une feuille de travail. 1 1 1 1 1

Qualité
À l'aide du mode d'affichage anti-crénelage, même le texte en petits 
caractères est lisible et les lignes pivotées sont régulières. Il existe 
plusieurs types d'affichage, du mode Fil de fer au mode Plein. 1 1 1 1 1

Annuler Permet d'annuler et de rétablir des opérations. 1 1 1 1 1

Supprimer 
Annuler/Rétablir

Permet de supprimer toutes les opérations d'annulation et de 
rétablissement. Ceci augmente la vitesse lorsque vous travaillez sur 
des images bitmap volumineuses. 1 1 1 1 1

Barre d'état
Affichage étendu des propriétés d'objets telles que le type d'objets ou 
les noms de couleurs. 1 1 1 1 1

Glisser-déplacer
Prise en charge de la fonction glisser-déplacer pour les feuilles de 
travail, les clients et les couleurs. 1 1 1 1 1
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Répéter Permet de répéter la dernière action pour une conception plus rapide. 1 1 1 1 1

Couches
Support multicouches pour la gestion de conceptions complexes. Vous 
pouvez modifier l'ordre des couches et définir des attributs de couche 
(visible, verrouillé, imprimable, traçable). 1 1 1 1 1

Inverser la 
sélection

Inverse la sélection en cours. Particulièrement utile si vous devez 
traiter tous les objets sauf un. 1 1 1 1 1

Verrouillage 
d'objets

Permet de verrouiller/libérer les objets afin d'éviter qu'ils ne soient 
déplacés ou modifiés par inadvertance. 1 1 1 1 1

Interface
La plupart des boîtes de dialogue de la version 5 ont été remodelées 
pour permettre un accès plus rapide aux fonctions disponibles. 3 3 3 3 3

Menu contextuel
La fonctionnalité de bouton droit de la souris est également disponible 
en mode texte. 1 1 1 0 1

Sélectionner les 
objets à partir du 
haut

Les objets identiques situés les uns sur les autres sont coupés à 
plusieurs reprises. Cette fonction permet de sélectionner tous les 
objets dupliqués sous-jacents et de les supprimer facilement. 1 1 1 0 1

Outil de mesure
Permet de mesurer d'ajuster et de faire pivoter tout objet ; fonctionne 
avec chaque sélection de début et de fin (ne dépend pas des propriétés 
magnétiques). 1 1 1 0 1

Sélectionner par 
Couleur

Permet de sélectionner plusieurs couleurs simultanément.
0 1 1 1 1

Sélectionner par 
Objet

Permet de sélectionner plusieurs types d'objets simultanément.
0 1 1 1 1

Sélections 
similaires

Permet de trouver les autres objets ayant un style de remplissage, une 
couleur de contour et des propriétés similaires à ceux de l'objet 
sélectionné. 0 1 1 0 1

Sélectionner par 
Taille

Permet de sélectionner les objets par taille. Comporte un mode normal 
pour la sélection rapide ou un mode avancé pour la spécification d'une 
taille minimale et maximale pour toutes les dimensions.

0 1 1 1 1
Gestion des objets 
ouverts

Permet de sélectionner les objets ouverts et de fermer tous les 
chemins ouverts. 0 2 2 2 2

Affichage bitmap 
avancé

Pour une vue d'ensemble claire et une utilisation simple, il existe 4 
façons d'afficher les bitmaps en mode grille. 0 1 1 0 1

Glisser-déplacer 
avancé

Prise en charge de la technique Glisser-déplacer pour les couches, les 
objets et/ou les effets. 0 0 2 0 2

# # # #
Importation/export
ation, format natif

Importez EasySIGN (.ES & .ESW) et exportez EasySIGN (.ES).
1 1 1 1 1

Importation 
d'objets vectoriels

Permet d'importer des fichiers vectoriels (AI, EPS, HPGL, DXF, PLT et 
TXT) ; EasySIGN peut importer les fichiers AI version 8 incluse. 
Inclusion des bitmaps et des fonds en dégradé. 1 1 1 1 1

Chemins vectoriels 
à partir des fichiers 
PSD Photoshop™

Lors de l’importation de fichiers PSD, le chemin inclus peut également 
être importé et regroupé avec le bitmap. Ces chemins peuvent être 
utilisés par exemple comme masque ou ligne de découpe. 2 2 2 2 2

Importation des 
formats Adobe 
Illustrator™

Le meilleur filtre d’importation AI a été encore amélioré. De 
nombreuses améliorations ont été apportées à la version 5 répondant 
aux souhaits de nos clients actuels. 3 3 3 3 3

Importation DXF
De nombreuses améliorations ont été apportées à la version 5 et un 
support étendu a été ajouté pour les fichiers DXF à partir d'applications 
de CAO. 3 3 3 3 3

Exportation 
d'objets vectoriels

Permet d'exporter des fichiers vectoriels (AI, EPS, DXF, HPGL, SVG).
3 3 3 0 3

Exportation de PDF
La compression de bitmaps (JPG) et les paramètres de remplissage en 
dégradé sont disponibles. Exécution automatique d’Adobe™ Acrobat 
pour la vérification. 3 3 3 0 3

Importation/exportation
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Enregistrer les 
sélections

Permet d'exporter une sélection à partir d'une feuille de travail vers 
une nouvelle feuille de travail. 1 1 1 1 1

Importation de 
bitmap

ermet d'importer des fichiers bitmap (BMP, JPG, JPG CMJN, CAL, GEM, 
MAC, MSP, PCD, PCT, PCX, PNG, PSD, RAS, TGA, WPG, WMF, TIF et 
TIF CMJN). Il est également possible d’importer des canaux alpha 
existants. 3 3 3 0 3

Numérisation
Numérisation N&B et couleur directe en utilisant Sélection et activation 
Twain ou WIA. 3 3 3 0 3

Assistant de 
scannage

Aide pas à pas pour le meilleur résultat possible.
1 1 1 0 1

Compatibilité
Lien direct entre EasySIGN et les applications graphiques principales. 
Accédez à votre feuille de travail en un seul clic dans EasySIGN à partir 
de : 3 3 3 0 3

 • CorelDRAW™ versions 8, 9, 10, 11, 12, 13 (X3) et 14 (X4) 3 3 3 0 3
 • Corel PHOTO-PAINT™ versions 8, 9, 10, 11, 12, 13 (X3) et 14 (X4) 3 3 3 0 3
 • Adobe Illustrator™ versions 9 ,10 , 11 (CS), 12 (CS2) et 13 (CS3) 3 3 3 0 3
 • Adobe Photoshop™ versions 6, 7, 8 (CS), 9 (CS2) et 10 (CS3) 3 3 3 0 3

• Macromedia Freehand™ versions 10 et 11 3 3 3 0 3

 

Chaque feuille de travail ou bitmap sera optimisée pour de meilleurs 
résultats dans EasySIGN. Plus de complication avec l'exportation et 
l'importation, un seul clic suffit. Il n’est plus nécessaire de configurer la 
compatibilité séparément, ce qui simplifie l’installation. 3 3 3 0 3

Comptabilité 
avancée

La compatibilité avec CorelDRAW™ 10, 11, 12, 13 (X3) et 14 (X4) 
apporte de nombreuses fonctionnalités supplémentaires comprenant 
notamment : 0 2 2 0 2
Création de rayures : il est possible de définir l’angle, la largeur de 
début, la largeur de fin, la distance et le nombre de rayures. 0 2 2 0 2
Rayures objet : cette fonction divise un objet sélectionné en rayures. 
Vous pouvez définir l’angle, la largeur et la distance entre les rayures. 0 2 2 0 2
Rayures objet circulaires : cette fonction divise un objet sélectionné en 
rayures circulaires. Vous pouvez définir la position au centre, le 
centrage de la forme, la largeur et l’espacement. 0 2 2 0 2
Cadre : permet de combiner les angles, les sections internes et les 
sections centrales pour créer vos propres cadres. 0 2 2 0 2
Espacement objets : permet de répartir les objets horizontalement 
et/ou verticalement. Il existe des options spéciales pour les objets 
texte. 0 2 2 0 2
Transformations indépendantes : chaque objet conserve son 
emplacement par rapport aux autres objets. 0 2 2 0 2

 
Préparation du traçage : Prépare tout élément de feuille de travail ou 
ClipArt pour le traçage. 0 1 1 0 1

 
Dessin isométrique : Permet de créer des figures et des extrusions 
isométriques qui sont positionnées le long de l'axe isométrique. 0 1 1 0 1

Ombres : plusieurs types d’ombrages, de blocs d’ombre et 
d'empreintes.  Définissez la superposition, l’angle et soudez le résultat.

0 2 2 0 2
Ligne, contour : permet de créer des lignes et contours uniques, 
doubles ou multiples en une seule fois. Vous pouvez définir la largeur, 
l’espacement et le nombre d’étapes. 0 2 2 0 2
Surbrillance : cette fonction met en surbrillance un objet vectoriel. 
Vous pouvez définir la surbrillance et sa dimension. 0 2 2 0 2
Relief : avec cette fonction, vous pouvez appliquer un effet de relief à 
un objet vectoriel. Vous pouvez définir l’angle et la profondeur de 
l’effet de relief. Peut s’appliquer au côté interne et externe de l’objet 0 2 2 0 2
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Remplissage découpable : permet d’ajouter un remplissage à un objet 
qui peut être découpé. 0 2 2 0 2

 
Effets vectoriels : Outil pratique permettant de créer des effets néon f.i 
et en relief. Les propriétés sont : angle, taille, qualité et couleur. 0 1 1 0 1
Imbrication de blocs : permet de réorganiser les objets sélectionnés 
pour gagner de l’espace. 0 2 2 0 2
Séparation des couleurs : la conception est divisée en différentes 
couleurs et comporte des repères de cadrage. 0 2 2 0 2
Numérotation automatique : permet de créer rapidement une 
numérotation successive. Nombreux paramètres avec résultat direct. 0 2 2 0 2
Cadre sarclois : cette fonction permet d’ajouter un cadre sarclois 
autour des objets sélectionnés.  Les cadres sarclois sont soudés 
lorsqu’ils sont superposés. 0 2 2 0 2
Multiplier : permet de multiplier les objets en les plaçant dans la feuille 
de travail actuelle ou en les répartissant à travers plusieurs feuilles de 
travail. Il est possible d’ajouter un cadre sarclois en option. 0 2 2 0 2
Remplacer formes : permet de remplacer les objets sélectionnés par 
des objets standard tels que des cercles, des carrés et des étoiles. 0 2 2 0 2
Insérer des repères de cadrage pour l’impression ou le traçage : 
permet d’ajouter des repères de cadrage, des repères d’enregistrement 
et des barres d’étalonnage pour le traçage autour des objets 
sélectionnés. 0 2 2 0 2
Panneautage : fonction pratique lorsqu’un objet est trop large pour 
être tracé sur le support utilisé. Cette option permet de panneauter des 
objets vectoriels en fonction du format actuel de la page. 0 2 2 0 2
Exemples de couleur : permet de modifier les quatre couleurs d’angle 
et d’indiquer le nombre d’étapes souhaité pour calculer les couleurs 
insérées. 0 2 2 0 2
Conversion de couleurs : permet de convertir l’espace de couleur des 
objets vectoriels sélectionnés. Vous pouvez également convertir le 
style de ligne et les remplissages des dégradés. 0 2 2 0 2

Pourcentage de couleur : permet de modifier le pourcentage de couleur 
de tous les objets vectoriels sélectionnés. Vous pouvez également 
modifier le style de ligne et les remplissages des dégradés.

0 2 2 0 2

 
Nettoyage d'objets : Fait disparaître le travail laborieux de la 
suppression d'objets trop petits pour le traçage ou l'impression. 0 1 1 0 1

 
Assistants de dessin : Un ensemble d'outils facilitant le dessin de 
formes complexes. 0 1 1 0 1
Remplissage avec une couleur moyenne : cette fonction permet de 
convertir un remplissage en dégradé en remplissage intégral. 0 2 2 0 2

 
Mise à l'échelle des contours avec l'objet : Permet la mise à l'échelle de 
toute partie d'une image ClipArt vectorielle. 0 1 1 0 1
Soudure optimisée, superposition et marquage. Permettent de réduire 
le nombre de nœuds au minimum. 0 2 2 0 2

Exportation de 
bitmaps

Permet d'exporter des fichiers bitmap (BMP, JPG, CAL, GEM, MAC, 
MSP, PCT, PCX, PNG, PSD, RAS, TGA, WPG, WMF, TIF). 0 1 1 0 1

Courrier 
électronique avec 
feuille de travail

Permet de créer un courrier électronique contenant un texte et un 
bitmap de la feuille de travail. Il est possible d’ajouter la feuille de 
travail en pièce jointe dans le courrier électronique. L’envoi du courrier 
est notamment effectué via Outlook express. 0 2 2 0 2

Copie spéciale
Permet de copier une feuille de travail en tant que bitmap pour pouvoir 
la coller dans un document texte. 0 2 2 0 2
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Liaison de feuilles 
de travail

Liaison automatiquement mise à jour de feuilles de travail entières. 
Permet de faire partager la même conception à plusieurs feuilles de 
travail, de modifier l'original et ainsi, de mettre à jour instantanément 
toutes les feuilles de travail liées. 0 0 1 0 1

Importation PDF
Importation compatible Adobe® PostScript (PS, EPS, PDF). Permet 
d'importer des fichiers PostScript et PDF en tant que données 
vectorielles ou bitmaps modifiables. 0 2 2 0 2

Production  # # # #
Impression via 
Windows

Impression et mosaïque/panneautage Windows pour une taille 
d'impression illimitée. 1 1 1 1 1

Détection du 
format de page

Détection matérielle automatique du format. Fonctionne pour toutes 
les imprimantes et tous les traceurs qui prennent en charge la 
communication bidirectionnelle. Prend également en charge les 
requêtes de format d'impression Windows. 1 1 1 1 1

Traits de coupe et 
repères de cadrage

Permet de modifier les traits de coupe et les repères de cadrage par 
objet ou pour tous les objets, d'en insérer autour des objets ou des 
pages, d'ajuster les dimensions et la forme. 1 1 1 1 1

Protocole TCP/IP
Utilisation du protocole de communication TCP/IP pour la compatibilité 
et une vitesse de transfert de données élevée. 1 1 1 1 1

Gestionnaire de 
production

Nouveau programme d'impression, de traçage et/ou de gravure. Offre 
un contrôle total sur le fonctionnement de plusieurs machines 
simultanément, suspension, effacement, classement des travaux, 
enregistrement et lecture de fichiers dans le Gestionnaire de 
production. Permet d'insérer et d'activer des travaux. Possibilité d'avoir 
un fichier Temp sur plusieurs disques durs, lancement automatique et 
fermeture automatique. 1 1 1 1 1

Découper/Traçage

Prend en charge tous les traceurs de découpe habituellement 
disponibles. Découpe par couleur, sélection ou panneau. Comprend les 
fonctions de traçage d'arrière-plan et la prise en charge réseau pour le 
traçage. 1 1 1 0 1

Qualité du pilote

Pilotes avancés pour un traçage haute qualité. Tri vectoriel pour une 
vitesse maximale ou un mouvement matériel minimal. Optimisation 
pour l'entraînement par picots, couteau à lame pivotante et extension 
latérale. 1 1 1 0 1

Options de pilote
Contrôle de : qualité de courbe, cadres sarclois découpés, traçage 
relatif, point de départ derrière le traçage, copies supplémentaires, 
découpe en plusieurs passes, découpage des feuilles après traçage. 1 1 1 0 1

Paramètres de 
pilote

Contrôle des paramètres de traçage : vitesses, accélération, pression, 
décalage du couteau et numéros de plumes. 1 1 1 0 1

Paramètres de 
traçage par défaut

Utilisez et créez des paramètres de profil réutilisables pour différents 
matériels et traceurs. 1 1 1 0 1

Système de 
positionnement 
optique

Fonction de découpage de contour. Imprimez la feuille de travail avec 
votre imprimante à l'aide du système de positionnement optique inclus 
dans EasySIGN et découpez l'impression à l'aide de votre traceur et 
des traits de coupe imprimés. 1 1 1 0 1

Panneautage

Panneautage automatique ou manuel pour le traçage et/ou 
l'impression. Emplacement vide ou superposition définissable par 
l'utilisateur et contrôle total sur les mosaïques horizontales et 
verticales. 1 1 1 0 1

Pagination
Divisez avec une superposition ajustable. Préparation directe à l'écran 
pour les périphériques de sortie avec du petit matériel de sortie.

1 1 1 0 1
Convertir en 
Imprimer & 
Découper

Conversion de vecteur en ligne Imprimer&Découper.
1 1 1 0 1
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EasyWEED Cadres sarclois intelligents réduisant le temps de découpe. 1 1 1 0 1
Lien direct avec 
Print Server

Imprimir votre travail avec paramètres directement de EasySIGN par 
Print Server 2 2 2 2 2

Bibliothèque 
d'outils

Bibliothèque complète d'outils qui peut être personnalisée avec les 
outils que vous utilisez. 0 0 0 1 1

Tracés de l'outil de 
coupe

Prend en charge les remplissages de lignes, les remplissages de « S », 
les remplissages d'îlots, les encadrés, les contours, les mosaïques et 
les perforations. 0 0 0 1 1

Contrôle du tracé 
de l'outil de coupe

Contrôle total sur les tracés de l'outil de coupe et les paramètres 
machine tels que la vitesse, la profondeur, l'accélération, etc. 0 0 0 1 1

Assistant Tracé de 
l'outil de coupe

Pour des opérations complexes, notre Assistant Tracé de l'outil de 
coupe vous guide tout au long de la procédure de création des passes 
nécessaires. L'Assistant connaît tout sur les opérations telles que les 
mosaïques, les ponts, les remplissages, etc. 0 0 0 1 1

Pilotes ouverts
Pilotes programmables de façon externe pour une adaptation rapide à 
vos besoins spécifiques. Vous pouvez également utiliser la liste 
complète des pilotes déjà fournis. 0 0 0 1 1

Extra  # # # #
Bibliothèques de 
vinyles

Bibliothèques de vinyles de fabricants importants.
3 3 3 0 3

Clip art
La version 5 est fournie avec plus de 2 600 fichiers clip art. Ils sont 
prêts à tracer et à imprimer. 3 3 3 3 3

Modèles
La version 5 est fournie avec plus de 2 000 modèles. Ils sont prêts à 
tracer et à imprimer. 3 3 3

Clipart bitmap 
transparent

Plus de 150 bitmaps transparents très haute résolution dans 
différentes catégories telles que Métal et Naturel. 2 2 2 2 2

Stock art haute 
résolution

30 bitmaps haute résolution uniques, adaptés aux impressions grand 
format. 2 2 2 2 2

Exemples Stock art
Exemples de feuilles de travail dans lesquels des stock arts sont 
utilisés. Peuvent également être utilisés comme modèles. 2 2 2 2 2

Police bitmap 
transparente

Police chrome transparente haute résolution.
2 2 2 2 2

Remplissage 
mosaïque bitmap 
transparent

290 bitmaps pour mosaïque, répartis en 29 catégories pour la 
conception et l’impression grand format.

0 2 2 0 2
Polices de l'Europe 
de l'ouest

700 polices Bitstream Latin-1 haute résolution (TrueType & Type 1).
0 1 1 0 1

Polices de l'Europe 
de l'est

228 polices Bitstream Latin-2 haute résolution (TrueType).
0 1 1 0 1

Polices arabes 90 polices arabes haute résolution (TrueType). 0 1 1 0 1
Le gris signifie que la fonction est incluse. 99 99 99 99

Cette fonction est nouveau en version 5. 2 2 2 2 2
Cette fonction est amélioration en version 5. 3 3 3 3 3

Signifie qu'une seule police définie est fournie ; les jeux de polices 
supplémentaires sont en option. 0 1 1 0 1
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