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Installation and maintenance of licenses

Online activation of a license

In order to use EasySIGN software, you need to obtain at least one license. Licenses can be bought from a reseller
and at our web shop. A license is provided as a ticket. A ticket is a 29 character long string consisting of 5 groups of
alphanumerical characters separated by hyphens, for example: "ABC01- ABC01- ABC01- ABC01- ABCO01".

Your computer needs to have an internet connection in order to activate the license.

If you plan to activate a license offline (so your system is not connected to the internet), please consult "Offline
activation" first.

Once you have acquired a ticket, you can activate it by means of the license manager wizard. The license manager
wizard is shown the first time you start EasySIGN. You can also bring it up by selecting the menu "Help > Licensing
options". This will bring up a dialog showing all available licenses.

An overview of all available license items for this product.

Description Status Expire date  Build date

Build license alid 352013 1-5-2012
Support paid temporany alid 342013

[ Show invalid licenses at startup.

From here you can bring up the wizard by clicking the button "License Manager...":
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Welcome to the License Manager wizard.
With this wizard you can install new licenses.

[ fDont show welcome page again.;

Press "Next" in order to start the activation process.

Male your choice from the following options:

()l have a Product Voucher
PO RN
g‘- 71 | have a ticket.
R S R D D D e RO

Here you have two options

1 I have a Product Voucher.
If you bought the license from a reseller your software box could contain a Product Voucher that will
look like the image below.
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h-tﬁﬁ:/ifg»mhgé.? asysign.com

You can use the number on this Product Voucher to obtain the ticket for the license you have bought.
You would use this option if you haven't got a ticket yet. If you want to use this option, select it and

press 'Next' to continue.

2 I have a ticket.
If you already have a ticket you would use this option. If you want to use this option, select it and press

'Next' to continue.

I have a Product Voucher

N

Press "Activate Product Voucher to go to the webshop in order to activate your
voucher. After activation of the voucher you will receive an e-mail with a ticket.

&

|
e LK

- & e “ j .. ;
.-.q;"'"'::
. Te 1
: ]— Activate Product Voucher

Press the button 'Activate Product Voucher' (1). This will open a browser and the web page where you can activate
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your Product Voucher.
When you have activated your 'Product Voucher' and received your ticket (by email), press next to continue.

I have a ticket

Make your choice from the following options:

L WARMING!: a ticket can only be used once.

3r.,- ~) Offline activation (not recommended).

Ticket based license activations are supported by (1) and (2). Offline activation is possible with (3) the latter is
described in section "Offline activation". The two choices in (1) and (2) tell EasySIGN how the newly installed
license will be bound.

The license will be bound to your pc. This means that you can only use the software on that pc.

2 The license will be bound to a dongle. You can use the software on any computer that you connect with
this dongle. In order to be able to choose this option you need to have a dongle. A dongle can be
acquired from your reseller or at the web shop.

Pick the choice that is appropriate for you and press "Next".
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Enter your ticket-number.

Teketrumber: | I

< Back

Here you can enter the ticket. By default the full textbox is selected allowing you to simply cut and paste the ticket.
Be careful to avoid leading and trailing white space characters.

LA\

W

Enter your ticket-number.

W

ik

Ticket-number: A0000-BO000-CO000-DO000-EQ000

Once you have verified that the ticket has been entered correctly, press "Next".
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four License has been successfully installed.
“fou will have to restart your application to enable the added functionality.

The installation of a new license can take a while, so please be patient. Upon success you will see the above depicted
message. When you restart EasySIGN your newly added license will be activated. If your license could not be
installed consult section "Troubleshooting” for help.

Offline activation

If the computer on which you want to use EasySIGN is not connected to the internet, you can choose for an offline
activation. Please be aware that an additional cost may be involved in an offline activation process.
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Malke your choice from the following options:

1 1 have aticket.
27 | have a ticket and a dongle.

y l WARNING!: a ticket can only be used once.

3_, i@ Offline activation {not recommended)

| <Back |

On page 2 of the license manager choose "Offline activation (not recommended)" (3) and press "Next".

S

W)

fou have chosen for an activation without using intemet.
Make your choice below.

W
P

() | already have a license file.
i@ { dont have a license file yet |

Choose the second option "I don’t have a license file yet" and press "Next".
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EasySIGMN B.V. needs a context file in order to generate a licenseile.
Enter the name of the context file below.

< Back Mext

The choice between (1) and (2) tells EasySIGN how the newly installed license will be bound.

1 The license will be bound to a dongle. You can use the software on any computer that you connect with
this dongle. In order to be able to choose this option you need to have a dongle. A dongle can be
acquired from your reseller or at the web shop.

2  The license will be bound to your pc. This means that you can only use the software on that pc.

In addition to the mentioned choice, you also need to specify a filename. This filename will be used by the license
manager in order to generate a file that will contain information with respect to the choice you made on this page. The
filename will typically be called "context.WibuCmRaC". Once you have made your choice, and provided a valid
filename, press "Next".
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The context file is saved as:
C:iUsers'rene’ Documents offline. WibuCmBaC

Send this file to:

EasySIGN B.W.
Melkweg 5

hh27 CZ HAPERT
The Methedands.

They wil send you a license file.

fou can use this wizard to install this license file.

| Copy address to clipboard

| Open context file location

You need to send the file generated to EasySIGN. This can be done by email, for example on another computer that
has an internet connection and e-mail, or by sending us an USB stick containing the generated file. Together with this
file, you need to specify which license you require. If you are not sure which license would be best for your purposes,
you can contact us trough the contact page on our website. Make sure you provide us with a return address.

When we receive the context file in good order we will generate a so-called license file and ship it back to you. The
license file will typically be called "update.WibuCmRaU". In order to install this file, you need to start the license
manager again.

Malke your choice from the following options:

I have a ticket and a dongle.

~“Bra o
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Select "Offline activation (not recommended)" (1) and press "Next".

S

You have chosen for an activation without using intemet.
Malke your choice below.

e

Enter the license file below.
Keep this file on a save place.
You will need it  you want to use the dongle on another PC.

Filename:

Here you need to provide a filename. This is the name of the file that EasySIGN shipped to you. Select it and press
"Next".
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four License has been successfully installed.
“fou will have to restart your application to enable the added functionality.

Upon success you will see the above displayed message. When you restart EasySIGN your newly added license will
be activated. If your license could not be installed consult section "Troubleshooting" for help.

Understanding and using the License dialog

The license dialog provides an overview of all valid licenses (with the possible exception of the build license) on your
system. Select the menu "Help > Licensing options" to show this dialog.

License items - SN:0-00C

An overview of all available license items for this product.

Description Status Expire date  Build date

Build license Walid 26-6-2010 1-5-2010
Support complimentany Walid 26-6-2010
Starter perpetual Walid

1

q, [ Show invalid licenses at startup.

Each entry in the listbox (1) window represents a license visible on your system. If a license is visible in this dialog, it
means it is considered to be valid. One exception to this rule is the build license:

A build license limits the build version of the software that can be used. This is done by comparing the build date of
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the software with the expiration date of the build license. If the build date is too new, so it is newer than the expiration
date of the build license, then the build license is said to be invalid. The user will be informed of this fact at startup
after which all licenses will be disabled. Do not confuse a build date with the current date: A build license with an
expiration date in the past is still valid as long as the build date is in the past of the expiration date of the build
license.

A build license is derived from a support license. All web shop products come with some support. The expiration date
of the support license is identical to the expiration date of the build license. In the example above the build license is

visible as the first entry in the listbox. It is valid since its expiration date of June 26 2010 is more recent than the build
date of May 1sth 2010.

The license dialog has 4 buttons

Close. With this you can simply dismiss the license dialog.

License manager wizard. With this you can bring up the license manager wizard as described in previous
sections.

Ticket manager. This dialog is used to extend subscriptions as will be described in the next section.

Web shop. This will open a web browser with a link to our web shop for your convenience.

In the lower left corner a checkbox (6) is visible. Licenses that are invalid will be collected and shown to you at

startup by an invalid license dialog (see "Understanding and using the expired license dialog"). Uncheck this
box if you do not wish to be informed of expired licenses.

Understanding and using the Ticket Manager

Licenses are said to have recently expired if their expiration date is within 30 days of the current date. These licenses,
although technically invalid, are still considered to be valid by the software: they are in a so-called grace period of 30

days. A grace period of 30 days will provide you with ample time to continue any subscription you might have without
losing the functionality of the software.

The ticket manager presents you with a list of licenses that are within a grace period of their expiration date. If these
licenses are part of a running subscription, then they can be extended by means of this manager.

Ticket manager L'-S:_L"J
The following license items recenthy expired. Expired tems will be disabled after 30 days.

Running subscriptions can be extended by renewing the appropriate tickets.

Please select the tickets you wish to renew. ‘__5 Benew
7 Remove
Expired license items: Tickets: t License wizard...

F

Support complimenta (00000-00000-00000-00000-00000 ;9 Online webshop
0

1 2
Master subscription License container: 1-1240767 [Dongle bound] -
Status: Valid (Expired) — Licence items added or updated by the ticket —
Expire date; 17-5-2010 Name: Support complimentany

MName: Master subscription
3 4
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In listbox (1) you will see an overview of all licenses that recently expired. In the above shown example we see that
two licenses have expired: "Support complimentary" and "Master subscription”. In listbox (2) you are presented with
a list of tickets that have been installed in the past. Selecting one or more licenses in listbox (1) results in the
selection of all relevant tickets in listbox (2). Textboxes (3) and (4) provide you with more information with respect to
a selected license and ticket respectively. Once you are confident that the right ticket(s) has/have been selected, you
can extend your subscription by pressing "Renew" (6). In textbox (5) you will be notified whether the extension was
successful or not. The next example shows a successful extension:

Ticket manager lﬁj

The following license tems recenthy expired. Expired tems wil be disabled after 30 days. Running subscriptions can be extended by Close

renewing the appropriate tickets.
Flease select the tickets you wish to renew. |:I
Expired license items: Tickets: License wizard...

00000-00000-00000-00000-00000 e
2
Reactivating ticket 00000-00000-00000-00000-00000 ... . Success -

5

e

Notice that the licenses in listbox (1) are updated to reflect the new status after the successful extension. You do not
need to restart the software in this case.

The button "Remove" (7) can be used to remove tickets from listbox (2). You can use this to remove old tickets that
you will not extend. It is perfectly safe to remove a ticket. Removing a ticket does not result in the loss of licenses,
nor does it result in the cancellation of any subscriptions you might have. If you remove a ticket of a running
subscription by accident, you can use the license wizard to enter it again. The license wizard itself can be activated
from this dialog by pressing the button "License wizard" (8). You can also enter the web shop by pressing the button
"Online webshop" (9).

Understanding and using the expired license dialog

Licenses that are expired, and which are no longer within a grace period of the current date, will no longer be
considered to be valid by the software. The software will collect these licenses and report them to you in an expired
license dialog.
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r B |
Expired/invalid license items &J
The following license items are no longer valid. | QK |
The comesponding functionality is no longer available.
Description | Status | Expire date Build date | 3 |
{Routing subscription Invalid 30-1-2010
al
2
[~ Dont show this message at startup.
L

Each entry in listbox (1) of this dialog represents an invalid license. If you do not intend to extend the expired license
and you also do not want to see this dialog each time you start the software, you can suppress it by one of the
following two methods:

1 Notice that there is a checkbox (2) in the lower left corner of the dialog. By checking this checkbox you
prevent the software from reporting expired licenses to you. You can turn this checkbox off again by
selecting the appropriate checkbox on the "License dialog".

2 (recommended) You can select the license that is expired and explicitly hide it by pressing button
"Hide" (3). This will make sure that the tool will no longer warn you about this specific license. The hide
action is license and date specific: if you install a newer license that also expires, the tool will once more
warn you about this expired license until you hide this license as well.

Troubleshooting

In this section you will find the most common issues that can occur during activation of your license.

EasySIGN does not start. I just see a dialog with an error message

EasySIGN software is protected by an anti-piracy shield. This shield will only start EasySIGN if certain conditions are
met. The error message you see is most likely generated by this shield. Here are the most common failures you
might encounter:

Easysign failure M

. Mo CodeMeter service was found.

@' Please start this service manually, or restart your computer.
For more information about this error, please consult section N
troubleshooting in the help file {install-dir\helph*. pdf)

EasySIGN communicates with a separate license server that runs locally on each machine on which EasySIGN
software is installed. This license server, named CodeMeter server, must be running as a service. If the CodeMeter
server somehow got terminated, it will not restart automatically as a service. Rebooting your system should restart
the CodeMeter server as a service.
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Easysign failure @

' h Your installation of CodeMeter is outdated.
@' For more information about this error, please consult section
troubleshooting in the help file (install-dir\helph\*.pdf)

e 3

The version of the CodeMeter server running on your system is outdated. This could happen if you e.g. install
software that is using an older version of CodeMeter. Re-installing EasySIGN should fix this problem.

50

. h Could not start the software due to a missing axprotector license.
w' Restart your computer. If the problem persists, please contact Easysign.

~ For more information about this error, please consult section

troubleshooting in the help file (install-dir\help\*.pdf)

Axprotector itself requires a license. This license is shipped with the software. It is installed the first time you start the
software. The license itself is persistent to uninstalling and re-installing EasySIGN. So, losing this license is very
unlikely. However, if this license does somehow get deleted, it cannot be installed a second time. Therefore, in
addition to the original license, we ship one backup license with our software in case the original license gets deleted.
If this license also gets deleted you need to contact us in order to acquire a new one.

.
Easysign failure ﬁ

. An unknown axprotector issue exists, Please contact Easysign
@' For more information about this error, please consult section
troubleshooting in the help file {install-dir.\help\*.pdf)

The shield itself was not able to provide more information about the problem. If you contact EasySIGN have the
following information available: The serial number of your software "Windows Start button > EasySIGN VX > Tools >
ContainerID" or in the software itself select the menu "Help > Container ID". We will also ask you to email us the
resulting file generated by a tool called VersionInfo ("Windows Start button > EasySIGN VX > Tools > VersionInfo"):
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[ EasySIGN V6 Version Information - [6.0.0.0 o S

a--@ EaaySIGH V& Close

-0 Executables
iC Libraries
i-C7) Printer/Plotter Drivers E-mail

Iz
2

5] Hardware
i-C) Wibu
I - Registry
ES32PROT.EXE: Start Error =X

h One of the following licenses are required:

@ - CodeMeter10:13
- Failure reason: CmStick Entry not found, Error 200.
- CodeMeterAct 5010:13

Failure reason: CmStick Entry not found, Error 200.

Annuleren

If you see this message, or a message similar to this, your installation of EasySIGN software is corrupt due to missing
DLL files. Reinstall the software.

I cannot bring up the license manager
The license manager is a standalone executable that resides in the same directory in which EasySIGN is installed. It is
named "LicenseManager.exe". If this executable is missing, you need to re-install EasySIGN.

The license manager generates the following error:

Could not contact the external license server

Make sure your computer is connected to the internet. If your computer is connected to a proxy, make sure that the
default (login) credentials allow access to this proxy. Contact your IT department to make sure that this is set up
correctly.

Communication with the external license server failed
This is caused by a communication failure between the license server and the license manager. Make sure your
internet connection is setup properly.

Your ticket is not valid
Make sure that your ticket is correct. It is easy to make a mistake if you are manually typing in the ticket. If possible,
try to cut and paste the ticket in order to avoid mistakes.

The products in this ticket are not compatible with your installation. The most likely cause is that your
installation already contains all the products covered by this ticket.

EasySIGN does not allow you to install the same product (license) twice or more on the same computer, or the same
dongle. This is done for your protection. Installing a license twice does not add any additional functionality, nor does it
allow you to start the software multiple times. Make sure that you are installing the ticket on the appropriate
computer, or on the appropriate dongle.

Your ticket has already been activated

The ticket has already been activated before. You cannot activate it again, unless it is part of a subscription. If case of
the latter, you are trying to activate it too soon; you have to wait until the licenses contained by the ticket enter their

grace periods. The ticket manager (see "Understanding and using the Ticket Manager") will warn you when this

happens.

Unknown error
This is most likely caused by an intermittent communication failure between the license server and the license
manager. Make sure your internet connection is setup properly.
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Could not find any dongle. Please verify that your dongle is connected.

You must have selected "I have a ticket and a dongle" on page 2 of the license wizard. The license wizard could not
detect any dongle on this computer.

Important:

Please be aware that you cannot reuse the dongle of version 5 and earlier.

There are multiple dongles attached to your system. The license manager requires that only one dongle
is attached to your system. Remove all dongles, except for the dongle on which you wish to install the
license.

You cannot have more than one dongle connected to the system during the installation of a new license. You can have
multiple dongles connected during normal operations, but only if at most one of these dongles contains EasySIGN
licenses.

Some files are missing: <list of missing files>.
Please reinstall the application.
The license manager detected a corrupt installation of your software. Please re-install EasySIGN.

There is a problem with your CodeMeter service. Please reboot your computer.
The license manager detected a problem with your local CodeMeter license service. Please reboot your computer in
order to reset this service.

EasySIGN starts, but I get a warning/error message.

The release date of the program: <datel> is newer than the expiration date of your build license:
<date2> [E200]

The build date of the executable is too new. You do not have the rights to run this executable. You can either revert to
an older version of the software, or you can buy additional maintenance in the web shop. The setup of our software
normally prevents you from running into this problem, since it verifies that your build license (derived from
maintenance) allows you to run the software. However there are a couple of scenarios in which you can still manage
to trigger this problem. For example, you might have installed a TryBuy license, after which you upgraded to a newer
version of the software. The TryBuy licenses are only temporarily available to you, and at the end of the TryBuy
period these licenses are deleted.

Only one dongle can be bound to the EasySIGN software on this computer. Please remove the extra
dongle (s).

You can have multiple dongles connected to your computer, but only one of these dongles may contains EasySIGN
licenses.

I just installed a new license by means of a ticket, and now all my licenses are gone.

Unless you installed a Move license, your licenses are most likely still available on your computer. Reboot your
computer. If the problem persists, contact EasySIGN and have your serial number readily available.

EasySIGN

Introduccion

Bienvenido a EasySIGN.

Convenciones de EasySIGN

Antes de empezar a trabajar con EasySIGN es importante que conozca la terminologia utilizada en este manual.

Menu
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File Edit Arrange View

IDERE SRBE m

4 Untitled -1 =
|_1uu
1 1

La barra horizontal en la parte superior de la pantalla es el menu y contiene comandos como “Archivo” y “Editar”. Si
hace clic en algunos de estos comandos, aparecera lo que se conoce como un “menu desplegable” a partir del cual
podrd seleccionar otras opciones como “Nuevo”, “Guardar”, etc. Haciendo clic en uno de estos comandos se activara
la opcidn elegida.

MenU desplegable oculto
%Previnus tool

Ctrl-5elect next object Alt=Down
Ctrl-5elect previous object Alt=Up

¥ | cut shift=Delete
Copy Ctrl=C
(2 Paste Ctrl=v
Paste centered Ctrl+5hift+V
Delete Delete

De hecho es el mismo que el menu normal, sélo que el menu desplegable oculto no se hace visible hasta que se
utiliza el botén derecho del ratdn haciendo clic sobre un objeto u hoja de trabajo.

Cursor

s

El cursor es la “Flecha” visible en pantalla que se mueve al mover el raton.

Cuadro de Dialogo

~ Size

Length () 100

Height (Y): 83.13

~ Comers
Badius: 100

of Or

Un cuadro de didlogo es una ventana que permite modificar parametros.

Hoja de Trabajo
La hoja de trabajo es la parte central del programa en la que se realizan los disefios o dibujos.

Ventana Activa
Es la zona completa en la ventana que queda dentro de las reglas y barras deslizantes. Esto incluye la hoja de
trabajo y la zona que la rodea.
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Botones

—-T—

Cuando aparece el siguiente texto “ Haga clic en el boton Aceptar”, se le esta pidiendo que utilice el botdn izquierdo
del ratén para hacer clic en “Aceptar”.

Opciones

[#|Check links when opening document.
Import link when biggerthan: 5152 : kb.

~ Preview resolution
70 Low (384 x 384 madmurm).
i Medium {512 x 512 maxdmum).
i@ High (768 x 768 maximum).

Una opcidn es un cuadro de didlogo activado si el cuadro frente a la opcidn estd marcado o si el circulo frente a la
opcién esta en negro.

Teclado

Si utiliza el teclado para ejecutar comandos, “Ctrl+S" significa que debe pulsar y mantener pulsada la tecla Control y
pulsar la tecla “S”.

Ratén

EasySIGN utiliza ambos botones del ratdn, siendo el botdn izquierdo el botdn principal del ratdn.

Soporte del producto

Si tiene alguna pregunta sobre EasySIGN, por favor consulte este manual. Si atn asi no puede solucionar el
problema, pongase en contacto con el proveedor.

Al llamar al proveedor, asegurese de estar cerca del ordenador y tener toda la documentacidon importante a mano.
Aseglrese también de poder responder a las siguientes preguntas:

¢Cudl es el niumero de serie de su version de EasySIGN?

éQué version de programa tiene?

Apunte cualquier mensaje de error que aparezca en pantalla o utilice la combinacion del teclado “Alt+Imprimir
Pantalla” para imprimir un mapa de bits del didlogo que contiene el mensaje de error.

¢Qué ha ocurrido y que estaba haciendo cuando ocurrid el problema?
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¢Ha intentado solucionar el problema?, si es asi éComo?

éQué version del programa tiene?

¢Qué equipo de impresion tiene conectado al sistema?

¢Tiene instalada alguna tarjeta especial en el ordenador?, si es asi éQué tarjeta?

La pantalla de EasySIGN

Cuando haya puesto en marcha el programa se mostrara la siguiente pantalla. Las zonas de la pantalla mas
importantes se explicaran en detalle mas adelante.

File Edit Arrange View Insert Effects Bitmap Text Window Help

D28E &k nA Y020 980598. 3
= |4 Untitled -1 X [

IIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIILI|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIII|II

F s

1l

200

100

1]

4 6 r

XA EE N0 e eEOECOOP

Mo objects selected

IIIIIu|

For Help, press F1

1 Barra de titulos
En la barra de titulos encontrara el nombre del programa seguido del nombre del archivo que acaba de abrir.
También hay varios botones en la barra de titulos.

2 Barra de Menu
En la barra de menu encontrara los nombres de los diversos menus. Cada menu a su vez contiene varios
submenus con los comandos del programa.

3 Barra de herramientas
Esta barra contiene los comandos del menu utilizados con mayor frecuencia; estos pueden controlarse
haciendo clic en el botén correspondiente. La barra (como todas las barras a este nivel) puede ser pegada o
arrastrada del menu.
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! File Edit Arrange View Insert

UEBE £5BB nm~

4 Untitled -1 =

@ |u 100
7 = —

@ : |DeE
LAPEREE Y-
4E [np
1=

El programa contiene muchas de estas “barras de herramientas flotantes”. Estas barras de herramientas se
llaman “flotantes” porque cuando las utiliza podra continuar editando la hoja de trabajo, a diferencia de los
didlogos.

Caja de herramientas

La caja de herramientas contiene las operaciones utilizadas con mayor frecuencia. Sélo tendra que hacer clic
en el botdén de la herramienta para activar la operacién. La tecla TAB es una tecla de atajo que le permite
cambiar entre la barra seleccionada por Ultima vez y la herramienta de seleccién (La flecha).

Reglas
Las reglas estan localizadas a la izquierda y en la parte superior de la hoja de trabajo del programa. Estas
reglas proporcionan una idea de la localizacidon y tamafo de los objetos contenidos en la hoja de trabajo.

Barras de desplazamiento

En la parte inferior y derecha de la hoja de trabajo vera dos barras de desplazamiento. Estas barras le
permiten desplazarse por la hoja de trabajo horizontalmente y verticalmente en pantalla.

Si desea mover la pantalla puede también pulsar la barra espaciadora, el cursor del raton cambiara como se
indica a continuacion.

4-%-.@:

Moviendo el ratdn (con la barra espaciadora pulsada y haciendo clic y manteniendo pulsado el botdn izquierdo
del ratén) podrda mover también la hoja de trabajo.

Barra de estado
La barra de estado esta localizada en la parte inferior de la pantalla y da informacién sobre el objeto
seleccionado.

Hoja de trabajo

La zona blanca de la pantalla es la hoja de trabajo. La hoja de trabajo esta representada por un cuadrado con
una tira de papel perforado a ambos lados. Las tiras de papel perforado se utilizan para indicar la orientacién
del dispositivo de salida.

Trabajando con EasySIGN

Instalacion de EasySIGN

Incluso para el usuario mas inexperto la instalacion de EasySIGN es un procedimiento sencillo y sin complicaciones.
Consulte el manual de instalacion.

Desinstalaciéon de EasySIGN

Para eliminar EasySIGN del ordenador elija el comando “Desinstalar EasySIGN” del grupo de programas EasySIGN
(en el menu “Inicio”, “Programas”, “ EasySIGN” de Windows).

Puesta en marcha de EasySIGN
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Cuando haya ejecutado el programa de configuracién (Setup), se mostrara el grupo de programas “EasySIGN" en el
menu “Inicio” de Windows, “Programas”. Este grupo de programa contiene ademas el icono de EasySIGN. Haciendo
clic en el icono se pone en marcha el programa EasySIGN .

Interface

EasySIGN Application Look

The first time you run the software it will be using the default Application look. This look is highly optimized to be as
less distractive as possible. It uses a neutral color and easy to recognize icons.

i File Edit Arrange View Insert Effects Bitmap Text Window Help

NEeE 2@ nn Nlse 860966

Untitled -1 [- | Objects X

IIIII|IIIIIIIII|I[JIIIIIIII|IIIILIIII|I1I1I:|I{:IIII|IIIIIIIII|;:-I"I:|IE:IIII|IIIIIIIII|I3I‘I:|I1::IIII|IIIIIIIII Qqn E E a X ”
| E-{g Untitled -1
££ Main layer
= Guidelines layer
ﬁ Cropmarks layer

11k

ac ..

200

100

-

4 b [Ho. k. 2L, epC.
AN EECONREREEOOOOOO0NENECONCOODR

Mo objects selected

|||||||L|n|||||||||||||||||||

For Help, press F1

If however you feel more comfortable with a different look this is very easy to change.
Select the menu 'View > Application Look > xxx' where 'xxx' stands for a long list of different looks to choose
from. No restart is necessary so just select them one by one until you find the one you like best.

The last selected look is the one the software will be using with each new session until you change the look again.

MDI tabs

The first time you run the software it will be using MDI tabs.

4 Untitled -1 Untitled - 2 Untitled - 3 X
100 |2'[ID

i |
IIIII|IIIIIIIII IIIIIIIII|IIIAIIIII IIIIIIIII|IIIIIIIII IIIIIIIII|IIIII

1 e

(]
m

MDI tabs have several advantages over old style MDI windows.
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1 Very easy navigation between documents.

4 Untitled -1 Untitled - 2 Untitled -3 X
| | -100
H : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
-
o_
o
4 ntitled - 3 = Untitled -1 Untitled - 2
-150 -100
H | 1 1 1 1 1 1 Ia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
-
e
o

2 Preview of every worksheet in the Windows 7 taskbar.

[

& EasySIGN - shark(01.es & EasySIGN - business)56.es

ART STUDIO

3 Context menu with several useful options.

4 Untitled ititled -3

H save Ctrl=5
:I Lo | Close Voo
ﬁ— Open file location

Manage the MDI tabs
To manage the MDI tabs right click on an empty space of the worksheet and select the command 'Interface’.

Units...

Cropmark settings...
[%Interface...

This will open the same dialog as if you would have chosen the menu 'View > Settings'.
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Grid

Units

Text
Cropmarks

Color Management

Interface

Interface

rI'H'IDITabs

]__I_ Enable MDI Tabs: MD| Tabs standard

%_' Close button: Active Tab

% Style: Skewed - Straight

4:‘, [/] Tabs on top.

5 [ [Auto color.

@ [[lcons.

7/ || Document menu.
8, [/ Drag tabs.

Qr; [/ Context menu.

Ribbon
{ [ ]Use Ribbon interface (needs restart).

1 Switch the tabs on or off.

4 Untitled - 1

Untitled - 2 Untitled - 3 =
-100
1

1 1 1 1 1 1 1 1 o ! 1 1 1 1

2 Choose if and where you want a close button on the tabs.

29
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3 Choose the style of the tabs.

Untitled -1 % Untitled - 2 7 Untitled - 3 X

4 Tabs on top or on bottom.

Untitled -3 =

5 Every tab its own color.
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4 Untitled -1 Untitled - 2 Untitled -3 =
-150 -100
E:I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1
-
o._
o

6 Documenticons displayed on tabs.

4 "3 untitted-1 | _J Untitled-2- {J Untitled-3 X
| -150 | -100 ;
E:I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I al 1 1

-

8-

B

7 Document menu.
w| Objects 1 x

e Ifj Untitled - 1 |>< it
3

() | untitled - 2

(3| untitled -3 |2Y®
: lines layer
o g Crgpr‘narkS'E}"Ef

8 Drag tabs to a different location.

9 Untitled -1 Untitled - 2 Untitled -3 =
| -100
E:I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
-
o_
o
4 ntitled - 3 = | Untitled -1 Untitled - 2
-150 -100
E:I 1 1 1 1 1 1 I ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
_=
o._
o

9 Each tab has its own context menu.

4 Untitled ititled -3

B save Ctrl+S
:I oo | Close oo
ﬁ— Open file location

Customize toolbars

31

You can customize existing toolbars and even create your own.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.
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Drevice Setup

Transformation assistant

% Customize...

This will open the following dialog.

CummandserDD":'aFS |T|::u::|5 | Keyboard | Menu | Mouge | Clptionsl

Toolbars: 2_

[ Auta drag - toolbar

[ Bitmap view quality toolbar
[] Firighing

[] Finishing Extra

[ Magic wand toolbar
[ Magnetic toclbar

Menu Bar

[] Selected object toclbar
Standard

[¥] Toolbox

[ Transparency

[T Weld toolbar

[] Show text labels

Existing toolbars.

Create a new toolbar.

N & 1 A W N =

Click on 'New..." (5).

Taoolbar Narme:

Close

Make sure that you have the 'Toolbars' tab selected.

Reset the selected toolbar to its original state.

Rename a toolbar. Only possible on your own toolbars.

Delete a toolbar. Only possible on your own toolbars.

by T oalbar

Reset all toolbars to their original state. this will also delete any custom toolbar.

Give the new toolbar a name
and click on 'OK".
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X

]'= Commands |Tuu|bars | Toaols | Keyboard I Meniu I Mouse | Dptiuns|

Categories: 2_
Edit
Amange
Wiew
Insert

Al Commands

Commands: 3

D Mew

Mew from template. ..
ﬁ FileQpen...

Close

E Save

Save As..

Customize...

flpmbmivem

Description:

Commands |Tuﬁars | Toaols | Keyboard I Menu I Mouse |Dptiur15|

Categories:

Edit
Amange
Wiew

Inzert

Effects
Bitmap

Teat

Window

Help

Mew Menu

Al Commands

Commands:

D Mew

Mew from template...
ﬁ FileOpen...

Cloze
Save
Save As..

Customize...

flpmbmivem

Description:  Save the active document

MyToolbar =

DEE 00 @

33

This will create a small empty
new toolbar.

i Click on the tab

'‘Commands' (1). From the
'‘Categories' list (2) on the left
select the menu you want to
use. From the 'Commands'
list (3).

On the right drag the
commands you want to use to
the new toolbar.

When you are done close this

| dialog.

Your new toolbar is ready to
use.
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Create tools

You can create links to other software (tools) which are automatically displayed in a menu.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

Device Setup

Transformation assistant

% Customize,..

This will open the following dialog.

|Cummands | Tuulbars% Tools |I‘-‘Ie1_.'buard | Menu | Mouse | Clptiunsl

2.
Menu contents: QE]

Command:
Arguments:

Initial directory:

Make sure that you have the 'Tools' (1) tab selected and click on the button for a new entry (2).
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|Cummar1ds | Toolbars | Tools |I{e1_.'buard | Menu | Mouse | Clptinnsl

Menu conterts: C|| | &) #
3 INDtepad| |

Command: E]

Arguments:

Initial directory:

Enter 'Notepad' in the field that appears (3).

|Cummar1ds | Toolbars | Tools |I{e1_.rbuard | Menu | Mouse | Clptinnsl

Menu contents: E]

Motepad

Command: 4 A\ Windows System 32\notepad x| SL_]

Arguments:

Initial directory:

Enter the path and name of the executable in the 'Command' field (4), or use the browse button (5) to browse to the
executable. When you are done click on 'Close' (6).
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File
[ MNew Ctrl+N
Mew from template...
= open.. Ctr+0 g J

Close

Save As...

Toaols k Customize...

Exit ™| Motepad %

Select the menu 'File > Tools > xxx' where 'xxx' stands for the tool you have added.

Customize shortcut keys

You can create your own Shortcut Keys and they will even appear in the menus.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

Device Setup

Transformation assistant

% Customize,..

This will open the following dialog.
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|Cummands | Toolbars | Tools |]:'{'3‘.-’|I":'EI|"2I | Menu | Mouse | Clptiunsl

Category: 2 Set Accelerator for: 3.

| File | | Defau - O

Commands: 4 Curert Keys: 5
'Add Plotter’ Wizard... m
‘%dd Router’ Wizard... —
Archive as... e
Archive... -

cS\esor e Now Shotcud Ky [ Reset Al
4|

Description:

Make sure that you have the 'Keyboard' tab selected.
Category, here is where you select the menu.
Accelerator, make sure this is set to default.

Commands, the commands in the menu you have selected under 'category' (1).

u & W N =

Current keys, the current assigned key (if any) to the command you have selected under
‘Commands' (4).

Assign the shortcut Key you have typed in the field 'Press new Shortcut Key' (9).
Remove a Shortcut Key.

Reset all shortcut Keys to their default values.

O© 0 N O

Type/Press the Shortcut Key as you will use it.

Example
Let's add a Shortcut Key to the command 'Quick connect' from the 'Arrange' menu.

Arrange As you can see in the menu, there is no Shortcut Key assigned to this

command.
Transform k
Multiply...
Quick Connect
Templates 4
Categony: Select from 'Category' (2) the menu 'Arrange’.

Amange -
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Commands:

Flace behind
Flace in front
Flace in mask
Flace objects on path
Put to Back
Guick Connect
Remove multiphr
i i1 3

-~

Press Mew Shortcut Key:
Cti+1

Curmrent Keys:
Cir+1

Arrange
Transfarm
Multiply...
Quick Connedct

Templates

Menu behavior

Select from 'Commands' (4) the command 'Quick Connect'.

Set your cursor in the field 'Press new Shortcut Key' (9). Press and hold on
your keyboard the Control key and then the '1'.

The button 'Assign' is now enabled, click on it to assign the new Shortcut
Key.

The new Shortcut Key is how assigned to 'Quick Connect'. Press 'Close' to
close this dialog.

If you now go to the command 'Quick connect' from the 'Arrange' menu
you can see that the new Shortcut Key is also added to the menu.

You can customize the menu behavior to your liking.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

CObjects

Layers

Device Setup

_
I Kerning

Colors

Transformation assistant

% Customize...

This will open the following dialog.
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|Cummands | Toolbars | Tools | I{eybuardlrmen'-l Mouse | Clptiunsl

Application Frame Menus:

Show Menus for:

2_' [ Design doc - ]

Sle ) ()

Design Document

3, Menu animations:

I
i § [] Menu shadows

Make sure that you have the 'Menu' tab selected.
Make sure that 'Design doc' is selected.
Select the menu animation you want.

Check this if you want the menu to have shadows.

u A W N =

Use the 'Reset' button to reset all menu's to their original state.

Manage menu items

You can add or remove new commands to the existing menus, rearrange them and even create new menus.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

Device Setup

Transformation assistant

% Customize,..

This will open the following dialog.
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]:Ccummands |Tuo|bars | Tools | Keyboard | Menu | Mouse | Clptiunsl

Categories: Commands:
Fle | New
Edt D e
Arange MNew from template...
View

Insert ﬁ FileOpen...
Effects

Close

E Save

Save As...

Al Commands Customize. ..

Armbin s

Description: Create a new document

Make sure that you have the 'Commands' tab (1) selected.

Rearrange menu items
Now that this dialog is open you can start rearranging the menus.

! File Edit Arrange View Insert Effects Bitmap Text Window Help

The image shows the current order of the top level menu items. Click on the 'File' menu and drag it behind the 'Help'
menu.

! Edit Arrange View Insert Effects Bitmap Text Window Help File
The menu looks now like above. Drag every menu item to a different position.
! Effects Window Arrange View Edit Bitmap Insert Help File Text

Let's stop here and try something else.

Text Click on the 'Text' menu to open it and
select the command 'Case’.
AB | Edit text Ctrl=T
Case g
Insert +
Spelling g

Text statistics...

Text orientation g
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Arrange Text
AR | Edit text Chrl=T
FAultiply... Case b
Apply multiply Insert Y
Remove multiply Spelling b
5| Group Ctrl=G Text statistics...
Ungroup Chrl=L Text orientation b
Arrange Text
AR | Edit text Ctrl=T
rulfiply... Case b
Apply multiply Insert b
Rengve multiply Spelling *
:% Group et Text statistics...
Ungroup Ctrl=L Text orientation b

You can also drag commands from the dialog to the menus.

Teut

.AB Edit text Ctrl+T )

i Insert P1
Spelling r

Text statistics...

Commands |Tuu|bars | Tm;"q | Keyboard I Menu I Mouse |Dptiur15|

41

Drag the command 'Case' to the menu
'Arrange' and hold it above the menu
'Arrange’ until this menu opens (don't let
go of your mouse button yet).

When the menu 'Arrange' opens drag the
command 'Case' just above the
command 'Group'. As you can see you
can even move commands from one
menu to another.

Under 'Categories' select
'Arrange'’ and under
'‘Commands' select and drag
'Group' to the 'Text' menu.

Categories: 1 Commands: 2:

Effects

Bitmap

Teat

Window

Help

Mew Menu

Al Commands

Multiphy ...
Apphy multiphy

Remawe mutltiphy

% Group

LUngroup
Ungroup all

|:E|_‘| Combine

Dem=le mm—rk

Description:  Groups the selection

Create your own menu
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In the dialog select under
'‘Categories’' the item 'New
menu' (1).

Commands |Tun|bars | Tools | Keyboard I Menu I Mouse | Dptiuns|

Categories: Commands:

File

Edit Mew Menu
Amange
Wiew
Insert
Effects
Bitmap
Teadt
Window
Hel

Al Commands

Description:

: Under 'Commands' select and
Help  Eile TextI drag the command 'New
menu' (1) to the right of the
main menu, just after
'Text' (remember, we have
rearranged all the menu

Commands |Tnu|bars | Tools | KE}'bGMMEﬂU I Mouse |Dptiuns| items).

Categories: Commands:

File ~
Edit 1 Mew Menu
Amange
Wiew
Insert

Al Commands

Description:  New Menu
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Text | Mew Menu | Right click on the new menu

item and select the command
Reset to Default '‘Button Appearance...' (1).

Copy Button Image
Delete

1

Button Appearance...
Irmage

v | Text
Image and Text

Start Group

In the field 'Button text' enter
a name for the menu item.

Image only IJze Default Image:
@ Text anly @ Select Uszer-defined Image:

Image and test

Dezcrption:

Button test: | Favorites] [ K H Cancel ]

| Start selecting menus in the
Categories (1) list and drag
commands from the

Commands |Too|bars | Toals | Keyboard I Menu I Mouse | Dptions| ‘Commands’ (2) list to the
new menu.

Categories: 1_ Commands: 2_
P [ New

Amange Mew from template. .
Wiew

Insert ﬁ FileOpen...

Close

E Save
Window

Help Save As..
Mew Menu
Al Commands

Customize...

frmdivem

Description:  Create a new document
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In no time you have created

Favorites 3 1ave
your own 'Favorites' menu.

Start TemplateWizard...

-
-

(5] wireframe Shift=F9
7 High Shift=FL2
L
a

If you want to reset the
menus to their original state
just select the tab 'Menu' (1)
and press the button 'Reset’ (
2).

| Commands I Toolbars | Tools | I{eyboara]f Menu | Mouse | Options

Application Frame Menus:

Show Menus far:

[EDesign doc

2

Design Document

[] Menu shadows

Associate mouse double-click

You can associate a mouse double-click on an empty space on the worksheet to a certain menu command.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

Device Setup

Transformation assistant

% Customize,..

This will open the following dialog.
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|D::mmand5 | Toolbars | Tools | Keyboard | Menu ]F'MDUSE Clptiunsl

View: (71 No doubleclick event
2_' J 3 @ Associate double-click evert with:

4 [ -
FilePanelingSetup...
FilzPlotting...

File RunArchive
FileRunHelpersCSV-Edtar | |
FleRunHelpersHTML-Editor
FileRunHelpers Renamer

File RunPrirt Server

Cilm T minam

Cpen an existing document

5[ Close

Make sure that you have the 'Mouse' tab selected.
Make sure 'Worksheet' is selected.
Check the option 'Associate double-click event with'.

Choose the command of your liking (in our case this is 'FileOpen').

u H W N =

Click on 'Close’ to close the dialog.

If you now double click on an empty space of the worksheet the File Open dialog will open.

Large icons

45

If desired you can change the size of the icons from all the toolbars.

Right click on the menu and select from the context menu the command 'Customize'.

Drevice Setup

Transformation assistant

% Customize...

This will open the following dialog.
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|Cummar1ds | Toolbars | Tools | Keyboard | Menu | I'H'quselr Options

Toolbar
Show ScreenTips on toolbars

Show shortcut keys in Screen Tips

1 Make sure that you have the 'Options' tab selected.
2 Check the option 'Large icons'.

3 Click on 'Close' to close the dialog.

On top the toolbox with standard
b
LIl icons and on the bottom the

@ i =4 Q.. 'Il" ,5/“ E] '{::}' a‘ {!‘ _‘;f_‘ E . toolbox with large icons.

Toolbox *

NrZe@T £ 00 & & 2B,

Arrange Interface

You can arrange the interface completely to your liking. Menu, Toolbars, Dockers etc. can be made floating, dragged
to a different docking location, closed or put in 'Auto hide' mode.
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If you for example want the Object manager and Color docker both visible at the same time just drag one of them
into the other. An advanced docker helper Wil help you getting them on the right place.

If you want the dockers hidden but instantly
accessible when you hover the mouse over
them, just put them in auto hide mode. Click on
the 'Auto hide button' (1).

[ Layers

L DOXS BeNE av
a | E-{p Untitled -1
%% Main layer
Guidelines layer
g Croprmarks layer I
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The dockers will hide themselves on the side
they were docked.

[ Layers
DOXS BaN@g avily

|  E-!g Untitled -1
% Main layer

oo ﬁ Guidelines layer
e ﬁ Cropmarks layer I
If you want to make them visible again, just

hover your mouse over the icons. If your mouse
leaves the dockers they will hide themselves

again.

100

I
[
e
1]
o
wn

0 =

1000 Sy

Just play around to get comfortable with all the possibilities with the interface, you will be pleasant surprised.

Ribbon

The first time you run the software it will be using menus. If you are a user that likes Ribbons like e.g. in Microsoft
Word™ you can easily change the interface to a Ribbon interface.

To change to the Ribbon interface right click on an empty space of the worksheet and select the command 'Interface'.

Units...

Cropmark settings...

% Interface...

This will open the same dialog as if you would have chosen the menu 'View > Settings'.
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Interface
Grid
Units ~ MDI Tabs

_ Enable MDI Tabs: MD| Tabs standard

Close button: :
Cropmarks Active Tab

Style: Skewed - Straight
[/] Tabs on top.

[ [Auto color.

[[lcons.

[ ] Document menu.

Drag tabs.
[/ Context menu.

Color Management

Interface ]__'|

r Ribban

2/[/[Use Ribbon interfface (needs restart).
<

Make sure that the tab 'Interface' (1) is selected and check the option 'use Ribbon interface (needs restart)' (2).

Click on 'OK' to accept the changes and restart the software.

TN 2 EEXE

Create Edit Colors View Arrange Effects Text

o @ (&) | * [ Links.. £ Global settings Q g
Paste [ b A m Warksheet Information... EE;Uiew settings
b > DH F5 r‘ Tool Library..,

Clipboard Shared Various
@ q Untitled -1 X
| -200 -150 -100 -50 0
FEJIIIIIIIIIIIIIIIIIILIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
o-
=
o

The interface of EasySIGN is now a Ribbon interface that basically works the same as the Microsoft Word™ Ribbon.
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TN 2EHEXE

File Home Create Edit Colors View Arrange

N8~ o0 EHDNE S 2 5D @O

ME A~ 2 O R e T ==

O | F5 [ ]
Shared Effects Mesting... Shadow Perspect

“““ q Untitled -1 %

@ b |-200 -150 -100 -50 0
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File Home Create Edit Colors View Arrange Effects
N | 6| . E ®= & O(a™ a § [Em
[N ™~ = e R | Euro | £ ]
0 | Fs o L =
Shared Text Edit Case Symbols Spelling Orientation | Split
N Untitled -1 X
[} wide <200 -150 .

" RN A I I BRI IR

The same goes for the tab Text'.

A 2 EHERXE

File Home Edit Colors View Arrange Effects

& ™ OO0 %@ 7 B L & T @ &
ﬁﬁ .ZOO IniertE Iniert
O | /s | = % =

Shared Drrawing Production Text | Import | Expor

4 Untitled -1 X
e

-150 =100 -50 L

HF I | 1 [ 1 [ | 1 [ [ 1 LI R B | 1 1 1 [ 1 [ 1 [ [ I 1 [ 1 [ 1 1 [

Selecting the tab 'Create’ gives you access to the drawing tools, import, export, Compatibility, insert objects etc.




EasySIGN 51

Just have a good look around and see what works for you, the Menu interface or the Ribbon interface.

Inicio y finalizacion del trabajo

Hoja de trabajo nueva

Cuando se pone en marcha el programa éste siempre abre una hoja de trabajo nueva. Puesto que el programa es de
tipo MDI (Interface de Documentos Multiples) podra tener varias hojas de trabajo abiertas al mismo tiempo.

Como abrir hojas de trabajo existentes

Para abrir una hoja de trabajo existente seleccione la opcién “Abrir” en el menu “Archivo”. Aparece un cuadro de
didlogo en el que podra buscar y seleccionar la hoja de trabajo.

Comandos deshacer

El programa recuerda qué tareas ha realizado en una determinada sesidn. Si comete un error o si desea cambiar un
comando reciente, puede deshacerlo utilizando la opcién “Recuperar” en el menu “Editar”. Los siguientes comandos
no pueden ser recuperados:

Algunas operaciones con archivos, como “Abrir” y “Guardar”.

La seleccion de un objeto.

Los cambios en la visualizaciéon (aumentos, etc.).

La colocacion de lineas de construccion y el cambio de determinados parametros.

Las operaciones con las lineas de mosaico.

El movimiento de marcas de registro especiales.

Al ir a “Archivo, Parametros Generales” en el tabulador “General”, puede especificar el nimero deseado de
operaciones de “Deshacer”.

Inmediatamente después del comando “Deshacer”, se activa el comando “Cancelar Deshacer”. De esta forma podra
deshacer los cambios nuevamente.

Deshacer

-,

Tecla de atajo "CTRL+2"

Rehacer

~

Tecla de atajo "CTRL+A"

Configuracion de las preferencias

Puede utilizar el comando “Paradmetros Generales” en el menu * Archivo” y el comando “Parametros * en el menu
“Ver” para registrar un determinado nimero de parametros generales. Estos comandos permiten modificar las
propiedades de una hoja de trabajo, restablecer las propiedades de la rejilla y determinar las unidades de medidas
globales que desea que el programa utilice asi como muchas otras cosas.

Coémo cerrar EasySIGN

Utilice el comando “Cerrar” en el menu “Archivo” para finalizar la sesion actual de EasySIGN.

Visualizacion de la hoja de trabajo

EasySIGN tiene tres modos distintos de visualizar el trabajo.

Grafico de lineas de dibujo
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[

Esta opcidon muestra todos los objetos en la hoja de trabajo como graficos de lineas de dibujo. Ningin objeto se
rellena y los objetos sélo pueden seleccionarse haciendo clic en los bordes de los mismos.

Rellenado

]

Todos los objetos que tienen relleno se mostraran como tales.

Alta calidad

)

Esta opcion muestra todos los objetos con la maxima calidad posible.
Ventana redibujar

Si quedan recordatorios de las operaciones anteriores en pantalla, podra redibujar la pantalla seleccionando la opcién
“Actualizar” en el menu “Ventana”.

Tecla de atajo "F5"

Desplazamiento de la ventana activa

Barras de desplazamiento
Utilizando las barras de desplazamiento horizontal y vertical ubicadas en los laterales de la pantalla podra ver zonas
de su dibujo que quedan fuera de la ventana activa.

4 4

Flechas de la barra de desplazamiento
Haga clic en la flecha de la barra de desplazamiento para mover la ventana en pasos pequefos, en la direccién
deseada.

Barras
Haga clic en la barra para mover la ventana en pasos rapidos en la direccién deseada.

Bloque de la barra de desplazamiento
El bloque que aparece en la barra de desplazamiento puede ser arrastrado en dos direcciones.

Arrastrar
Una forma diferente de desplazar la hoja de trabajo por la pantalla consisite en pulsar y mantener pulsada la barra
espaciadora. El cursor cambia como se indica a continuacion:

o
I

Mantenga pulsada la barra espaciadora y haga clic en la hoja de trabajo. Mueva la hoja de trabajo hacia el lugar

deseado y a continuacion suelte la barra espaciadora primero y a continuacién el botén del raton.

Herramientas de aumento

Si desea utilizar alguna de las opciones de aumento disponibles, haga clic en el siguiente botdn de la barra de
herramientas.

@,

Aparecera un submenu con las siguientes opciones.

Qaduae@mae
@
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Aumentar
Cuando seleccione esta opcidn, el cursor cambiara como se indica a continuacion.

R

Ahora puede aumentar haciendo clic una vez o dibujando un rectangulo alrededor de la zona que desea aumentar.

@

Reducir
Cuando seleccione esta opcidn el cursor cambia como se indica a continuacion.

S\

Puede reducir haciendo clic una vez en la hoja de trabajo. La posicién sobre la que haga clic se movera hacia el
centro de la ventana.

@

Todo
Esta opcidon aumenta todos los objetos de la hoja de trabajo, al margen de que los objetos esten seleccionados o no.

Seleccidn
Esta opcion aumenta solamente los objetos seleccionados.

(6

Pagina
Esta opcion sélo aumenta la hoja de trabajo.

Y

Atras
Esta opcion regresa a la ultima lista.

Organizacion y transformacion de objetos

Datos Generales

El movimiento, duplicacidn y eliminacién de objetos son las funciones basicas de cualquier programa. Como ocurre
con la mayoria de comandos de EasySIGN, se pueden ejecutar de dos formas. Arrastrando con el ratén o
introduciendo valores numéricos en un cuadro de didlogo. Algunos comandos pueden ejecutarse utilizando un atajo
con el teclado, por ejemplo el borrado de objetos con la tecla SUPR o la duplicacién con el atajo de teclado
“CTRL+D".

La opcion “Duplicar” en el menu “Editar” se puede utilizar para copiar objetos. Esto le permitira hacer una copia
exacta de un objeto. También puede utilizar el ratén para arrastrar el objeto, pero antes de soltar el botén izquierdo
del ratdon se debe hacer clic una vez con el botén derecho. El programa duplicara entonces el objeto. Puede utilizar el
método anterior para dejar un duplicado de una linea guia.

Utilizando las caracteristicas magnéticas de las lineas guia, puntos de anclaje en una grilla, podra posicionar objetos
de manera rapida y precisa. Esta funcién exacta elimina la necesidad de aumentar mucho un objeto para obtener una
colocacién exacta.

Para reunir ilustraciones complicadas hay muchas otras formas de organizar objetos, como por ejemplo: centrado,
apilamiento y agrupacion de objetos.
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Movimiento de objetos

Movimiento con el ratén

El movimiento de objetos utilizando el ratén funciona de la misma forma que cuando se trabaja en un grafico de
lineas de dibujo o color, con sélo una pequefia diferencia entre ambos modos de pantalla. Si esta trabajando con
graficos de lineas de dibujo debera seleccionar siempre el objeto por alguno de sus bordes; Cuando trabaje en color
puede hacer clic en cualquier parte del objeto para seleccionarlo. De ahora en adelante sdlo utilizaremos el término
seleccidon del objeto y dejaremos que decida si prefiere trabajar con graficos de lineas de dibujo o en color. En ambos
modos de pantalla se aplica lo siguiente: Cuando se posicione sobre un punto de anclaje con el ratdn aparecera un
cuadrado rojo indicando que puede seleccionar el objeto mediante este punto de anclaje (sélo si ha activado la opcién
“Anclaje de puntos Magnético”).

%

Elija alguna de las herramientas de seleccién del objeto que desea mover.

Haga clic en el objeto para seleccionarlo y mantenga pulsado el botdn del ratdn.

+

Mueva el ratén a donde desea colocar el objeto. Con independencia de la forma del objeto cuando lo arrastre,
cambiard a un borde amarillo que muestra las lineas del borde del objeto subyacente. El cursor del ratéon cambia a
una cruz que muestra las direcciones en las que puede moverse el objeto.

Cuando suelte el botén del ratén el objeto se habra movido.

Si pulsa y mantiene pulsada la tecla Control durante el movimiento, el objeto podra moverse en una linea horizontal
o vertical (dependiendo de la direcciéon en que se mueva).

Movimiento con valores numeéricos

Atajo del teclado "ALT+F7"

Seleccione el objeto que desea mover de forma numérica.

] .% Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees

Rotate 180 degrees

Transform 4

Cuando el objeto haya sido seleccionado, haga clic una vez con el boton derecho del ratdon. Aparecera un menu
desplegable oculto.
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H Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees
Rotate 180 degrees

Transform L4 Mirrar... Alt+F10
Position... Alt=F7
Rotation... Alt+F8
Size... Alt+F9
Skew... Alt=F11
Clear
Quick sizing...
Scale and measure Ctrl+mM

En el menu desplegable oculto seleccione la opcion “Transformaciones”. Aparecera un submenu. Seleccione la opcidn
“Posicion”.

Posttion —l
A |0

Y. |0

[ Leave original. 3“
[ Move relative. 4,

El didlogo de movimiento tiene varias posibilidades de introduccién de datos.

Posicion (1)
En este cuadro encontrard la posicion horizontal, X y vertical, Y del objeto seleccionado.

Origen (2)

Los botones en este cuadro muestran el origen del objeto. En el didlogo anterior se pulso el botdén en la parte inferior
izquierda y en los campos X e Y aparecen los valores 100, 100. Esto significa que en la esquina inferior izquierda del
objeto estd colocada a 100 unidades del borde izquierdo de la hoja de trabajo y a 100 unidades de la parte inferior de
la hoja de trabajo.

Salir del original (3)
Cuando se activa esta opcidn se mueve el objeto, dejando el original detras.

Movimiento relativo (4)

Si selecciona esta opcidn, cambiaran los valores que hay en los campos X e Y. En el ejemplo siguiente suponemos
que el objeto tiene una anchura de 50 unidades y una altura de 50 unidades y estd colocado en la parte inferior
izquierda de la pagina, en el punto cero.

Seleccione las opciones “Salir del original” y “Movimiento relativo”.
2 Haga clic en el botén “Superior derecho” en el grupo “Origen”.

(&)= (=]
(2)(=](e]
&=l

3 Para X e Y ponga los valores “50”.
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Position
2 |50 : mm
Y. |50 * | mm

4

4  Haga clic en el boton “Aplicar”.
5 El resultado es el que se muestra a continuacion.

El objeto se ha movido un total de 50 unidades hacia arriba y a la derecha, dejando un original detras.

Cerrar
Este botdn cierra el cuadro de didlogo.

Aplicar
Cuando este botdn estd activo podra utilizarlo para ejecutar los parametros introducidos.

Movimiento con las teclas de flecha
En el menu “Archivo”, “Parametros”, podra utilizar el cuadro de dialogo correspondiente en el tabulador “General”

para determinar la distancia a la que desea que se muevan los objetos al utilizar alguna de las teclas de flecha. Esta
opcion es conocida como “Distancia Nudge”.

Sugerencias

Movimientos a tirones cuando se mueve el ratén

Cuando esto ocurre es probable que la caracteristica magnética de la rejilla esté activada. Desactivela para evitar los
tirones.

Movimientos sélo vertical u horizontalmente
Mantenga pulsada la tecla Control durante el movimiento. Pulse y manténgala pulsada cuando mueva el objeto con el

ratdn. Puesto que ésta es una tecla de limitacién debera soltar primero el boton del ratén y a continuacién la tecla
Control al moverse por una linea horizontal o vertical.

Movimiento con los puntos de anclaje seleccionados

Cuando el cursor del ratdn esta sobre el punto de anclaje de un objeto, podra seleccionarlo. Si la opcidn “Puntos de
anclaje magnéticos” esta activada, podra colocar de forma sencilla objetos directamente unos sobre otros sin
intervencion de las lineas guia magnéticas.

Rotacion de objetos

Rotacion con el raton

Seleccione un objeto haciendo clic sobre él una vez. Después de la seleccién apareceran ocho manillas de seleccién
alrededor del objeto.

Haga clic en el objeto una vez mas con el raton.
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s$5 0N
W @ |1
5 &

La seleccién de las manillas ha cambiado. Cuando haga rotaciones utilice solamente las manillas que hay en las
esquinas del objeto.

PR

Tl @ |1

F T ®

Haga la rotacién pulsando y manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratdn y moviendo el ratén en la direccion que
desea rotar.

7/

Cuando esté realizando la rotacién el objeto seguira visible y la nueva posicién se mostrard mediante una linea azul
que representa el contorno del objeto.

i = *
1 |t
s = &

Cuando suelte el botén del ratdén el objeto habra rotado.

Rotacion del eje de los objetos
La rotacidn del eje de un objeto siempre se representa mediante el siguiente simbolo.

O]

Este simbolo puede moverse con el ratén a cualquier lugar determinado en la hoja de trabajo. El eje de rotacion
determina el punto alrededor del cual rotara el objeto.

Movimiento del eje de rotacion
Haga clic dos veces en un objeto no seleccionado para mostrar las manillas de rotacion.

"
N @ |1
LT

Lleve el cursor hacia el eje de rotacion. Podra iniciar el movimiento cuando el cursor haya cambiado su forma a una
cruz.

i

I

Al
#
oo |

L +

Y

Ahora puede mover el eje de rotacién a cualquier lugar determinado en la hoja de trabajo.
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&5 0N

1 1

[
K

Si inicia la rotacion vera que el objeto rota alrededor del punto donde colocé el eje de rotacion.

)

Arrastrando el eje de rotacion con la tecla “Control” podra volver al centro exacto del objeto.

i *

1Lﬁ<€> 1

L +

Rotacioén con valores numéricos.
Atajo del teclado "ALT+F8"

Seleccione el objeto que desea rotar numéricamente.

|

] .% Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees
Rotate 180 degrees

Transform r

Cuando el objeto haya sido seleccionado haga clic una vez con el botdn derecho del ratéon. Aparecera un menu
desplegable oculto.
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H B BN
H B Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees
Rotate 180 degrees Mirror... Alt=F10
Transform k Position... Alt+F7
Rotation... Alt=F3
Size... Alt+F9
Skew... Alt+F11
Clear
Quick 5izing...
Scale and measure Ctrl+M

Seleccione la opcion “Transformar” del menu desplegable oculto. Aparecera un submenu. Seleccione la opcidn
“Rotacion”.

Origin -2

(e)f=ll=]

_ _ [&)(=](2])
°s EEE

[ Leave original. 3“

Rotacion (1)

Esta opcidn contiene un campo de entrada para el nUmero de grados del movimiento de rotacion.

Ademas hay dos circulos de opciones en este campo. Con estos circulos de opciones podrd determinar la direccion
de la rotacién del objeto.

Origen (2)
Los botones de esta caja indican el eje de rotacidon del objeto.

Salir del original (3)
Cuando se activa esta opcioén, el objeto es rotado, dejando el original detras.

Rotaciones especiales

Al colocar el eje de rotacion en combinacién con el didlogo de rotacion tendra un mayor control de la rotacién. Si
reposiciona el eje de rotacién y a continuacién invoca el didlogo de rotacién podra colocar objetos en un patrén
repetitivo.

Ejemplo
Seleccione el objeto dos veces para mostrar las manillas de rotacion.

45 N
1L.1L
o5 4
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Utilice el menU desplegable oculto para invocar el didlogo de rotacion.

° G

[ | Leave original.

En “Origen” (2), donde normalmente encontraria los botones para reposicionar el eje de rotacién en un vértice o
lateral del objeto, verd ahora el siguiente icono.

Donde indica rotacidn, rellene “30 grados” y active la opcién “Salir del original” (3). Una vez hecho esto, haga clic en
el botén “Aplicar” doce veces.

De una forma simple ha creado ahora una imagen con un objeto en los lugares donde normalmente encontraria los
digitos de un reloj.

En vez de hacer clic en el botdn “Aplicar” del cuadro de didlogo varias veces, también puede ejecutar una sola accién
de rotacion con el didlogo o con el ratdn y seleccionar la opcién “Repetir” del menu "Editar” o utilizar la tecla de atajo
“Control R".

Movimiento de objetos diagonalmente

Movimiento diagonal con el ratén
Seleccione el objeto haciendo clic sobre él. Una vez seleccionado apareceran ocho manillas de seleccién alrededor del

objeto.

| | |
| |
| | |

Haga clic en el objeto una vez mas con el raton.

&5 0N
T @ |1
o5 4

La seleccidén de las manillas ha cambiado. Al mover diagonalmente utilice solamente las manillas que hay en los
laterales del objeto.




EasySIGN

[ ]@

o5 4

61

Podrd mover un objeto diagonalmente moviendo el ratdn en alguna de las direcciones indicadas por la manilla que

esta sujetando en dicho momento.

!

_|_

Movimiento diagonal con valores numéricos

Atajo del teclado "ALT+F11"

Seleccione el objeto que desea mover diagonalmente.

m ak

Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees

Rotate 180 degrees

Transform

Cuando el objeto haya sido seleccionado, haga clic con el botén derecho del ratén una vez. Aparecera un menu
desplegable oculto.

Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees
Rotate 150 degrees

Transform

Mirrar...
Paosition...
Rotation...
Size..
Skew...

Clear

Cluick Sizing...

Scale and measure

Alt=F10
Alt+F7
Alt=Fa
Alt+F3

Alt=F11

Ctrl+M

Seleccione la opcion “Transformar” en el menu desplegable oculto. Aparecera un submenu. Seleccione la opcién

“Sesgar”.
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Skew angle —l_ Origin -2

Angle: 0 > Degrees. E]_E] W

. BEE
> 2 02| GEE

[ | Leave original. %

Angulo (1)
Esta opcion contiene un campo de entrada para el nimero de grados en los que desea ejecutar el movimiento

diagonal. También hay dos botones de radio en este campo. Estos botones de radio permiten especificar la direccidon
de rotacion del objeto.

Origen (2)

Los botones de este cuadro indican el origen o eje utilizado como punto de anclaje para el movimiento diagonal. La
diferencia entre los diversos puntos de anclaje se muestra en las siguientes ilustraciones.

Situacién Inicial

HILI
| |
"HIE
Origen Resultado

EEE]
FEE
BEE

EBEE

EEE
CEE BEE EEE
FEE BEE

BEE
FEE

Salir del original (3)
Cuando se activa esta opcién, el objeto queda sesgado, dejando el original detras.

Espejo de objetos

Utilizacién del raton para hacer el espejo

Seleccione un objeto haciendo clic sobre él una vez. Una vez seleccionado, aparecen ocho manillas de seleccién
alrededor del objeto.
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Podra utilizar cualquier manilla de seleccion para hacer el espejo del objeto.

E E =n
~+m |
E E =u

Pulse y mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y mueva el cursor a la derecha. Para hacer el espejo del
objeto y no distorsionarlo, debe pulsar la tecla “Control”. La tecla “Control” es una limitacion que asegura que el
movimiento quede limitado a pasos del 100% del tamafio del objeto.

Si hace clic con el botdn derecho del ratén una vez durante la creacion del espejo, dejara detras un original del
objeto de forma automatica.

| | |
: i )
| | |
Espejo con un dialogo

Atajo del teclado "ALT+F10"

Seleccione el objeto al que desea hacer el espejo.

|
] .% Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees

Rotate 180 degrees

Transform 4

Cuando el objeto ha sido seleccionado, haga clic con el botdn derecho del ratén una vez. Aparecera un menu
desplegable oculto.
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H EH B
H B Rotate 90 degrees

Rotate 90 degrees
Rotate 180 degrees

Transform 4 Mirror... Alt=F10
Position... Alt=F7
Rotation... Alt+F8
Size... Alt+F9
Skew... Alt+F11
Clear
Quick Sizing...
Scale and measure Ctrl+M

Seleccione la opcion “Transformar” en el menu desplegable oculto. Aparecera un submenu. Seleccione la opcién
“Espejo”.

Mirmor -]_. Origin 2_
[/] Horizontal. K}I E] w

(&)(=](a)
BEE

[ | Leave original.

Espejo (1)

Aqui encontrara dos cuadros de marcacion. Si activa el cuadro de marcacidn superior, se creara el objeto del espejo
a lo largo de su eje horizontal. Si selecciona la opcidn de la parte inferior, se creara el espejo del objeto a lo largo del
eje vertical. También se pueden utilizar ambas opciones al mismo tiempo.

Origen (2)

Los botones de este cuadro indican el origen o eje del objeto que se utiliza como punto de anclaje para realizar el
espejo. En las siguientes ilustraciones se muestra la diferencia entre los diversos puntos de anclaje. En los ejemplos
siguientes hemos activado ambas opciones “Horizontal” y “Vertical”. También hemos activado la opcién “Salir del
original” (3). El objeto con las manillas de seleccidon es el espejo del objeto.

Situacion inicial

. BN
1

e -
1

| |
1

R .
1
1 1

" EH B

Origen Resultado
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()= (=]
[e)(=)(e)
(&=l

(&)(=](=]

(=)(=)(=]
[&=E]
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(=) (=)=
(e)(=)(e)
(=R

(=) (=)=
[e)(=)(e)
=R

(=) (=)=
[e)(=)(e)
E=)E]

Madificacion del tamaiio y distorsion de objetos

Modificacion del tamafo y distorsion con el raton
Seleccione un objeto haciendo clic sobre él una vez.

La seleccidon de las manillas rodeadas por circulos indican las que seran redimensionadas.

W = @

@ = @

Puede ampliar el objeto alejandose del objeto con el cursor.
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Puede reducir el objeto moviéndose hacia el objeto con el cursor.

_|_

Si mantiene pulsada la tecla “MayUsculas” durante la ampliacion o reduccién, el objeto cambiara su escala desde el
centro.

Si pulsa y mantiene pulsada la tecla “Control” durante el aumento, el objeto cambiard su tamafo duplicAndose con
cada paso.

La seleccidén de las manillas que estan rodeadas por circulos en la ilustracion siguiente va a ser distorsionada.

E W N
L Ll
E m

_—..

Como ocurre con la variacidn de escala, si desea distorsionar el objeto desde el centro, utilice la tecla “Mayusculas” y
si desea distorsionar el objeto por pasos de 100 por ciento, utilice la tecla "Control”.

Modificacion de la escala y distorsion con valores numéricos

Atajo del teclado "ALT+F9"
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Seleccione el objeto cuya escala desea variar o distorsionar numéricamente.

] .% Rotate 90 degrees
Rotate 90 degrees

Rotate 180 degrees

Transform 4

Cuando el objeto ha sido seleccionado, haga clic con el botdn derecho del ratén una vez. Aparecera un menu
desplegable oculto.

H B B
| |
H B Rotate 90 degrees Mirraor... Alt+=F10
Rotate 90 degrees Position... Alt=F7
Rotate 180 degrees Raotation... Alt+F8
Transform 4 S5ize... Alt+F9
Skew... Alt+F11
Clear
Quick sizing...
Scale and measure Ctrl+M

Seleccione la opcion “Transformar” del menu desplegable oculto. Aparecera un submenu. Seleccione la opcidn
“Tamafo”.

[ | Leave original.
Proportional.
By Value.

Tamano (1)
En este cuadro encontrara los valores horizontal (X) y vertical (Y) del formato del objeto seleccionado.

Origen (2)
Los botones de este cuadro indican el origen del objeto.

Salir del original (3)
Cuando se activa esta opcidn el objeto cambia su escala o se distorsiona, dejando el original detras.

Proporcional (4)
Cuando se activa esta opcidn el objeto s6lo puede modificar su escala. Todos los valores introducidos para “X”, por
ejemplo, tendran influencia en el valor de “Y” y viceversa.

Con valores (5)
Cuando se activa esta opcidn, se muestran los tamafos reales de los objetos en los campos “X”y “Y".
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Ejemplos de modificacion de escala
El objeto rodeado por las manillas de seleccion representa el resultado final.

Situacion inicial

| | |
| |
| | |
E] HE B B
(&) (= (] . .
(&=l

H B BN
E] HE B B
(&) (=] (&) . .
(&=l

HE B B
E] HE B B
(2 (=] (&) n n
=&

HE B BN

(==l m[ = =
(¢](=)(&)
[&=E] " "
H EH N
(elf=)l=) "
(&)(=](a]
[&E=E] - -
HE B B
(=) (=)= = |
[&)(=)(e]
EEE " "
HE B B
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(=) (=)=
(e)(=)(e) I
(=R

| |
HE B B
(=) (=)=
[2)(=)(e) E ==
B
| |
HE B B

(=)=
(&) (=) (] " =
BERE

Asistente de transformacion

El asistente de transformacion le ayuda a aplicar las transformaciones que le proporciona el programa. Puede realizar
transformaciones como posicidn, rotacidn, etc. a través de este cuadro de dialogo flotante. Puede introducir el
numero de la posicidn horizontal y aplicarlo presionando el botén "Entrar". Este cuadro de didlogo se puede mostrar u
ocultar en el menud "Ver", "Asistente de transformacion":

B o= =E

: @ e
O [ O e

Ademas puede cambiar la apariencia y forma de este cuadro de didlogo al arrastrar los bordes.

Partes del asistente de transformacion

Posicion
Horizontal 0 -
Vertical 0 -
Tamafio
Horizontal E 100 -
Vertical m 100 -
Inclinar
Horizontal 0 -

Vertical 0 -
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Rotar

Ambas 0 -
direcciones @ b

Si introduce un valor positivo o negativo, puede rotar en ambas direcciones.

Espejo

Horizontal EE|
Vertical E
Punto de E.]
anclaje E]E]E]

BEE

Si cambia el punto de anclaje, influye directamente en:

Posicion

Tamafio

Inclinar

Rotar

Espejo

Si establece el punto de anclaje en la parte inferior izquierda, el asistente de transformacién toma como referencia
este punto:

e

En el ejemplo anterior el punto de anclaje estd situado en la parte inferior izquierda. La rotacidn se realiza alrededor
de los limites del objeto. Tenga en cuenta que después de una rotacion, los limites del objeto cambian. Cuando aplica
una segunda rotacion, el objeto puede ofrecer un aspecto muy diferente al que esperaba:

En el ejemplo anterior, el cuadro rojo representa la posicion original del objeto. El cuadro azul representa los limites
del objeto y el punto amarillo el punto de rotacién. Después de cada rotacién, puede comprobar que los limites del
objeto cambian asi como el punto de rotacién. Consulte el capitulo "Rotar objeto" para ver como funciona el punto de

rotacion.

Proporcion

al

Con esta opcidn los campos siguientes estan conectados de manera proporcional:
Posicion horizontal y vertical

Tamanfo horizontal y vertical

Porcentaj
e
Con esta opcidn los campos de "Tamafno" utilizan porcentajes del original en vez de los valores actuales.
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Relati
oeatlv

Con esta opcidn, la posicidn se realiza en funcién de la posicién actual.

Dejar

original

Al realizar cada transformacion se crea un duplicado (excepto con la funcién "Orden").
Orden

Mover adelante E

Traer al frente E

Mover atras [=]

Llevar al fondo E

Duplicacion de objetos

Podra copiar objetos utilizando el comando “Duplicar” o mediante los comandos “Cortar”, “Copiar” y “Pegar”. Para
esto se utiliza el portapapeles interno del EasySIGN's.

Colocacion de una copia del objeto en el portapapeles interno:

EN
Tecla de atajo "CTRL+C"

1 Seleccione el objeto que desea copiar.
2 Seleccione el comando “Copiar” del mend “Editar” (o utilice el botdn de la “Barra de herramientas”).

Corte de un objeto y colocacion en el portapapeles interno:

;% Tecla de atajo "CTRL+X"

1  Seleccione el objeto que desea cortar.

2 Seleccione el comando “Cortar” del menu “Editar” (o utilice el botdn de la “Barra de herramientas”). El objeto
desaparecera y sera colocado en el portapapeles interno.

Movimiento de un objeto del portapapeles interno a la hoja de trabajo:

Tecla de atajo "CTRL+V"

Seleccione el comando “Pegar” del menu “Editar” (o utilice el botdén de la “Barra de herramientas).
Duplicacion
Tecla de atajo "CTRL+D"
Se utiliza el comando “Duplicar” del menu “Editar” para hacer una copia de los objetos seleccionados.
Duplicacién en la parte superior
Tecla de atajo "Numérica+"

Este comando del menu “Editar” coloca una copia del objeto directamente sobre el original.

Eliminacion de objetos

Tecla de atajo “"SUPR”

Si desea eliminar un objeto de la hoja de trabajo, seleccione el comando “Eliminar” del menu “Editar” o utilice la tecla
de atajo “"SUPR”.
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Alineacion de objetos

Mediante los diversos comandos de la barra de menu “Alinear objetos” permite poner en linea todos los objetos,
hacer que tengan el mismo tamafio o centrarlos en la pagina.

Importante
En todas las opciones de esta barra de menu (con excepcion del centrado de pagina), el Ultimo objeto seleccionado

determina donde se alineara el otro objeto. En otras palabras, el Gltimo objeto seleccionado no cambia de lugar.

Colocacion de dos objetos en la hoja de trabajo

Seleccione el primer objeto de la serie de objetos que desea alinear.

Seleccione el Ultimo objeto de la serie de objetos que desea alinear.

”

Haga clic en el botdon “Alinear por la izquierda” en la barra de menu “Alinear objetos”.
Haga clic en el botdn “Aplicar” de la barra del menu “Alinear objetos”.

P

Vera que el objeto seleccionado primero ha sido alineado a la izquierda del Ultimo objeto seleccionado.




74 EasySIGN

Comandos de alineacion

En la seccidn siguiente encontrara una descripcion de los comandos de alineacién separados, incluidas varias
combinaciones posibles de estos comandos.

Localizacion en la barra de menu

th B Jdbbheddad "0 ongr ot stat ES[I ~ 6D

|1 1 L
ABC DEF GHI ]

Comandos separados

A Alinear por la izquierda

B Centrar verticalmente

Alinear por la derecha

(@]
g |go (oo |B°

Alinear por arriba

E o0 Centrar horizontalmente

F = Alinear por abajo

G |E| Alinear todos los objetos seleccionados al centro de la pagina.

H —= Hacer que todos los objetos seleccionados tengan la misma
= anchura

I Dtl] Hacer que todos los objetos seleccionados tengan la misma

altura.
] — Aplicar el (los) comando(s) seleccionado(s)

Combinacién de comandos

Situacién inicial

O

Combinacion Resultado

O] OO
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E
slieliejelye

Podra utilizar todas las combinaciones anteriores conjuntamente con los siguientes comandos:

— Hacer que todos los objetos seleccionados tengan la misma

= anchura.

Dtl] Hacer que todos los objetos seleccionados tengan la misma
altura.

Podra utilizar ambos comandos de forma separada con los comandos de alineacidon o simultdneamente. Por ejemplo,
la siguiente combinacion.

Distribuir (con la misma separacion)

Las opciones de distribucion permiten colocar los objetos de manera que la distancia entre ellos sea la misma. Puede permitir que la aplicacién
calcule la distancia entre los objetos, o puede especificar la distancia usted mismo.

Calculo automatico de la distancia

Encontrara estas opciones en la barra de herramientas para “alinear objetos”. Estas opciones, junto con la posibilidad de especificar la distancia,
también estan disponibles mediante el ment “Organizar, Con la misma separacion”.

ih B Hdbbhebdd U0 ongrototat @S] ~ 6.

| L |
1234 5678 C

A : Distribuir horizontalmente
Seleccione los objetos que desea distribuir, seguida de una opcion de la barra de herramientas de alineacion. Después de presionar el boton “Entrar”

en la barra de herramientas de alineacion, los objetos se distribuiran horizontalmente. Los dos objetos exteriores permanecen fijos y se utilizaran
como anclaje. Esto significa que la colocacion de los demas objetos es relativa a ellos.

Opcioén  Resultado
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2
i o ] e
- Ll | Lai
3
ol o .
- L | L
4
i o P
- L L

B : Distribuir verticalmente
Esta opcidon funciona igual que “Distribuir horizontalmente”, excepto que ahora todo se distribuye verticalmente.

Puede utilizar las distribuciones horizontal y vertical a la vez. No obstante, se recomienda utilizarlas por separado. También puede combinar las
opciones de distribucion con las opciones de alineacion. Si combina las opciones de distribucion con las opciones de alineacion, el ultimo objeto
seleccionado permanece fijo y actua como anclaje.

C : Opciones de alineacidn de texto
En la barra de herramientas de alineacion, presione el boton "C" para que se muestre el cuadro de didlogo “Parametros de extension de alineacion
del texto”. Consulte el capitulo “Opciones de alineacion de texto” para obtener una descripcion detallada.

Especificar distancia

Esta opcidn esta disponible mediante el ment “Organizar, Con la misma separacion, Espaciar uniformemente”.

~ Horizontal alignmert -+ 2
: : : : : [| Specify distance.

oo b 53 493 7 2m

~ Vertical alignment —3‘ 4}
: : : - : [/] Specify distance.

1 1 1y .g. 1
O E O+
O ﬁ EZ o+ |[10 L mm

1 Alinear horizontalmente
Opciones de izquierda a derecha:
No hace nada.
Distancia entre los laterales izquierdos.
Distancia entre los centros.
Distancia entre los laterales derechos.
Distancia entre el lateral derecho y el lateral izquierdo del siguiente objeto.

2 Especificar distancia
Si asi lo desea, puede especificar una distancia horizontal definida por el usuario entre los objetos.

3 Distribuir verticalmente
Opciones de izquierda a derecha:
No hace nada.
Distancia entre las partes inferiores.
Distancia entre los centros.
Distancia entre las partes superiores.
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Distancia entre la parte superior y la parte inferior del siguiente objeto.

4 Especificar distancia
Si asi lo desea, puede especificar una distancia vertical determinada automaticamente entre los objetos.

Opciones de alineacion de texto

Debido a la complejidad de los objetos de texto y las distintas opiniones respecto al método correcto para alinearlos, hay disponibles varias
opciones de alineacion para texto. Seleccione “Ver, Parametros” y, a continuacion, la hoja de fichas “Texto” y el boton “Extension de texto...”.

1 Alineacion de texto con espacio en blanco

2 Alineacion de texto sin espacio en blanco

3 Alineacion de texto en linea de referencia

Puede seleccionar cualquier combinacion de opciones. La configuracion que establezca en este cuadro de dialogo se aplica a todo el paquete de
software.

A_—5

A Area de gris claro
Se trata del “espacio en blanco” de un texto.

B Area de gris oscuro
Se trata de la forma vectorial o la curva de un texto (opcién: Sin espacio en blanco).
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C Nodos (cuadrados pequeios)
Puntos de origen de los distintos caracteres.

D Linea naranja
Linea de referencia que pasa por los puntos de origen de los distintos caracteres.

A continuacién se muestran algunos ejemplos con distintos parametros.

=1 dd pp o0

dd PP oo

00
i
00
|

Si tiene pensado alinear el texto de forma tipografica (y visualmente) correcta, active la siguiente combinacién de opciones.

(-]

Si estaba satisfecho con la opcidn de alineacion sencilla de texto de versiones anteriores a la versidon 5, active la
siguiente combinacién de opciones.

(=]

Reglas

=)
{:led Pp 00
-

Las reglas horizontal y vertical de EasySIGN estan localizadas en la esquina superior izquierda de la hoja de trabajo.
Las reglas se muestran en la unidad de medida elegida.
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Rejilla

La rejilla es una pantalla de puntos colocadas sobre la pagina. Con la opcion “Rejilla magnética” activada, la rejilla
asegura que todos los movimientos del ratdon queden restringidos a un multiplo de la distancia de la rejilla.

Lineas guia

Hay dos formas de afiadir lineas guia a una hoja de trabajo que no tenga lineas guia.

Mueva el cursor del ratén sobre la regla y haga clic con el botdn derecho del raton.
Aparecera un menu desplegable oculto.

|25{I |3[JD
Hide
Grid settings...

Guideline properties...

En el menu desplegable oculto de las lineas guia encontrara los siguientes comandos:
Ocultar

Parametros de la rejilla

Propiedades de las lineas guia

Si hace clic con el ratén en “Propiedades de las lineas guia”, aparecera un cuadro de didlogo.
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Horizontal
Horzonta

Vertical

Slanted Y3

1 200

[f] Show guidelines

El didlogo estad subdividido en tres “Tabuladores” (1). El primer tabulador se utiliza para las operaciones con las lineas
guia horizontales, el segundo con las verticales y el tercer tabulador con las lineas guia inclinadas.

A la izquierda del didlogo encontrara la ubicacion de las lineas guia mostradas numéricamente (2). Si tiene varias
lineas guia ubicadas aqui, puede cambiar las propiedades de cada linea guia por separado haciendo clic en el valor
numérico de la linea guia. El valor de la linea guia seleccionada aparecera en la ventana de texto al lado (3).

Eliminacion de lineas guia
Seleccione la linea guia en (2) y haga clic en el botdn “Eliminar”(6).

Movimiento de lineas guia
Seleccione la linea guia en (2), ponga un nuevo valor (3) y haga clic en el botén “Mover” (5).

Adicion de lineas guia
Rellene en (3) un valor y haga clic en el botdén “Afiadir”(4).

Mueva el cursor del ratén a la regla y arrastre la linea guia a la hoja de trabajo.

Edicién de lineas guia
Si desea evitar las lineas guia en una hoja de trabajo, mueva el ratén a la linea guia que desea evitar, haga clic en
ella con el botdn derecho del ratén y aparecerd un menu desplegable oculto.

Previous tool

Remove guideline

Snap to Guidelines

Bring to front
Hide all

% Properties...

En este menu desplegable oculto de las lineas guia encontrara los siguientes comandos:
Eliminar

Encajar en lineas guia

Traer al frente

Ocultar todo

Propiedades

Eliminar
Esta opcion elimina la linea guia seleccionada. También se puede eliminar la linea guia arrastrandola de vuelta a la
regla.
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Encajar en lineas guia
Al activar o desactivar esta opcion se pueden colocar objetos magnéticamente en las lineas guia.

Traer al frente
Esta opcion asegura que las lineas guia estén en la parte superior o detras de los objetos en la hoja de trabajo.

Ocultar todo

Esta opcidn oculta todas las lineas guia de la hoja de trabajo sin eliminarlas. Las lineas guia se haran visibles
nuevamente colocando el ratén en la regla e invocando el didlogo “Propiedades de las lineas guia”, con el boton
derecho del raton. En este didlogo debera activar la opcion “Mostrar lineas guia”.

Propiedades
Esta opcion activa el didlogo “Lineas guia”.

Lineas guia inclinadas
Si desea inclinar una linea guia, puede hacerlo de dos formas:

1  Abra el didlogo “Lineas guia” y en el tabulador “Lineas guia inclinadas” rellene los valores horizontal, vertical y
angular de forma numérica.

2 Arrastre una linea guia desde una regla y coldquela en el lugar requerido. A continuacion seleccione la linea
guia con el ratdén y al mismo tiempo utilice la tecla Mayusculas. Moviendo el ratéon podra determinar el angulo
de la linea guia manualmente.

Propiedades magnéticas

La propiedad mas importante de las lineas guia es que pueden ser magnéticas. Puesto que esto puede tener un
efecto no deseado durante el movimiento de objetos, podra activar o desactivar las propiedades magnéticas. Esto se
consigue invocando un menu desplegable oculto con el botdn derecho del ratén y activando o desactivando la opcidn
“Encajar en lineas guia”.

Encaje magnético
Cuando mueva todo un objeto, este objeto encajara en la seleccion de las manillas.

Cuando tenga un objeto de forma irregular que desea colocar en una linea guia, también podra utilizar un punto de
anclaje para encajar el objeto en las lineas guia.

El procedimiento es el siguiente:
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Mueva el cursor del ratén sobre un objeto. Cuando se haya encontrado el punto de anclaje aparecera un cuadrado
rojo.

Cuando el cuadrado aparezca haga clic sobre él con el ratdn; ahora podra hacer que este punto encaje en una linea
guia o en una interseccion de varias lineas guia.

Podra hacer también que las lineas guia encajen por si mismas en esta interseccion de objetos.

Ejemplo
Se tiene un objeto en una hoja de trabajo y desea alinear otros objetos a la izquierda del primero.

50
I

| 1

Arrastre una linea guia desde una regla.

T
57

| 1

Mueva esta linea guia sobre la parte izquierda del objeto hasta que aparezca un cuadrado rojo, a continuacién suelte
la linea guia. La linea guia se habrd movido al lateral izquierdo del objeto exactamente.

"5
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Sugerencias

Colocacion de lineas guia dobles
Podra arrastrar dos lineas guia que se intersectan al mismo tiempo desde la interseccién de las reglas. Esto es muy
util para colocar rapidamente lineas guia en una esquina de un objeto.

! File Edit Arrange View

iUl B

R Untitled - 1 X

Agrupacion y desagrupacion de objetos

Agrupacion

Tecla de atajo "CTRL+G"

Podra utilizar el comando “Agrupar” del menu “Organizar” para bloquear la localizacion de objetos entre si.
Desagrupar

Tecla de atajo "CTRL+U"

Utilizando el comando “Desagrupar” del menu “Organizar”, podra separar los objetos de un grupo nuevamente.

Desagrupamiento miilktiple

Si existe mas de un grupo o grupos que contienen grupos anidados en una seleccion, puede utilizar el comando
"Desagrupar" del menud "Organizar" o el método abreviado "CTRL+U", hasta que se hayan quitado todos los grupos
de la seleccion. De esta forma no es necesario desagrupar una seleccién y seleccionar un nuevo grupo para poder
volver a utilizar el comando "Desagrupar".

Combinacion y ruptura de objetos

Combinacién
Tecla de atajo "CTRL+L"

Utilizando el comando “Combinar” del menud “Organizar” podra combinar dos (o mas) objetos del mismo tipo.
La combinacidon es mas drastica que la agrupacioén porque cambia los objetos separados en un solo objeto.

Las letras suelen ser objetos combinados, de esta forma la letra “"b” es una forma que consta de un contorno exterior
y otro interior. Puesto que los contornos estan combinados, sdlo se rellena la letra y la separacion en la “b” es
transparente.

Cuando se combinan objetos vectoriales de colores distintos y /o estilos de lineas, el objeto combinado final recibira
el color del ultimo objeto seleccionado.

Supongamos que desea crear una letra “b” a partir de los siguientes objetos. En este caso tendra que hacer que la
barra que se muestra permanezca visible a través de la separacion en la letra “b”.
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4

Cuando haya colocado el objeto a la izquierda, en la parte superior del contorno exterior de la letra “b” habra
conseguido el siguiente resultado.

La letra “b” consta aun de dos objetos que pueden tener cada uno de ellos colores diferentes y la barra no es visible
a través del objeto.

Incluso si da al objeto en la parte superior el mismo color que el fondo, podria parecerse mas a una letra “b”, pero la
letra “b” seguiria estando formada por dos objetos, cada uno de ellos con un color distinto.

Después de la combinacién el objeto tendra la siguiente apariencia.

Ruptura
Tecla de atajo "CTRL+K"

La ruptura significa la cancelacidon de una combinacion de objetos.

Descomposicion por piezas

Si se combinan multiples objetos para formar uno solo, podra descomponer este objeto para obtener de nuevo todos
sus objetos por separado mediante el comando "Descomponer por piezas".

ABCD
ABCHD

Como muestra la ilustracién, si descompone objetos como texto, previamente tendra que haber combinado cada
objeto independiente de nuevo para mantener la forma visual de las letras. El programa ahora puede hacer esta
operacion automaticamente mediante el comando "Descomponer por piezas" del menud "Organizar".

Original
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Después de aplicar el comando "Organizar", "Descomponer por piezas".

oo

Después de aplicar el comando "Organizar", "Descomponer por piezas".

Secuencia apilada de objetos
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Utilizando los comandos del menu “Organizar, Ordenar”, podra cambiar la secuencia de apilacién de objetos. La

secuencia de apilacidon de objetos determina si un objeto queda por debajo o frente a otro objeto.

Movimiento hacia delante

—————
——a
n u L]

[] u
——
————

Este comando mueve el objeto seleccionado un lugar delante en la secuencia de apilacién.

Traer al frente

—————
——
n u L]

[] u
——
————

Este comando mueve el objeto al primer plano de la secuencia de apilacion.

Mover hacia atras

Este comando mueve el objeto un lugar atras en la secuencia de apilacion.

Poner detras

Este comando mueve el objeto a la parte posterior de la secuencia de apilacién.
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Orden de solapado ampliado en la version 4

A través de “Organizar, Orden, Invertir seleccion” puede invertir el orden de solapado de todos los objetos
seleccionados.

[

ﬁ-

Puede colocar un objeto directamente en cualquier posicion de un orden de solapado. Seleccione el objeto que desee
mover dentro del orden de solapado y, a continuacién, seleccione “Organizar, Orden, Colocar delante o Colocar
detras”. El cursor cambiard y, a continuacion, seleccione el objeto delante o detras del cual desea colocar el objeto

seleccionado.

Multiplicacion de objetos

Este comando permite crear varias copias a la vez. Podra ajustar el nimero de copias a realizar en direccidon
horizontal y vertical. También podra indicar el espaciado (el espacio entre el contorno maximo de las copias a
producir).

Para ello seleccione el comando “Multiplicar” del menud “Organizar”.
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Circle

Spiral {SPECE

Horzontal:
Area

-‘7 Wertical:

J|Fill.

| Modffiable

En los campos proximos (1) podra rellenar cuantas copias desea crear vertical y horizontalmente. En los campos
proximos (2) podra establecer la cantidad de espacio entre copias.

Multiplicar circulo

Este comando permite hacer multiples copias que se insertaran en el documento con forma circular. Seleccione uno o
varios objetos y, a continuacion, elija “Multiplicar” en el menu “Organizar”. En el cuadro de didlogo, seleccione la ficha
A\ I ”

Circulo”.

Circle

~ Center -]__
x

Y-

~ Radius 2_

/| Rotate object. 4,

Modifiable

En este cuadro de didlogo, el centro actual del objeto seleccionado se muestra en el area "Centro" (1). Estos campos
representan la ubicacién del objeto seleccionado en la hoja. En el area "Radio" (2), puede especificar el radio de la
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forma circular. Cuando se abra el cuadro de didlogo , se colocara en este campo un nimero basado en el tamafio del
objeto seleccionado. El radio se calcula desde el centro del objeto seleccionado al centro de los objetos de la forma
circular resultante después de la multiplicacion.

<>

El 4rea "Angulos" cuenta con las siguientes opciones.
Inicio:

Especifique aqui el punto inicial de la forma circular. Para obtener informacién sobre estos valores puede remitirse a
la ilustracion ubicada en la esquina inferior izquierda del cuadro de didlogo.

Fin:

Especifique aqui el punto final de la forma circular. Si escribe 0 grados en el campo "Inicio", 180 grados en el campo
"Fin" y 6 en el campo "Pasos", creara una forma circular compuesta por 7 objetos con una rotacion de 30 grados
entre cada uno de ellos.

0%
O O
® /A0 RO

Si escribe 0 grados en el campo "Inicio", 330 grados en el campo "Fin" y 11 en el campo "Pasos", creara una forma
circular formada por 12 objetos con una rotacidon de 30 grados entre cada uno de ellos.

0%
O O
® A0 B®

En las dos imagenes anteriores, "A" es el objeto original y "B" es la copia de dicho objeto. El resto de objetos resultan
del nimero especificado en el campo "Pasos". El objeto original nunca se incluye en la forma circular resultante.

Pasos:
Especifique el nimero de pasos que desea utilizar en la forma circular resultante.

Cada paso:
Los campos "Fin" y "Pasos" se desactivan si este campo estd activado. El nUmero especificado previamente para "Fin"
se calculara de nuevo cada vez que se ajuste el campo "Cada paso".

Direccion:
Aqui puede establecer la direccidon de rotacion.

La opcidn "Rotar objeto" (4) permite especificar si el eje del objeto no debe cambiar durante la rotacién o si, por el
contrario, debe rotar.
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En el ejemplo "A", la opcion "Rotar objeto" estaba activada y en el ejemplo "B" no.

Bloqueo del punto de rotacion

Para bloquear el punto de rotacién de forma que el objeto original no sea el centro, sino una parte de la forma
circular, debe seleccionar el objeto de nuevo para poder tener acceso al modo de rotacién. A continuacion, puede
arrastrar el centro de rotacion a la posicidn que desee. Ahora podra tener acceso al cuadro de didlogo. En este
cuadro de didlogo las opciones "Centro" y "Radio" apareceran desactivadas porque ya las ha establecido en la hoja.
Si prefiere este método de trabajo, el objeto original siempre sera una parte de la forma circular en lugar del centro.

Multiplicar espiral

Este comando permite hacer multiples copias que se insertaran en el documento con forma espiral. Seleccione uno o
varios objetos y, a continuacidn, elija “Multiplicar” en el menu “Organizar”. En el cuadro de didlogo, seleccione la ficha
“Espiral”.
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Square

Circle
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~ Radius -a
Beqgin:
End:

[7]Botate object. 4,

| Modffiable

En este cuadro de didlogo, el centro actual del objeto seleccionado se muestra en el area "Centro" (1). Estos campos

representan la ubicacion del objeto seleccionado en la hoja. En el area "Radio" (2), puede especificar el radio inicial y
final de la forma espiral. Cuando el cuadro de didlogo se abra, se colocard en estos campos un nimero basado en el

tamano del objeto seleccionado. El radio se calcula desde el centro del objeto seleccionado al centro de los objetos de
la forma espiral resultante después de la multiplicacidn.

A —

El 4rea "Angulos" cuenta con las siguientes opciones.

Inicio:
Especifique aqui el punto inicial de la forma espiral.

Fin:

Especifique aqui el punto final de la forma espiral. Si escribe 0 grados en el campo "Inicio", 360 grados en el campo
"Fin" y 12 en el campo "Pasos", creara una forma espiral compuesta por 13 objetos y con una rotacion de 30 grados
entre cada uno de ellos.

Si escribe 0 grados en el campo "Inicio", 720 grados en el campo "Fin" y 24 en el campo "Pasos", creara una forma
espiral compuesta por 25 objetos con una rotacion de 30 grados entre cada uno de ellos.
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En las dos imagenes anteriores, "A" es el objeto original y "B" es la copia de dicho objeto. El resto de objetos resultan
del nimero especificado en el campo "Pasos". El objeto original nunca se incluye en la forma espiral resultante.

Pasos:
Especifique el nimero de pasos que desea utilizar en la forma espiral resultante.

Cada paso:
Los campos "Fin" y "Pasos" se desactivan si este campo estd activado. El nUmero especificado previamente para
"Pasos" y “Fin” se calculard de nuevo cada vez que se ajuste el campo "Cada paso".

Direccion:
Aqui puede establecer la direccidon de rotacién.

La opcidon "Rotar objeto" (4) permite especificar si el eje del objeto no debe cambiar durante la rotacién o si, por el
contrario, debe rotar.

~
12124, > -
12 12 ‘ \r
12 12 12 12 | 2 12 12 12
12 12 1 7>
12 ™
1212 AIBVY 5 ©
-l Ji-—

* % * X
* Ky * A
X ok ok ok | X % %
*ox % o X

En el ejemplo "A", la opcion "Rotar objeto" estaba activada y en el ejemplo "B" no.

Bloqueo del punto de rotacion

Para bloquear el punto de rotacién de forma que el objeto original no sea el centro, sino una parte de la forma
espiral, debe seleccionar el objeto de nuevo para que pueda acceder al modo de rotacidn. A continuacion, puede
arrastrar el centro de rotacion a la posicion que desee. Ahora podra tener acceso al cuadro de didlogo. En este
cuadro de didlogo las opciones "Centro" y "Radio" apareceran desactivadas porque ya las ha establecido en la hoja.
Si prefiere este método de trabajo, el objeto original siempre sera una parte de la forma espiral en lugar del centro.
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Multiplicacion mejorada

A partir de la versién 5, se ha mejorado la multiplicacién para que las copias se puedan seguir editando, un proceso
también conocido como “pasos y repeticiones”. En EasySIGN, esto significa que las copias siguen siendo editables, y
no sélo durante la aplicacién de esta opcién. Cuando un hoja se guarda y se vuelve a abrir posteriormente, la
herramienta de arrastre todavia permite cambiar el nimero de copias. Mediante la comprobacion de las opciones del
objeto, es posible cambiar otros parametros, como la separacion entre las copias.

Procedimiento
Seleccione el objeto o los objetos que desea multiplicar. Seleccione el menu “Organizar”, “Multiplicar”.

Circle

spiral Mumber Space

Horzontal: |2 Horzontal:
Area

Vertical: Wertical:

Fill.

/| Modfiable 1

Ajuste los parametros como desee y active la opcién “Modificable”. A continuacion, haga clic en "Aceptar".
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Ahora se encuentra en el modo de la herramienta de arrastre, y esta herramienta permite mover el controlador para crear mas o menos copias.

Si desea editar la separacion u otros parametros mediante el cuadro de didlogo, elija la opcion “Propiedades” en el ment contextual.

Herramienta de escala y medicion

Con esta herramienta podra medir y corregir distancias y angulos en los objetos.

Si uno o mas objetos deben ser modificados, primero seleccione estos objetos. A continuacion elija el comando
“Escala y Medicidon” en el menu “Organizar”, “Transformaciones”.

Rotacién utilizando la herramienta de escala y medicion
Cuando un objeto ha sido escaneado y vectorizado, suele aparecer en pantalla ligeramente inclinado. Utilizando la
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herramienta de escala y medicidn el objeto puede ser colocado horizontalmente de forma sencilla, con un solo
movimiento. Lo primero seleccione el objeto y a continuacion elija la herramienta de escala y medicién. Encuentre
dos puntos en el objeto que deban estar horizontales. Pulse y mantenga pulsado el botdn del ratén y dibuje una linea
punteada entre estos dos puntos.

Angle g_
15 : Degrees.

[/] To value. [|Leave original. 3;

Rellenando con “0” en “Angulo" (2), los objetos se colocan horizontalmente de inmediato.

Utilizando este cuadro de dialogo podra también modificar el factor de escala de los objetos (1). Esto es muy Uutil
cuando se tiene que modificar la longitud de una hipotenusa. Si ha seleccionado varios objetos suele ser imposible
medirlos correctamente porque los objetos que estan colocados mas hacia el exterior no siempre estan exactamente
en una linea. Este es el motivo por el que EasySIGN tiene "asas invisibles". Esto significa que hay algo dentro de los
puntos del asa dibujada en donde un ratén encaja automaticamente. Estos puntos indican exactamente la altura y
anchura maximas de los objetos.
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Ajuste rapido de tamaio
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Puede guardar y aplicar tamafios utilizados con frecuencia en EasySIGN para otros usos posteriores. Seleccione el

comando "Organizar, Transformaciones, Ajuste rapido de tamafio".

~ Available sizes mm)

| MName

Cap

Mug Full

Mug Half
Shirt Adutt

1 Lista con los tamafos disponibles.
2 Agregar un nuevo tamanfo.

MName:
Mug Full

Width:

Height:

160

]

3 Cambiar un tamafio seleccionado.
4 Eliminar un tamafo seleccionado.

Para aplicar un tamafio basta con seleccionarlo en la lista y hacer clic en “Aceptar”.

Colocar objetos sobre una trayectoria

Puede colocar cualquier objeto (incluidos grupos, efectos y mapas de bits) en una trayectoria vectorial abierta o

cerrada.

Para ello, primero seleccione los objetos que desea colocar sobre una trayectoria.
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A continuacidn, seleccione el menu “Organizar, Objetos sobre la trayectoria” y, después, haga clic en la trayectoria.

Una vez los objetos estén colocados sobre una trayectoria, puede elegir la opcion “Girar los objetos con la
trayectoria” en el menu contextual.

/7 N\
v\ 1

Con la combinacién de teclas CTRL+CLICK, puede seleccionar objetos colocados sobre una trayectoria y

modificarlos. La propia trayectoria se puede adaptar; para ello, selecciénela en el Administrador de objetos y, a
continuacién, modifiquela.

Ejemplo
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Funciones comunes

Area and Length

Usage:
Select one or more objects on the worksheet.
Select menu : View > Area and Length.

~ Area and Length

Area:

Area Contour:

Area Bxtends:

Length:

Length Wireframe:
~ Options
[ | Treat as one vim color.
[ ]Include line width.

[ | Wireframe for length.

The following results are available in this dialog:

Area

Represents the area of the selected object. When more than one object is selected the silhouette of the objects
represents the area that will be calculated.

Consider the following example.
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u u B One object, width 100mm, height 100mm.
Result:
~ Area and Length
u u Area: 10000.00 mm?2
Area Contour: 10000.000 mm?
Area Bdends: 10000.000 mm?
- = - Length: 400.00 mm
Length Wireframe: 400.00 mm
- - ® Two objects like the one above.
Result:
| ] | ]
— Area and Length
. ! . Area: 20000.00 mm2
Area Contour: 20000.00 mm2
Area Bdends: 20000.00 mm2
Length: 800.00 mm
Length Wireframe: 800.00 mm
m - ®  The same objects as above but now overlapping.
Result:
~ Area and Length
n X n Area: 17500.00 mm?
Area Contour: 17500.00 mm?
Area BEdends: 22500.00 mm?
Length: J00.00 mm
" " " | Lenath Wireframe: 800.00 mm

Area contour

Represents the area of the selected object ignoring any "holes". When more than one object is selected the outline of
the objects represents the area that will be calculated.

Consider the following example.

u u B One object, width 100mm, height 100mm with a hole in it (width 50mm, height 50mm).
Result:
~ Area and Length
[ | | Area: 7500.00 mm?
Area Cortour: 10000.00 mm*
Area Extends: 10000.00 mm*
- = - Length: ¢00.00 mm
Length Wireframe: 600.00 mm

Two objects like the one above.
Result:
[ | [ |
~ Area and Length
Area: 15000.00 mm?

) ) ) Area Contour: 20000.00 mm?
Area Bxtends: 20000.00 mm?
Length: 1200.00 mm
Length Wireframe: 1200.00 mm
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The same objects as above but now overlapping.

n u n
Result:
~ Area and Length
[ ] = Area:
' Area Contour:
Area Bdends:
Length:
" " ® | Length Wirsframe:

13750.00 mm?
17500.00 mm?2
22500.00 mm?
1100.00 mm
1200.00 mm

Area extends

99

Represents the area of the extends of the selected object(s). The extends of an object or objects is the smallest

rectangle that can enclose the object(s).
Consider the following example.

Length

Two objects, the red rectangle around these objects represent the selection extend.

This is the length of all lines that are visible when viewing your worksheet in color mode. Layers, fills and no fills and
stacking order are considered when calculating the length. Using this method will make sure that non visible lines will

not be calculated.
Consider the following example.

Result:

Two overlapping objects, both have a fill.

~ Area and Length
- Area;

Area Contour:
Area Extends:
Length:

Length Wireframe:

17500.00 mm?
17500.00 mm*
22500.00 mm*
J00.00 mm
800.00 mm

above.

~ Area and Length

- Area:
Area Contour:
Area Bdends:

Length:
Length Wireframe:

17500.00 mm?2
17500.00 mm?2
22500.00 mm?
J00.00 mm
800.00 mm

Result:

B Same as above but now the overlapping (top) object has no fill.

Same as above but the bottom object has no fill, the result will be the same as the result
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~ Area and Length
Area: 17500.00 mm?
Area Contour: 17500.00 mm?2
Area Bxtends: 22500.00 mm?
Length: 800.00 mm
Length Wireframe: 800.00 mm

Length wireframe

As the name already implies this is the length of the selected object(s) as you would view them in wireframe mode.
So all the visible lines in wireframe will be calculated.

Consider the following example.

u u ®  Four overlapping objects which all have a fill. Below that the same objects but shown in
wireframe.
Result:
~ Area and Length
=
Area: 22500.00 mm*
Area Cortour: 22500.00 mm*
Area Extends: 22500.00 mm*
u Length: 500.00 mm
] u ] Length Wireframe: 1600.00 mm
= x =
= ] =
Options

Treat as one vinyl This option is for clarity and will not trigger a recalculation. It just hides the "Area"
color and "Area contour" values leaving only the "Area Extends".

Include line width. This option will recalculate the area but now including the line width.

Wireframe for length This option is for clarity and will not trigger a recalculation. It just hides the

"Length" leaving only the "Length Wireframe".

Cambiar a la dltima herramienta seleccionada

Anteriormente a la version 4 de EasySIGN la tecla “Tab” se utilizaba para cambiar a la Ultima herramienta
seleccionada. Este comportamiento se ha asignado a la tecla “"Esc” ya que la tecla "Tab” ahora se utiliza en bloques
de texto. Asimismo, vera que el primer elemento del mend contextual de los objetos es la opcidn “Herramienta
anterior” que tiene la misma funcién que la tecla “Esc”.

Ya no es necesario seleccionar en primer lugar la herramienta de seleccion antes de aplicar un efecto especial a un

objeto recién creado. Por ejemplo, puede crear un rectangulo y seguidamente aplicar un efecto sin tener que cambiar
de herramienta.
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Menu contextual (menu del botén secundario del raton)

El uso del menu contextual ha variado desde la version 4 de EasySIGN. Ya no es necesario seleccionar en primer
lugar la herramienta de seleccidén para poder tener acceso al menu contextual.

Pegar centrado

Si pega en EasySIGN un objeto que haya copiado, siempre se pegara en las mismas coordenadas que tenia en el
lugar del que se copid. Esta es una caracteristica importante, sin embargo en algunos casos no es practica, por
ejemplo cuando ha acercado una porcidon de un area distinta de aquella en que se copid el objeto.

La opcién “Editar, Pegar centrado” (también presente en el menu contextual) pegara el objeto centrado en la vista
que se muestre actualmente.

Copiado especial

Con esta funcion, puede copiar toda la hoja o parte de ella en el portapapeles. Posteriormente, puede pegar esta copia en una plantilla de correo
electronico, una descripcion de trabajo, una factura, etc.

Seleccione el menu “Editar, Copiado especial, Como mapa de bits en el portapapeles”. Este comando abre un cuadro de didlogo donde puede
especificar el espacio de color, el tamafo y la resolucion del mapa de bits.

Trayectorias vectoriales en mapas de bits

Los archivos PSD (el formato nativo de Photoshop™) y otros archivos pueden contener trayectorias vectoriales. Cuando EasySIGN importa
este tipo de mapas de bits, las trayectorias vectoriales incluidas se agrupan con el mapa de bits. El DVD "LIBRARIES" contiene una carpeta llamada
"\BITMAP\Masked\Fonts\Chrome005\", en la que cada mapa de bits tiene una trayectoria vectorial. Puede utilizar esta trayectoria incluida como

forma de corte.

Canales alfa en mapas de bits

Entre otros tipos, los archivos PSD, PNG y TIFF pueden contener informacion de canales alfa junto a la informacion
normal de mapas de bits.El canal alfa consiste en una mdascara en escala de grises que permite a EasySIGN procesar
este tipo de mapa de bits de forma transparente o enmascarada. Actualmente, EasySIGN sdlo puede importar
archivos TIFF como CMYK con un canal alfa. Los archivos PSD y PNG deben ser archivos RGB. No obstante, después
de importarlos, puede convertirlos en CMYK. Consulte el tema sobre transparencia para obtener mas informacion al
respecto y como aplicarla.

Previsualizaciones en el Explorador de Windows

De cada formato de archivo, compatible con EasySIGN, se muestra una previsualizacion en el Explorador de Windows. No sélo se muestran
hojas, sino también archivos de iméagenes y plantillas.
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Resaltado (punto brillante) en rellenos de fuentes radiales

Los rellenos de fuentes radiales en EasySIGN admiten lo que se denomina “resaltados”.

[
revious tool

P
B

A Seleccione un objeto y apliquele un relleno de fuentes radial.

Move...

ogale Hilight” %

Properties...

v color 4

e color 4

B  Scleccione la herramienta para ajustar rellenos de fuentes y coloque el cursor encima del ultimo nodo.

C Presione el botdn secundario del ratén y, en el menu contextual, seleccione la opcidn “Activar o
desactivar resaltado”.

D Aparecera un nodo que indica la posicion del punto brillante.
E Mueva este punto brillante como desee.
F Compare el relleno de fuentes con el que se menciona en "A" (el primer paso anterior).

Fusionar mapas de bits

A partir de la version 5, también se pueden fusionar los mapas de bits. El procedimiento es el mismo que para los
objetos vectoriales. A modo de ilustracion, proporcionamos un pequefio ejemplo.

Objetos originales, un mapa de bits y un texto.

Seleccione primero el mapa de bits y, a continuacion, el texto. Después, seleccione la opciéon de menu “Editar,
Fusionado, Enmascarar la ultima seleccion”.
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Con la combinacién de teclas CTRL+CLICK o el Administrador de objetos, todavia se puede editar el texto y el mapa
de bits.

Trayectorias abiertas

Al importar archivos vectoriales (por ejemplo, hojas con la extensién .Al) a EasySIGN, a veces ocurre que no todas
las formas estan cerradas donde deberian estarlo. Esto se produce especialmente cuando se utiliza una aplicacion
que no tiene filtros de exportacidn actualizados. Puede resultar muy aburrido tener que corregir esto manualmente si
hay que comprobarlo forma a forma.

En EasySIGN se ha implementado un nuevo procedimiento para esto, muy preciso y que proporciona los maximos resultados.

Procedimiento

Seleccione todos los objetos que desea comprobar. A continuacion, seleccione la opcién de menu “Editar”,
“Seleccionar trayectorias abiertas”. Si no se selecciona nada, entonces todos los objetos de la hoja estéan cerrados. Si
queda una seleccion, puede elegir la opcion “Organizar”, “Cerrar trayectorias abiertas”. Se cerraran todas las
trayectorias abiertas en la seleccion activa. Esto proporciona un control total sobre el resultado final, frente a hacerlo
automaticamente durante la importacion.
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Bloquear objetos

Seleccione el objeto u objetos que desee bloquear.

| | |
| x |
| | |

Seleccione “Organizar, Bloquear seleccién” (o la opcidn equivalente del menu contextual del objeto). Los
controladores de seleccién del objeto se convertiran en pequenos candados y el objeto quedara bloqueado. Cada vez
que seleccione este objeto se mostraran estos controladores para indicarle que el objeto estd bloqueado.

- - -
(=] (=]
(] - -

Cuando un objeto esté bloqueado no se podra mover ni editar accidentalmente. Sobre todo si desea trazar un mapa
de bits serda mas facil bloquear temporalmente el mapa de bits que trabajar con capas bloqueadas.

Puede desbloquear un objeto seleccionando “Organizar, Desbloquear seleccién” o la opcidén equivalente del menu
contextual. Asimismo, puede desbloquear todos los objetos de una hoja seleccionando “Organizar, Desbloquear todos
los objetos”.

Algunas propiedades de los objetos bloqueados
Si su hoja contiene objetos bloqueados el comando “Editar, Seleccionar todo” Unicamente seleccionara los
objetos que no estén bloqueados.
2 Los objetos bloqueados se imprimiran o trazaran. Si no desea que se impriman o tracen los objetos tendra que
emplear capas.

3 Los objetos bloqueados no pueden seleccionarse con una seleccidon de area. Puede seleccionar varios objetos
bloqueados con la tecla “Mayus”.

4 No se pueden seleccionar juntos objetos bloqueados y no bloqueados.

5 No se puede aplicar transformaciones ni efectos especiales a los objetos bloqueados.

6 Puesto que se puede seleccionar un objeto bloqueado, se puede ejecutar un comando del tipo de “Insertar
marcas de recorte alrededor de la selecciéon”.

7 Todas las transformaciones y caracteristicas de edicidn estan asimismo bloqueadas en el Administrador de

objetos, ya que bloqued el objeto con todas sus consecuencias.

Seleccionar por tamano

Puede eliminar de forma rapida objetos de su hoja que coincidan con determinados criterios de tamafo.
Habitualmente ésta es una tarea que requiere mucho tiempo pero es necesaria debido a que tras, por ejemplo, una
vectorizacion puede haber objetos que sean demasiado pequefios para ser trazados. En lugar de hacerlo
manualmente puede seleccionar “Editar, Seleccionar por, Tamano...”.
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Mazdimum size: 1

0.1 * mm

T

3
[ |Leave cument selection. 2 4[‘." Select ] F"‘ Undo ]

?‘_‘ Advanced ==

El cuadro de didlogo presenta dos modos: uno sencillo (ver imagen anterior) y otro avanzado (ver imagen inferior).

Aqui puede establecer el tamafo maximo de los objetos que se seleccionaran.

Si activa esta opcidn, se seleccionara una seleccidn ya activa junto con la nueva.

Cierra el cuadro de dialogo.

Seleccione este botdn si desea que se seleccione el resultado.

Seleccione este botdn si desea que se elimine el resultado.

Si elimind una seleccién mediante este cuadro de didlogo, puede deshacerse dicha accidn aqui.
Esto sirve para abrir el modo avanzado.

NoulhwWN

Minimum size:

Width:

Height:

1
Madmum size:
Width: 0.10

Height: 0.10 [ |Leave cumert selection. 2

1 Aqui puede establecer el tamafio minimo y maximo de una anchura y una altura.
7  Esto sirve para regresar al modo normal.

Seleccionar objetos desde arriba

Esta caracteristica selecciona objetos idénticos que se colocan de manera exacta uno encima de otro. Estos objetos
no pueden detectarse simplemente mirando la hoja. Situaciones como ésta se producen cuando ha pegado el mismo
objeto u objetos varias veces en la misma ubicacién o importado un archivo en el que el estilo de relleno y de linea
de un objeto se exportaron como dos formas separadas.

Seleccione el comando “Editar, Seleccionar objetos desde arriba”.

Mapas de bits

Mapas de bits de un bit

Los mapas de bits de un bit (blanco y negro) ahora pueden colorearse mediante la paleta de colores. Estos colores
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también pueden imprimirse.

A Mapa de bits original

B En la paleta de colores, haga clic en el color amarillo (color de relleno) y en el color rojo con el botdn
secundario del raton (color de contorno).

C En orden inverso a la descripcién proporcionada en A.

También puede utilizar la herramienta de color para colores de relleno y de contorno con el fin de asignar un color a
un mapa de bits de un bit que no figure en la paleta de colores.

Algunas veces es mas comodo utilizar un mapa de bits de un bit digitalizado directamente como parte de una

impresién en lugar de vectorizarlo previamente. En el proceso de vectorizacién, puede ser mas sencillo colocar un

duplicado en el mapa de bits vectorizado asignandole un color que contraste como referencia para optimizar la
vectorizacion.

Visualizacion de mapas de bits

Ahora dispone de cuatro opciones diferentes para los mapas de bits en la vista en marco.

L} =
| |
" m
A Borde
B  Escala de grises simple
C Escala de grises
D  Original

Para encontrar estas funciones seleccione "Calidad" en el menu "Ver".

Brillo y contraste

Este método funciona de la siguiente manera. Seleccione un mapa de bits y haga clic con el botén derecho del ratdn.
Seleccione la opcion "Ajustar brillo y contraste " del menu desplegable oculto.
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Adjust brightness and ¢

Brightness:

Cortrast:

(Gamma:

Saturation:

1 Brillo
Utilice esta opcidn para retocar el brillo del mapa de bits.
2 Contraste
Cuando un mapa de bits aparece demasiado opaco, la diferencia entre los colores oscuros y luminosos puede
ser retocada aumentando este valor.
3 Gamma
Esta barra de desplazamiento modifica el brillo de los colores en la parte central de la paleta.
4 Saturacién
La saturacion es la fuerza o pureza del color.
5 Parametros RGB
Cuando un mapa de bits aparece demasiado rojo, demasiado verde, o demasiado azul, se puede utilizar esta
barra de desplazamiento para modificar los valores.
6 Cerrar
Este botdn cierra el cuadro de didlogo.
7 Aplicar
Este botén aplica las modificaciones en el cuadro de didlogo al mapa de bits.
8 Restablecer
Esta opcion restablece todos los valores del cuadro de didlogo a sus valores iniciales.
9 Variaciones
Este botdn abre el cuadro el didlogo de variaciones (consulte la descripcidn siguiente).
10 Grafico
Este grafico muestra una ilustracién de la curva de color modificada.

Variaciones

La opcidn "Variaciones" permite modificar visualmente el equilibrio de color, contraste, saturacion, etc. de una mapa
de bits.
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9

10

Horizontal:

Brightness
Vertical:
Cortrast

Step size:

Eleccion original/actual

Estas dos ilustraciones miniaturizadas en la parte superior de la ventana de didlogo muestran el original y una
previsualizacion de las modificaciones.

Horizontal

Aqui puede elegir qué posibilidad de filtro desearia mostrar y modificar horizontalmente en el didlogo.
Vertical

Aqui puede elegir qué posibilidad de filtro desearia mostrar y modificar verticalmente en el didlogo.
Tamaiio del paso

Aqui puede fijar el tamafio de los pasos para las modificaciones. Cuanto mayor sea el valor, mas visible sera
cada cambio.

Presentacion horizontal

Aqui se presentan las barras de desplazamiento horizontales.

Presentacion vertical

Aqui se presentan las barras de desplazamiento verticales.

Mostrar recorte

Active esta opcion si desea ver una previsualizacion de las zonas de la ilustracién que podrian perder color
después de la modificacion.

Aceptar

Este botdn transfiere todas las modificaciones al mapa de bits original y cierra el cuadro de didlogo.
Cancelar

Este botdn cierra el cuadro de didlogo sin llevar a cabo ninguna modificacién.

Restablecer

Este botdn restablece todos los parametros que se habian modificado.

El procedimiento es el siguiente
Supongamos que en la opciéon "Horizontal" ha elegido "Brillo" y "Vertical" ha elegido "Contraste". Para aplicar una
modificacion sélo tiene que hacer clic en una de las ilustraciones miniaturizadas que aparecen debajo.
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Efectos especiales

Es posible aplicar efectos especiales a todos los mapas de bits importados o escaneados. Active el menu del botdn
derecho del ratéon en un mapa de bits y seleccione la opcion "Efectos especiales "; aparecera un submenu y podra
elegir cualquiera de los efectos especiales disponibles.

Filters

4
[/] Auto preview.

06
0

F‘mgress:. Ready...
[

1

En el didlogo de efectos especiales encontrara las siguientes opciones.

1 La ventana de la izquierda muestra siempre el original. Cuando el ratdn se mueve sobre esta ventana, el
cursor cambia a una "mano"; podra mover entonces la ilustracién en esta ventana para ver otras partes del
mapa de bits.

2 La ventana de previsualizacion (ejemplo).

3  Este botdn obliga al ejemplo.
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4  "Previsualizacién automatica
modificaciones en el cuadro de dialogo.

, cuando esta opcidn esta activada, se muestran de inmediato todas las

5 Utilizando la barra de desplazamiento o tecleando un valor en el cuadro que hay al lado, podra aumentar o

minimizar el efecto en el original.
6 "Progreso", aqui se muestra el progreso de la aplicacion del efecto.

7  "Aceptar", este boton aplica todos los parametros que han sido modificados al mapa de bits y cierra el cuadro

de dialogo.
8 "Cerrar", este botdn cierra el cuadro de didlogo.

9 "Aplicar", este botdn aplica todos los parametros que han sido modificados al mapa de bits y cierra el cuadro

de dialogo.

Convertir objetos a mapa de bits

Un comando directo y facil de utilizar para convertir cualquier objeto seleccionado de una hoja en un mapa de bits.

Seleccione el objeto o los objetos y después el menu “Editar, Convertir en, Mapa de bits”.

~ Colors 1
RGB Full color =

[ | Transparent background.
Use color management.

~ Size :_1
lon 1 E] Proportional.
Width: 136 - | Pixels (= 69.14 mm}.

Height: 156 : Pocels (= 69.14 mm).
[ | Extra margin of 1 pixel.

~ Resolution —3‘
72 dpi = Anti-aliased.

Hopzortal: 72 : DOPl1.

Wertical: PP - DPL

1 Aqui puede establecer el espacio de color como RGB, de un bit, blanco y negro, etc.
2 Aqui puede establecer el tamafio.
3  Aqui puede establecer la resolucion.

Después de aplicarlo, todos los objetos seleccionados de la hoja se convertirdn en un Gnico mapa de bits.

Modo de mapa de bits

Con este comando puede convertir el modo de mapa de bits en otro. Seleccione los mapas de bits, el comando “Mapa
de bits, Modo” y el espacio de color en el que desee convertir el mapa de bits. Por ejemplo, puede convertir un mapa
de bits RGB en CMYK, uno CMYK en RGB, etc.
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El trabajo con capas

éQué es una capa?

Cuando se abre un documento nuevo, se vera un fondo blanco con una zona delimitada llamada hoja de trabajo. En
esta hoja de trabajo se pueden importar varios mapas de bits. Se podran utilizar estos mapas de bits para crear un
disefio o una imagen. Cuando se trabaja con diez o mas mapas de bits, la utilizacién de las capas puede ahorrar
tiempo y esfuerzos.

Por ejemplo, si se trabaja con unos 60 mapas de bits, al margen de lo rapido que sea el programa, la composicidén en
pantalla de un mapa de bits llevara tiempo. Si se utilizan capas, se podran ocultar partes de la composicién para
obtener una composicion de pantalla mas rapida.

Configuracion de las capas
En el menu "Ver" seleccione el comando "Capas".

nOX® BeNa avay

=49 Untitled - 2

------ ] an oyt

£F Guidelines layer
------ ﬁ Cropmarks layer

Al utilizarlo por primera vez se encontrara siempre que hay capas estandar en el didlogo de capas. Estas capas no
pueden ser borradas. Los nombres de estas capas son:

1  Capa principal

2 Capa de linea guia

3 Capa de marca de registro
Al abrir el didlogo, la capa principal siempre esta seleccionada y activada. Podra seleccionar la capa de linea guia y la
capa de marca de registro, cambiar sus niveles y llevar a cabo otras operaciones con las capas, pero no podra hacer
que éstas sean la capa activa.

Botdn Funcion
D Abre un cuadro de didlogo para poder afiadir una nueva
capa.

1
Mame: | Layer 1
~ Layer options _21—
7] Visible. 3,
[ |Locked. 4
[/] Enable printing. 5
Enable plotting. @

En este cuadro de didlogo se podran rellenar los siguientes parametros.

Nombre (1)
Rellene aqui el nombre que desea dar a la capa. Aseglrese de reconocer el nombre posteriormente.

Opciones de capas (2)

Visible (3)
Determina si la capa se mostrara o quedara oculta.
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Bloqueada (4)
No podrd moverse ningln objeto en la capa ni ser editado una vez que haya sido bloqueada.

Permitir impresion (5)
Esta opcion determina si la capa puede ser impresa.

Permitir trazado (6)
Esta opcion determina si la capa puede ser trazada.

53 Abre un cuadro de didlogo para poder configurar las propiedades de la capa
seleccionada.

>< Elimina la capa seleccionada.

- Mueve la capa seleccionada un nivel hacia arriba.

- Mueve la capa seleccionada un nivel hacia abajo.

H Mueve los objetos seleccionados de una capa a la capa que ha sido seleccionada en el

cuadro de dialogo.

@T Copia los objetos seleccionados de una capa a la capa que ha sido seleccionada en el
cuadro de dialogo.

éQué estado puede tener una capa?
Las siguientes ilustraciones explican cual puede ser el estado de una capa.

Seleccionada

=-{ 9 Untitled - 1

oo gm

o £F Main layer

----- E Guidelines layer
~4&F Cropmarks layer

Cuando se ha seleccionado una capa podra utilizar los botones en el cuadro de dialogo para llevar a cabo
operaciones con las propiedades de la capa.

Se puede seleccionar una capa haciendo clic sobre ella.

Activa

=@ Untitled - 1

=1
£ Main lifer
£F Guidelines layer

" &F Cropmarks layer

Activa significa que cuando se importa una ilustracidn, por ejemplo, se colocara en la capa activa. Se puede ver que
una capa esta activa por el simbolo que hay frente al nombre de la capa.

Una capa se activa haciendo doble clic sobre ella.

Activa y seleccionada
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=4 ﬂ Untitled - 1
b E Layerl

------ £F Guidelinetdyer
Y
- F Cropmarks layer

Add a plotter

113

To add a plotter select the menu 'File > Device Setup > 'Add Plotter Wizard...".

~ Add plotter - Driver
Select the driver in the list below.

Click "Mext"to continue.

Select from the dropdown for drivers (1) the desired device. Click 'Next'.
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-
-1 '
~ Add plotter - Select port

|Ise this page to setup the port for the device. you can choose
from local ports, netwaork shares and an |IP-address.

Select the port in the list below:
COoOMI:

[ | Include netwark shares {might be slow).
Click "Mext"to continue.

~ Add plotter - COM1:
TCopy'the settings from the device:

Baudrate:

Databits:

Parity:

Stopbits:

Protocal: *on-¥off

Click "Met"to continue.

| <eax [ bees )

How this page will look depends on the selected Port from the previous page. On this page make your settings
according the manual supplied with your device.
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~ Add plotter - Finish
Click "Finish’ to store your changes.

The default setting can be changed by clicking "Edit..."
in one of the output dialogs.

‘File, Device Setup’ enables you to edt all other device
related settings.

Click "Finish’to continue.

To finish the installation of your device, click 'Finish'.

Parametros del trazador

Select the menu 'File > Device Setup > Open...". The following Window will become visible.

NE
=B Output devices (This user) £ Provide the same data to all users

EE Plotters |51 Plotters
- =-§F HPGL (=) Routers/Engravers
{ﬁ Plotter Settings

On the left open the folder 'Plotter Settings' and click on 'Plot Setting 0'. On the right the available plotter settings will
become visible.
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A

----- i) Routers/Engravers

NE

=2 Output devices (This user) - Sorting and optimization a
Eﬂa Plotters Jﬁ Plot options E

: EIQ’ HPGL @F‘Intter settings (*;
-7 Plotter Settings % Device specific settings D,

o gPlot settings 0y |

Clasificacién y optimizacion

i No sorting.
i@ Madmum speed.

i Minimal virl movement. 3

~ Optimization
Pirfeed.
Inside first.
Swivel knife.
Edge extension:

Sin clasificacion

El objeto sera trazado en la misma secuencia en que esta dibujado.

Velocidad maxima

Los distintos objetos se clasifican de forma que pueden ser trazados tan rapido como sea posible.
Movimiento del vinilo minimo

Los datos se clasifican de forma que se produzca un pequeno movimiento del vinilo durante el trazado. Esto
mejora la precision del trazado, pero reduce la velocidad

Alimentacion de papel perforado

Si el trazador utiliza papel perforado, EasySIGN tiene en cuenta la imprecision de este sistema.

Dentro primero

Un objeto combinado, por ejemplo la letra "O", tiene el corte interior primero. Esto tiene dos ventajas:
aumenta la calidad del trazado de letras pequefias y es esencial para obtener un buen acabado, evitando que
las formas se separen.

Cuchilla giratoria

La formas se clasifican de tal forma que se produzca un dafo e imprecisién minimos por parte de la cuchilla
giratoria al alinearse con la hoja.

Extension del borde

Una forma cerrada se corta a una distancia ajustable desde el principio. Esto simplifica la separacién del vinilo
Aceptar

Aplica los parametros configurados y cierra el cuadro de diadlogo.

Cancelar

Cierra el cuadro de dialogo sin aplicar los parametros.

Opciones de trazado
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Quality: 1

[/]Cut weed borders. 2

[/] Relative plotting. 3_“

[/] Start poirt behind the plat:
[]Cut wimyl after platting.

[/] Extra copies:

[] Multi cut:

Calidad

La precisidn del corte en arcos. Una precision superior obviamente reduce la velocidad (la "calidad 80" suele
ser la mejor opcion).

Corte de los bordes de pelado

Si utiliza bordes de pelado en su hoja de trabajo, aqui podra indicar si desea trazarlos de forma estandar o no.
Trazado relativo

Coloca automaticamente todos los objetos que desea trazar en el punto cero del trazador.

Punto de arranque detras del trazado

Esta opcion asegura que después de cada trabajo el trazador vuelva con la plumilla detras de la zona trazada.
Aqui puede especificar el valor correspondiente a la distancia. Esta opcion no esta disponible en todos los
trazadores.

Copias adicionales

Aqui puede indicar si desea obtener copias adicionales con cada trazado y cuantas.

Multicorte

Aqui puede indicar si desea que el programa utilice cada linea de interseccién varias veces y si es asi cuantas.
Puede utilizar esta opcion para materiales pesados que normalmente no podrian cortarse de una sola vez.
Corte del vinilo después del trazado

Esta opcion asegura que el trazador corte el material del rollo después de cada trabajo. Esta opcidn sélo esta
disponible si el trazador la admite.

Aceptar

Aplica los parametros y cierra el cuadro de didlogo.

Cancelar

Cierra el cuadro de didlogo sin aplicar los parametros.

Parametros del trazador

===

Speed: - [[|Use default settings.
Ac

2
celeration: T4 > [[|Use default settings.

3
Knife offset:  70.50 > [[]Use default settings.

)
Knife pressure: |80 = [Use default settings.

5,

Pen number:

Velocidad

Aqui puede ajustar la velocidad del trazador. Esto tendria efecto principalmente en las lineas largas y rectas.
Aceleracion

Aumenta la velocidad del trazador. Aqui se determina la velocidad en las esquinas.

Desplazamiento de la cuchilla

Este es un parametro para un trazador de cuchilla giratoria. Aqui se configura la distancia del centro al centro
de la cuchilla giratoria.

Presion de la cuchilla




118 EasySIGN

Es la presion que el trazador ejerce sobre el material.
5 Numero de plumilla
Si el trazador admite varios tipos de plumillas y cuchillas, aqui puede seleccionarlo. Esta opcion le permite
elegir entre diversas opciones fijas, sélo podra seleccionar aqui.
6 Aceptar
Aplica los parametros y cierra el cuadro de didlogo.
7 Cancelar
Cierra el cuadro de dialogo sin aplicar los parametros.

D Device Specific
How this dialog will look is dependent on the selected plotter driver.
La mayoria de trazadores no admiten todos los parametros mencionados aqui. Si algin parametro queda en sombra,
indica que el trazador no lo admite. Es posible que pueda configurar el valor correcto en el trazador. Por favor

consulte el manual de su trazador para hacerlo.

Si retira la marca en la opcidn "Utilizar parametros predefinidos", se utilizaran los parametros estandar del trazador.

CMS (Sistema de administracion del color)

Informacion general de CMS

EasySIGN se proporciona junto con un CMS (Sistema de administracion del color) avanzado. Después de la
instalacion de EasySIGN se activa CMS de manera predeterminada.

éQué es CMS?

Cuando se trabaja con el color, es esencial una representacion del color coherente en distintos dispositivos, como
monitores e impresoras. Dichos dispositivos deben ser capaces de intercambiar informacion colorimétrica para lograr
un resultado final predecible.

El color es una apreciacion subjetiva del ojo humano. Cada dispositivo de un proceso de produccién cuenta con una
gama de colores diferente. Es posible que un monitor pueda mostrar colores que su impresora no puede reproducir.
CMS se asegurara de que su monitor sélo muestra los colores reproducibles en su impresora.

La gama de colores que un dispositivo puede reproducir se llama espectro. Un monitor tiene un espectro distinto al de
una impresora en color. Esto significa que una hoja puede incluir colores que se muestren correctamente en un
monitor pero que no puedan reproducirse en un dispositivo de salida. Otro problema es que el espectro de color de
una impresora puede ser diferente al de otra. Incluso pueden existir diferencias en impresoras de la misma marca y
modelo. Sdlo puede lograrse una representacion correcta de los colores cuando se tienen en cuenta los diferentes
espectros de todos los dispositivos que utiliza.

El uso de CMS reduce al minimo la diferencia entre los dispositivos de un proceso de produccion.

éQué es un perfil?

Un perfil es un archivo que sirve para describir las propiedades colorimétricas de un dispositivo como una impresora
en color. Los perfiles de color suelen tener el formato de archivo ICC (Consorcio internacional del color) o ICM
(Coincidencia de color de imagen). EasySIGN admite ambos formatos ademas del suyo interno propio que funciona
sin problemas con los perfiles ICC e ICM. Con este formato interno puede ajustar los perfiles ICC e ICM como mejor
le convenga, un proceso que de otra forma requeriria el uso de software caro y complejo.

Como se instala un perfil

Cuando dispone de un perfil proporcionado por terceros puede instalarlo en EasySIGN copiandolo en la carpeta
“\EasySIGN\Shared\Profiles\". O bien, puede instalar le perfil para todas las aplicaciones haciendo clic con el botdn
secundario en el archivo y eligiendo ‘Instalar’.

éQué es la "Opcion de procesamiento"?

La opcidon de procesamiento le permite elegir el método que EasySIGN debe utilizar al convertir colores para
adaptarse al espectro de distintos dispositivos. El mayor problema que encontrard es que algunos colores pueden
mostrarse en un monitor pero no pueden reproducirse en la impresora. Puede elegir uno de estos cuatro métodos:
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1 Perceptual
Todos los colores del espectro de un dispositivo se escalaran al espectro siguiente,
manteniéndose asi intacta la relacidon entre los colores. Se recomienda este método a la hora
de reproducir mapas de bits digitalizados o importados.

2 Colorimétrico relativo
Este método dejara intactos los colores que coinciden en ambos espectros. Se ajustaran los
colores que queden fuera del espectro del dispositivo de salida para que coincidan, con lo que
se mantendra el brillo y el color a costa de la saturacién. Este método es preferible si es
necesaria una representacion del color precisa, por ejemplo a la hora de imprimir colores
planos.

3 Saturaciéon
Escala el espectro de origen al espectro de destino pero conserva la saturacion relativa en
lugar del matiz, de forma que al escalar a un espectro menor, el matiz puede variar. Esta
opcidn de procesamiento estd disefiada fundamentalmente para graficos empresariales, en los
que los colores brillantes saturados son mas importantes que la relacidon exacta entre los
colores

4 Colorimétrico absoluto
El procesamiento colorimétrico absoluto reproduce los colores incluidos en el espectro con
exactitud, y adapta los colores que queden fuera del espectro al matiz reproducible mas
proximo, con lo que se sacrifica la saturacidon y posiblemente la luminosidad. Este método tiene
en cuenta también el color del papel a la hora de imprimir.

Parametros
En el menu, seleccione “Archivo, Parametros” y haga clic en la ficha “Administracién de color”.

G |
Enera Color management

Links

r Color management (New documents)
1 '/|iEnable color management ;

! g :
Manage RGE as CMYK.

Miscellaneous

Cutput

Storage

~ Monitor —:_1
Ohjects _ ' Use systemprafile for monitor: sRGE Color Space Profile
©) Use the following profile:

[#) Defautt RGE.jcm -]

Import

Color management

~ Bitmap import —3‘
Palicy: | Use document defaults E]

Color management: Cutput

Densitometer

MCD Only

1 Habilitar administracion de color
Aqui puede establecer si cada nueva hoja que cree debe utilizar la administracion de color.

2 Monitor
Aqui puede establecer si EasySIGN debe utilizar el perfil del monitor del sistema (establecido
en Windows) u otro perfil definido por el usuario.

3 Directiva de importacion de mapa de bits
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Aqui puede establecer como debe administrarse el color de un mapa de bits cuando se
importe.

Preguntar al usuario
Cuando importe, EasySIGN le preguntara la accidon que desea realizar.

No administrar el color
Cuando importe el mapa de bits no podra administrar el color, aunque el mapa de bits tenga
un perfil incrustado.

Usar valores predeterminados del documento
También se aplicaran a este mapa de bits los parametros del documento.

Usar perfil incrustado
Si el mapa de bits tiene un perfil incrustado se utilizara éste, si no, se aplicaran los parametros
del documento.

Parametros
Seleccione el menu “Ver, Parametros” y haga clic en la ficha “Administracion de color”:

Grid
Units ~ Color management (This document)

Text

Cropmarks

Color Management

[/[Enable color management | ]__
Manage RGE as CMYK.

~ Bitmap profile —2:

Color Management RGE: [49) Default RGEicm

Interface CMYK: @ Default CMYK.icc

Intent: Perceptual

~ Vector profile —%
RGE: [%] Default RGEicm

CMYK: [4)] Default CMYKicc

Intent: Perceptual E]

[/]5et as default. 4,

1 Habilitar administracién de color

Esta opcion activa o desactiva la administracién de color.
Perfil de mapa de bits

RGB
Aqui puede elegir el perfil utilizado para mapas de bits RGB (de 24 bits).
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CMYK
Aqui puede elegir el perfil utilizado para mapas de bits CMYK.

Opcién
Sirve para seleccionar la opcion de procesamiento de los mapas de bits.

3 Perfil del vector

RGB
Aqui puede elegir el perfil utilizado para vectores con un estilo de relleno o de plumilla RGB.

CMYK
Aqui puede elegir el perfil utilizado para vectores con un estilo de relleno o de plumilla CMYK.

Opcién
Sirve para seleccionar la opcidon de procesamiento de los datos vectoriales.

4 Establecer como predeterminada
Si se activa esta opcién, también se utilizaran los parametros actuales cuando se cree un
nuevo documento.

5 Restablecer
Restaura los valores predeterminados de este cuadro de diadlogo.

Sugerencia importante

Si desea hacer coincidir los colores con el resultado final de la manera mas precisa posible le aconsejamos que utilice
Unicamente colores CMYK en el resultado final. El espectro de colores RGB es demasiado amplia para la mayoria de
las impresoras, por lo que hacer coincidir los colores se convierte en una tarea innecesariamente dificil. Cuando su
cliente le proporcione un disefio, pidales también los colores CMYK.

Mapas de bits y perfiles

Cuando importe un mapa de bits en EasySIGN se utilizaran los perfiles incrustados. Puede ajustar el parametro de
cada mapa de bits. Seleccione el mapa de bits y elija el mend “Mapa de bits”, "Administracion del color”.

Color management po

r This bitmap

JI:’I ~ Do not color manage.
2 Use document defaults.

3,6 Use cther profile: IN AdobeRGE1998 icc =

2} " Use embedded profile:  1EC 61966-2.1 Default RGE colour space - £

o

Rendering intent: [ Perceptual - ]

This document
[ |Manage RGB as CMYK.

1 No usar el perfil ICC
El mapa de bits no utilizara CMS.

2 Usar valores predeterminados del documento
El mapa de bits utilizara los parametros CMS de la hoja.

3 Usar otro perfil
El mapa de bits utilizara el perfil seleccionado en lugar del seleccionado en la hoja.

4 Usar perfil incrustado
Si el mapa de bits tiene un perfil incrustado, puede seleccionarse esta opcion. Asi, el mapa de
bits utilizara el perfil que se importd junto con él.

5 Opcion de procesamiento
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El mapa de bits utilizara otra opcidon de procesamiento diferente a la establecida en la hoja.

6 Exportar perfil
Cuando el mapa de bits tiene un perfil incrustado, éste puede exportarse. Asi, también podra
utilizar el perfil en el resto de la hoja.

Mostrar y exportar CMS

El sistema de administracién del color (CMS) de EasySIGN se ha mejorado para que su uso sea aun mas intuitivo.

Parametros de presentacion

El cuadro de didlogo de parametros para la administracion del color (disponible mediante “Archivo”, “Parametros” y, a
continuacion, la ficha “Administracién del color”) tiene ahora una nueva opcién:

Administrar RGB como CMYK

Si activa esta opcidn, los colores RGB se mostraran en la pantalla tal como se imprimen en, por ejemplo, una
impresora de escritorio. Esta opcidon estaba solo disponible con una licencia de impresion en versiones anteriores
(Correccion de color).

Esta opcion DESACTIVADA:

CMYK RGB

Esta opcion ACTIVADA:
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CMYK RGB

Si se utiliza esta opcidn, la presentacion en pantalla serd evidentemente mas lenta debido a que la aplicacién debe
realizar varios calculos adicionales.

Exportar CMS (administracion del color)

Para que tenga un mayor control sobre la administracién del color, el cuadro de didlogo de parametros (disponible
mediante “Archivo”, “Parametros”) tiene la ficha adicional “Administracién del color: Salida”. En esta ficha encontrara
las siguientes opciones:

Al exportar

Exportar Si esta opcidn esta activa, todos los colores se exportaran como CMYK o RGB. Si no lo
colores estd, los colores se exportaran sin cambios. Esta opcion solo afecta a la exportacion a
como: formatos de vectores como .Al, .EPS y .PDF.

Si ha activado la opcién “Administrar RGB como CMYK"” en los parametros de
administracion del color, se recomienda activar también esta opcién para la
coherencia, eligiendo CMYK.

En la conversidn de RGB a CMYK, o viceversa, se administrara el color con los perfiles
elegidos. Si esta desactivada la administracion del color, se utilizarad otra conversién.

Al imprimir en impresoras PostScript

Exportar Si esta opcidn esta activa, todos los colores se enviaran a la impresora como CMYK o
colores RGB. Si no lo estd, todos los colores se enviaran tal cual estan disefiados en la hoja.
como:

Si ha activado la opcion “Administrar RGB como CMYK” en los parametros de
administracién del color, se recomienda activar también esta opcidn para la
coherencia, eligiendo CMYK.

En la conversién de RGB a CMYK, o viceversa, se administrara el color con los perfiles
elegidos. Si esta desactivada la administracion del color, se utilizard otra conversion.

Al imprimir en 'EasySIGN Print Server'

Exportar Si esta opcidn estd activa, todos los colores se enviaran a EasySIGN Print Server
colores como CMYK o RGB. Si no lo estd, todos los colores se enviaran tal cual estan
como: disefiados en la hoja.

Dado que EasySIGN Print Server tiene un sistema de administracién del color ain mas
avanzado que EasySIGN, se recomienda no utilizar esta opcion y dejar la
administracion del color a EasySIGN Print Server.

En la conversidn de RGB a CMYK, o viceversa, se administrara el color con los perfiles
elegidos. Si estad desactivada la administracién del color, se utilizara otra conversion.
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Administrador de produccion

Todos los resultados de salida de EasySIGN se controlan con el Administrador de produccién. Cuando envia un
trabajo desde EasySIGN se abrird automaticamente el Administrador de produccion (si no estaba ya abierto) y el
trabajo se mostrara con su estado actual. Si desea guardar un trabajo para una reutilizacion posterior, tiene que
activar la opcion “Mantener en el Administrador de produccién” en el cuadro de didlogo de EasySIGN. Asi, el trabajo
seguira en el Administrador de produccién incluso después de haberse completado, con lo que podra disponer del
tiempo suficiente para guardarlo.

Con ayuda del Administrador de produccion podra mantener en funcionamiento simultaneo varios dispositivos de
salida.

Spooler Job View Help ]__

il b x|[#] 2« -~

—|-isly Output devices
—I:I Plotters Job Mame: EasySIGN V& - Magenta ES

—ﬂ HPGL Output port: COMA1:
o M@ EasySIGN V6 - Cyan.ES
Device name: HPGL
Time started: 00:05:59
Total size: &8 bytes
Size zent: 0 byvtes

Performance: -

4

F
CAP||MUM||SCRL

Mend.
Barra de botones.

Abre un trabajo guardado anteriormente. Debe asegurarse de abrir un trabajo con el mismo
dispositivo que seleccion6 al guardar el trabajo. Si abre un trabajo con un dispositivo de salida
distinto el resultado sera impredecible. Lo mas aconsejable es guardar un trabajo con el
nombre del dispositivo de salida como parte del nombre del archivo.

Guarda un trabajo seleccionado como un archivo. De esta manera no tendrd que esperar a que
EasySIGN vuelva a calcular un trabajo repetitivo. Basta con que abra el archivo y lo active.
Tenga en cuenta que estos archivos de trabajo pueden llegar a tener un tamafo considerable.
Eliminelos cuando ya no sean necesarios.

Activa un trabajo seleccionado que esta en pausa.

a % -

Pausa un trabajo seleccionado que esta activo.

Detiene un trabajo seleccionado que esta activo.

Elimina un trabajo seleccionado.

Deja un trabajo en el Administrador de produccién aunque se haya completado.

Estos botones le facilitan el control de la prioridad de los trabajos. Puede subir y bajar trabajos
en la lista. Se enviara en primer lugar el trabajo situado en la parte superior de la lista.

[ [ X | =
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&

3 Dispositivos de salida y trabajos disponibles.
Se agrega un icono por cada dispositivo instalado de EasySIGN. Debajo de dichos iconos puede ver los
trabajos que estan activos actualmente.

4  Estado de un trabajo seleccionado.
Aqui podra encontrar todas las propiedades, incluida la velocidad, el tamafio y la hora de inicio.

Puede ver las siguientes opciones adicionales a través del primer menu de la barra de menus.
1  Pausar todo.
2  Eliminar todos los trabajos.
No se puede cerrar el Administrador de producciéon mientras siga habiendo trabajos en él, estén activos o no.
Con este comando puede borrar el contenido del Administrador de produccién, con lo que se perderan todos
los trabajos no finalizados o que sigan activos.
3  Configuracion

Settings
[ Wait for a job to finish before sending data. ]_.

™ Use windows spooler. 2_ m
[ Delay between jobs: 5 * Sec.

Temparary storage 3J

TCPAIP communication

Send timeout: BEA00 : Sec.

CUTserver directony
CH

1 Esta opcion asegura que sélo se envia un trabajo al dispositivo de salida cuando EasySIGN ha terminado de
calcular todo el resultado de salida.

2  Esta opcidn asegura que se utilizara el administrador de impresiéon de Windows™ en lugar del administrador de
impresién interno.

3  Aqui puede establecer varias carpetas para los archivos temporales. Si no se indica ninguna se utilizara la
carpeta temporal predeterminada de Windows™.

Imprimir ventanas

Al elegir el comando "Imprimir ventanas" del menu "Archivo", aparece el cuadro de didlogo de impresoras estandar
de Windows. La Unica diferencia es que hemos afadido varias opciones de funcionamiento. En la parte inferior del
didlogo encontrara varias opciones adicionales que explicaremos con mayor detalle aqui.

Todo
Esta opcion imprime todo lo que hay en la hoja de trabajo.

Seleccién
Esta opcidon imprime los objetos de la hoja de trabajo que han sido seleccionados.
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Tamano
Aqui se puede indicar el tamafo que desea que tenga la hoja de trabajo impresa.

Adaptar a pagina
Cuando se activa esta opcidn, todos los objetos de la ventana activa (los objetos dentro y alrededor de la hoja de
trabajo) se reducen en tamafio para adaptarse al formato de papel de la impresora de Windows.

Mosaico

Si se activa esta opcion, toda la hoja de trabajo se divide automaticamente en varios mosaicos. Estos se imprimen
solapados 5 mm a cada lado.

Imprimir lineas de dibujo

Esta opcion no imprime la hoja de trabajo en color o tonos de gris, como es estandar, sino todos los objetos como
graficos de lineas de dibujo.

Sistema de posicionamiento 6ptico (OPOS)

En EasySIGN puede utilizar una combinacién de “Imprimir y cortar” para su impresora y trazador. EasySIGN admite
Sistemas de posicionamiento Optico predefinidos y personalizados.

Los sistemas predefinidos los proporciona el fabricante de trazadores. Cuando seleccione un sistema predefinido
EasySIGN utilizara las especificaciones proporcionadas por el fabricante. Cuando utilice un sistema personalizado no
habra limitaciones especiales.

Activar el sistema
Seleccione el comando “Ver, Configuracién” y, a continuacion, la ficha “Marcas de recorte”.
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Grid

Units

[/ Show Print & cut cropmarks. !
Text Lock cropmarks to page. Z
[ Within Windows printer margin.

Alignment system: .3‘, Manual, 3 Poirts E]

Cropmarks

Color Management
Cropmari size: 4 5 > mm

Interface
Mr. of segments: 0 * (D=Automatic).
Segment size:

Document 10: 44776180512

Media load direction: MNomal

Mr. of copies horizontal:

Mr. of copies vertical:

Copy distance horzontal:

Copy distance verical:

1 Mostrar u ocultar las marcas de recorte.

2 Bloquear las marcas de recorte en la pagina.
Con esta opcion activada se recalcularan las marcas de recorte cada vez que se produzca un cambio de
tamano de pagina o de orientacion.

3  Aqui puede seleccionar el sistema que desea utilizar.

4  Aqui puede establecer las dimensiones de marcas de recorte.
Cuando haya seleccionado un sistema predefinido el tamafio de las marcas de recorte queda restringido por
las limitaciones especificadas por el fabricante.

Usar el sistema
La hoja debera contener objetos que se puedan trazar e imprimir.

Active el sistema OPOS (“Ver, Configuracion”, “Marcas de recorte”).
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A continuacidn, seleccione sélo los objetos que desee imprimir y después el comando “Archivo, Impresion a todo
color”. En el cuadro de didlogo, active la opcidon “Sdlo seleccion” y la opcién “Imprimir y cortar marcas de recorte”. A
continuacion, seleccione “Imprimir”.

Después de imprimir la hoja, tome el material de su impresora y coléquelo en su trazador. El sistema de
posicionamiento éptico varia para cada trazador. Para conocer instrucciones mas precisas, lea el manual de su
trazador.

Seleccione en la hoja el objeto que desee trazar y después el comando “Archivo, Trazar”. En el cuadro de didlogo,
active la opcion “Sélo seleccion” y “Trazado alineado”. A continuacidén, seleccione “Trazar”.

Seguidamente, coloque el cabezal de su trazador sobre la primera marca de recorte y siga los pasos (si los hay) del
panel de control del trazador.

Mover las marcas de recorte
Puede mover las marcas de recorte con ayuda de la herramienta de paneles.

A

Advertencia

No mueva ninguno de los objetos de la hoja entre el trabajo de impresidn y el de trazado, ya que tendria resultados
impredecibles.

Enmascarar

El enmascarado es una forma de cortar mapas de bits y otros vectores utilizando vectores y sin dafiar el original. Por
ejemplo: cuando coloca un mapa de bits sobre otro mapa de bits, siempre tendra los bordes del limite del rectangulo
que tiene que tener en cuenta. Si por ejemplo, desea editar las dos fotografias de debajo de forma tal que la cara del
hombre quede de forma creible sobre el fondo, sélo podra conseguirlo con el enmascarado. Sin embargo, las
mascaras no pueden ser trazadas ni imprimidas.

Si intenta hacer esto sin enmascarar, siempre podra ver las separaciones directas de los mapas de bits como se
muestra a continuacion.
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Para conseguir que la ilustraciéon del hombre quede de forma realista sobre el fondo, debe dibujar una linea que siga
el contorno de la cara.

Cuando haya dibujado el contorno tendrd que asegurarse de que sélo se seleccione el mapa de bits. En el menu
"Organizar" seleccione la opcion "Enmascarar" y a continuacién el comando "Poner en la mascara"; el cursor cambia
de forma y ahora podra seleccionar el objeto que servira de mascara. Todo lo que quede fuera de la mascara no se
mostrard, (ni imprimira).

Cuando coloque el objeto enmascarado de arriba sobre la otra fotografia vera el resultado final

Herramientas de dibujo

Herramienta de dibujo “"Bezier”

Se puede crear casi cualquier forma con este "lapiz digital". La utilizacion de este lapiz es algo mas complicada que
un lapiz normal, pero por otro lado tiene muchas mas ventajas. Cuando se dibuja con un lapiz comun, la firmeza del
agarre determina la apariencia del flujo de una curva. Un lapiz digital siempre tiene un agarre firme, sélo tiene que
determinar la forma.

Utilizacién

VZ

Seleccione la "Herramienta de dibujo Bezier" en la barra de herramientas. El cursor cambiara de forma como se
muestra.

I
Utilice este cursor para hacer clic en alguna zona de la hoja de trabajo (1), suelte el botdn del ratén y muévase a una
ubicacion distinta en la hoja de trabajo (2). Haga clic nuevamente con el cursor en dicha ubicacién en particular y
haga clic una vez mas con el botdn derecho del ratén para soltar la linea (3). Ahora tiene una linea recta en la hoja
de trabajo. Si desea que esta linea sea exactamente horizontal o vertical (con pasos entre medias de 15 grados)
mantenga pulsada la tecla CTRL durante el movimiento del raton.
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3

Dibujar una linea curva es algo mas complicado, pero después de practicar un par de veces este método le parecera
I6gico y facil de llevar a cabo.

Haga clic una vez en la hoja de trabajo (1) y mueva el ratén una distancia corta a una ubicacion distinta sin soltar el
botdn del ratdn (2). Suelte el botdn del ratdn y muévalo a un punto en la hoja de trabajo donde debera hacer clic una
vez mas con el botdn izquierdo del ratdn para completar la operacion (3) y nuevamente el botdn derecho del ratdn
soltara la linea. Ahora tendra una linea de flujo curvo.

Por supuesto no podemos describir aqui todas las posibilidades, pero estos dos métodos basicos deberian permitirle
dibujar practicamente cualquier forma existente. Encontrara que esta forma de dibujar le permite trabajar mucho
mejor, mas rapidamente y de forma mas simple que con cualquier otro método. Sélo tiene que recordar unas
cuantas cosas:

1  Hacer clic e inmediatamente después soltar el botdn del raton después de un movimiento, da una linea recta.

2  Hacer clic y mover primero un poco manteniendo pulsado el botén del ratén da una linea curva después del

segundo movimiento.
3  Para soltar una linea (para detener), hacer clic una vez con el botdn derecho del ratén.

Herramienta “Scribble”

Esta herramienta funciona de la misma forma que un lapiz comun. Todos los movimientos hechos con el ratén se
transfieren a la hoja de trabajo.

Utilizacion

&

Seleccione la "Herramienta “Scribble”™ en la barra de herramientas. El cursor cambiard su forma como se indica a
continuacion.

A continuacién haga clic en alguna zona de la hoja de trabajo con este cursor y empiece a dibujar. El resultado de
este método de dibujo por lo general debera ser retocado con las herramientas de arrastre para eliminar las
imprecisiones de los movimientos del ratén.

Herramienta de dibujo Rectangulo

La herramienta de dibujo rectangulo es una forma rapida de dibujar un rectangulo o un cuadrado. En EasySIGN un
rectangulo es un objeto con sus propiedades especificas. Esto significa que un rectdngulo es mds que un vector, como
por ejemplo, una forma hecha con la "Herramienta de dibujo Bezier". En el caso de un rectangulo por ejemplo, puede
utilizar las herramientas de arrastre o un didlogo para redondear las esquinas y determinar su apariencia.
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Utilizacion

Seleccione la “Herramienta de dibujo rectdngulo” en la barra de herramientas. El cursor cambiara como se indica a
continuacion.

|
10

Haga clic con el cursor en alguna parte de la hoja de trabajo (1) y mueva el ratdn sin soltarlo. Después de soltar el
cursor con el ratdn aparecerd un rectangulo en la hoja de trabajo (2). Si hace lo mismo que (1) y (2), pero ésta vez
utilizando la tecla CTRL, el mismo movimiento dejara detras un rectangulo (3). Si mantiene pulsada la tecla
Mayusculas durante el arrastre, el rectangulo se dibujara desde el centro.

1
dJ
2
IO
3
0

Después de dibujar un rectangulo podra modificar los puntos de la esquina utilizando las herramientas de arrastre o
un cuadro de didlogo. Para hacerlo, seleccione el rectangulo y haga clic una vez con el botdn derecho del ratén.
Desde el menu desplegable oculto que aparecera debe seleccionar el comando "Propiedades", y se presentara el
siguiente cuadro de dialogo.

Square propertie: L'

En este cuadro de didlogo encontrara los siguientes parametros:

1/2  Aqui puede determinar la longitud y altura del rectangulo.

En este cuadro puede determinar el radio de las esquinas.

4  Aqui puede determinar la apariencia de la esquina.

5 Cuando haga clic en el botén "Cerrar" se cerrara el didlogo sin copiar los parametros que ha configurado.

6  El botdn "Aplicar" transfiere los parametros que ha configurado al rectédngulo sin cerrar el cuadro del didlogo.

w
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Podra ver los parametros aplicados directamente en pantalla.

También podrad redondear las esquinas o cambiar la forma utilizando la herramienta de arrastre.

N x

_-...

1 2

Seleccione la herramienta de arrastre.

N

La cara del rectangulo cambiara (1) y vera que aparecen ocho puntos de anclaje. Seleccione uno de los puntos de
anclaje en la esquinas del objeto y muévalo a lo largo de la linea del rectangulo (2) manteniendo pulsado el botdn.
Las esquinas quedaran ahora redondeadas. Cuando utilice la herramienta de seleccién para distorsionar un
rectangulo, las esquinas también se distorsionaran. Si hace lo mismo con la herramienta de arrastre (3) solo
cambiara la escala horizontal o vertical del rectangulo, las esquinas permaneceran iguales.

Herramienta de dibujo Circulo

La herramienta de dibujo circulo es una forma rapida de dibujar una elipse o un circulo. En EasySIGN una elipse es
un objeto con sus propiedades especificas, como un rectangulo.

Utilizacion

O

Seleccione la "Herramienta de dibujo Circulo” en la barra de herramientas. El cursor cambiard como se muestra a
continuacion.

I

i
El método de dibujo es idéntico al de dibujo de un rectangulo, con la Unica diferencia que ahora estara dibujando
circulos y elipses en vez de cuadrados y rectangulos.

Dibuje un circulo manteniendo pulsada la tecla control durante el arrastre.

Asegurese de que el circulo esté seleccionado y a continuacidn seleccione las herramientas de arrastre. Mueva el
ratdon a lo largo del circulo, pero asegurese de mantenerse dentro del radio del circulo con la herramienta de arrastre.
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Ahora ha dibujado una "porcidn de tarta". Haga lo mismo, pero esta vez asegurese de mantenerse fuera del circulo
con la herramienta de arrastre.

- : g

Ahora ha dibujado un "arco".

Dibuje un circulo nuevo y seleccionelo con la herramienta de arrastre. Seleccione el punto de anclaje inferior y
muévalo hacia arriba, haga lo mismo con el punto de anclaje a la derecha pero arrastrelo a la izquierda.

De esta forma podra convertir un circulo en una elipse. Si desea cambiar la elipse nuevamente en un circulo, pulse la
tecla Mayusculas y seleccione el punto de anclaje de la derecha o de la parte inferior. Moviendo el ratén podra volver
a convertir el objeto en un circulo y al mismo tiempo modificar la escala del objeto de manera integral. Si hace lo

mismo pero esta vez con la tecla Control, la forma del objeto seguira siendo la misma, pero su escala cambiara de
manera integral.

Estas propiedades pueden configurarse de la misma forma que con el rectdngulo utilizando un cuadro de didlogo.
Para hacerlo haga clic con el boton derecho del ratdn en el circulo y seleccione el elemento del menu "Propiedades”
para llamar a este cuadro de didlogo.

Herramienta de dibujo Estrella

También puede cambiar la forma de una estrella utilizando las herramientas de dibujo o haciendo clic en el objeto con
el botdn derecho del ratéon y eligiendo la opcion Propiedades. Esta operacidén abre un didlogo en el que podra
determinar numéricamente las propiedades del objeto.

Utilizacion

=
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Seleccione la "Herramienta de dibujo Estrella" en la barra de herramientas. El cursor cambiara como se indica a
continuacion.

=

Coloque el cursor en algun lugar de la hoja de trabajo y dibuje la estrella manteniendo pulsado el botén izquierdo del
ratén y haciendo un movimiento de arrastre.

I

A continuacidn seleccione la herramienta de arrastre y mueva el punto de anclaje derecho a lo largo del contorno de
la estrella.

De esta forma podra aumentar el nUmero de puntos de la estrella. Cuando realice el movimiento en la otra direccidn
el nimero de puntos de la estrella se reducird. A continuacién seleccione el punto de anclaje a la izquierda del
anterior y muévalo hacia la parte exterior de la estrella.

De esta forma podra modificar el radio interior de la estrella. Ahora seleccione el punto de anclaje izquierdo y mueva
el ratén hacia el centro de la estrella.
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De esta forma podréd modificar el radio exterior del circulo. Mediante ambos métodos podra reducir o aumentar el
radio del circulo.

Herramienta de dibujo Poligono

De igual forma que con los demas objetos en EasySIGN, se puede editar un poligono utilizando el ratéon o un cuadro
de didlogo.

Utilizacion

(o

Cuando se selecciona la "Herramienta de dibujo poligono " en la barra de herramientas, el cursor cambiara como se
indica a continuacién.

o

El dibujo con esta herramienta y sus propiedades son idénticos a los de la herramienta estrella.

Herramientas de dibujo Flecha

De igual forma que con los demas objetos en EasySIGN, se puede editar una flecha de forma repetida utilizando el
ratén o un cuadro de didlogo.

Utilizacion
2

Si seleccione la "Herramienta de dibujo Flecha" en la barra de herramientas, el cursor cambiara como se indica a
continuacion.

=

Tanto el dibujo con esta herramienta como sus propiedades son idénticos a los de los otros objetos de EasySIGN. La
Unica gran diferencia entre el objeto “flecha” y los demas objetos es el nUmero de puntos de anclaje de control.
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Puede mover este punto de izquierda a derecha para modificar el punto de la flecha.

Puede mover este punto en todas las direcciones para modificar la proyecciéon del punto de la flecha. Si utiliza
la tecla Mayusculas durante el arrastre, el punto "C" sera llevado a lo largo de la misma distancia y en la
misma direccion.

Puede mover este punto en todas las direcciones para determinar la anchura del frontal de la estrella y la
sangria del punto de la flecha. Si pulsa y mantiene pulsada la tecla Control durante el movimiento, se movera
el objeto, (dependiendo de la direccién en que se mueva) a lo largo de una linea horizontal o vertical.

Este punto tiene influencia en la longitud de la cola de la flecha. Si utiliza la tecla MayUsculas durante el
arrastre, el punto "C" se llevara a lo largo de la misma distancia y en la misma direccion.

Este punto determina la sangria de la cola de la flecha.

Este punto asegura que pueda moverse el objeto cuando se utilice la herramienta de arrastre.

Herramienta Espiral

Con la herramienta Espiral puede dibujar espirales de tipo normal y especial.

Uso

@

Seleccione la herramienta Espiral en la caja de herramientas y haga clic y arrastre para dibujar una espiral. Si
mantiene presionada la tecla Control mientras dibuja, el radio X e Y se mantendran iguales.

Una vez dibujada la espiral puede utilizar la herramienta de arrastrar para ajustar el nUmero de curvas, entre otras
propiedades.

—
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Si utiliza el cuadro de didlogo de propiedades podra obtener mas resultados de esta forma. Seleccione una espiral y,
a continuacidén, la opcion “Propiedades” del menu contextual.

~ Posttion —]__ ~ Anales —2_
Center X 100 Start angle: 0

Center - 100 End angle: |2880

~ Radius —.3, ~ Windings - 4:,

Horzortal: |50 Number: 8

Vettical: 50 - Direction 5 Type - 6;
o 0 © Constart. @
g [ Exponential. @

Imner: 2

1  Posiciéon X e Y en la hoja.

2 Angulo de principio y de fin.

3  Radio horizontal, vertical e interior de la espiral.
4  Numero de curvas.

5 Direccion.

6 Tipo
Constante
Exponencial

7 Forma

Aqui puede combinar distintas formas superiores e inferiores en una nueva forma de espiral Unica.
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Pincel de vectores

El Pincel de vectores es una herramienta rapida y comoda para el retoque de vectores.

Uso

r

Seleccione la herramienta Pincel de vectores en la barra de herramientas. El cursor cambiara de forma y se mostrara
la siguiente barra de herramientas.

Brush toolbar

4 Sl(@)|mi=Evyn

Aqui puede establecer la anchura y la forma del pincel. Haciendo clic y arrastrando puede pintar una forma de
vectores de la misma manera que pintaria con un pincel real. Los objetos resultantes pueden utilizarse para
fusionarse con objetos que desee retocar.

Haciendo clic, soltando el ratén y arrastrando, puede pintar lineas rectas. Cuando utilice la tecla Control puede
restringir estas lineas a angulos de 15 grados.
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Borrador de vectores

El Borrador de vectores es una herramienta para editar formas de vectores abiertas y cerradas.

Uso

En primer lugar, seleccione uno o varios objetos con los que desee utilizar el borrador y, a continuacién, seleccione la
herramienta Borrador de vectores en la caja de herramientas. El cursor cambiara de forma y se mostrara la siguiente
barra de herramientas.

Eraser toolbar

4 @) mi=EvNn

Aqui puede establecer la anchura y la forma del borrador. Haciendo clic y arrastrando puede empezar a borrar partes
de los objetos seleccionados.

NN

Puede utilizar el borrador con cualquier objeto, incluso texto, grupos y efectos complejos. Observe que cuando utilice
el borrador todos los objetos se convertiran en curvas. Incluso puede utilizar el borrador con mapas de bits. Los
datos reales del mapa de bits no cambiaran y éste sera colocado en un contenedor con forma de mascara.

Haciendo clic, soltando el ratén y arrastrando, puede pintar lineas rectas. Cuando utilice la tecla Control puede
restringir estas lineas a angulos de 15 grados.
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Edicion de las herramientas de arrastre y nodos

Edicion de las herramientas de arrastre y nodos

Todos los objetos de EasySIGN han sido creados a partir de elementos basicos llamados trayectorias. De esta forma,
una linea/curva es parte de una linea entre dos nodos.

Se pueden utilizar las herramientas de arrastre para cambiar las caracteristicas de la trayectoria y los nodos. De esta
forma se podra cambiar la forma de un objeto; una linea recta puede cambiarse a una linea curva y a continuacién
puede recibir la forma deseada.

Si desea cambiar la forma de un objeto utilizando "Editar, Herramientas de arrastre”, el objeto primero debe ser
transformado en una curva. Encontrard esta opcion en el menl “Convertir a, Curvas”. Esto no es necesario para
objetos que han sido dibujados, porque se dibujan directamente en curvas. Los rectangulos, circulos y objetos de
este tipo deben ser primero transformados en curvas. Si los objetos estan agrupados primero deberan ser retirados
del grupo.

Encontrara el simbolo de la herramienta de arrastre en la barra de herramientas, y tiene la siguiente apariencia.

N

Cuando haya seleccionado las herramientas de arrastre aparecera la siguiente ventana flotante.

E]

En esta ventana encontrara las siguientes opciones:

Anadir nodos

+

—o—

Seleccione la opcion en la ventana y el cursor cambiara a un cursor de arrastre con un "+" a lo largo de él. Cualquier
parte de una linea en la que haga clic con el cursor afadird un nodo adicional. Cuando haya seleccionado dos nodos,
se aflade un nodo en el centro de la curva. Cuando haya terminado de afiadirlos puede salir de este modo haciendo
clic en la hoja de trabajo.

N \,/P

Eliminar nodo

Seleccione el nodo o los nodos que desea eliminar y a continuacién seleccione esta opcién.

W =
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Abrir forma

oo
e

-0

Seleccione la opcion en la ventana y el cursor cambiara a un cursor de arrastre con "tijeras" a lo largo de él. Cada

linea con la que haga clic con el cursor se cortara y quedara abierta. Cuando haya terminado de cortar puede salir
de este modo haciendo clic en la hoja de trabajo.

A linea

=

Seleccione la linea curva que desea transformar en una linea recta y a continuacidn seleccione esta opcién en la
ventana.

A curva

o—a

avd

Seleccione la linea recta que desea transformar en una linea curva y a continuacion seleccione esta opcién en la
ventana.

Cerrar nodo

Seleccione los nodos que desea cerrar y a continuacion seleccione esta opcidn en la ventana. Si ha seleccionado mas
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de dos nodos, se cerraran los nodos mas cercanos entre si. Si ha seleccionado dos nodos, el Ultimo nodo
seleccionado se utilizard como determinador de la ubicacién. Esto significa que cuando utilice la tecla Mayusculas para
seleccionar dos nodos, el Ultimo nodo seleccionado permanece en su ubicacion actual y el nodo que selecciond
primero se mueva hacia esta ubicacion. Los parametros son opcionales.

T / = = =
-

Interrupcion de nodos

——
e

-0

Seleccione los nodos que desea interrumpir y a continuacidn seleccione esta opcién de la ventana.

= = a = = al

Nodo enfocado

A

Seleccione uno o mas nodos que desee enfocar y a continuacidn seleccione esta opcién de la ventana. Un nodo
enfocado significa que s6lo se cambia el asa de control que edite con el ratdn, el asa al lado no se vera influenciada.

Nodo suave

~

Seleccione uno o mas nodos que desee suavizar y a continuacion seleccione esta opcion en la ventana. Un nodo
suave significa que cada modificacién realizada en este nodo con el asa de control tendra efecto en el asa editada y
el asa de control de al lado. El asa de control de al lado cambiara cuando el angulo del asa de control editada cambie.
Cuando modifique la longitud del asa editada, el asa de al lado permanecera sin cambiar.
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BE-—- =B -0 I_H

Nodo simétrico

-~

Seleccione uno o mas nodos que quiera hacer simétricos y a continuacion seleccione esta opcion en la ventana. Un
nodo simétrico significa que cada modificacidén realizada en este nodo con el asa de control tiene efecto en el asa
editada y el asa de control de al lado. El asa de control de al lado también cambiara cuando el angulo del asa de
control editada cambie y ademas cuando cambie la longitud del asa de control editada. Las asas tendran ambas la
misma longitud.

o

Alineacion horizontal

o

-0

Esta opcion pone todos los nodos seleccionados en una linea horizontal.

|
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Alineacion vertical

Esta opcidn pone todos los nodos seleccionados en una linea vertical.

En una linea

{4

Todos los nodos seleccionados se colocan en una linea entre el primer y el Ultimo nodo seleccionado.

<

Angulo recto

3]

Seleccione los nodos que desea poner en un angulo recto y haga clic en esta herramienta.
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Sustituir por linea

145

ol
oTa

Haga una linea recta de todas las partes de la linea seleccionada entre el primer y el ultimo nodo.

/

A arco circular

&

Seleccione la opcion en la ventana, el cursor cambiara a un cursor de arrastre con un "arco" a lo largo de él. Con
esta herramienta podra dibujar un arco de cualquier tipo de linea y desde este arco otro arco, etc.

/-

Esquinas redondeadas

—
o

Cuando utilice esta herramienta podra redondear todas las esquinas ubicadas entre dos lineas rectas.
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Parametros

@

Cuando seleccione este boton aparecera un cuadro de didlogo en el que podra realizar las siguientes configuraciones
de las herramientas de arrastre.

r Joining nodes

L Middle.

Wit line.

End nodes of handles
@ Relative position stays the same.

i Move parallel to mouse movement.

1 Ultimo seleccionado.
Esta opcion asegura que el ultimo nodo seleccionado se utilice siempre como orientacién para conectar los
extremos.

2 Centro
Esta opcion asegura que los nodos que estén conectados entre si siempre lleguen juntos en sus respectivos
centros.

3 Conlinea
Esta opcion asegura que los nodos que van a ser conectados entre si permanezcan siempre en su lugar y se
conecten a través de una linea.
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Conexion rapida

Un método de dibujo Unico y muy rapido. Si solia realizar tareas tediosas de editar lineas, agregar nodos, conectar
nodos y se veia obligado a trabajar con lineas guia, ahora sélo tiene que utilizar un elemento de menu.

Para convertir las lineas de la figura anterior en un objeto cerrado antes tenia que agregar nodos en los puntos de
interseccion de las lineas, eliminar las lineas y después cerrar los nodos que se superpusieran. Ahora basta con que
seleccione las lineas y utilice el comando “Organizar, Conexion rapida” para obtener el objeto cerrado siguiente.

‘Conexidn rapida” también puede utilizar una combinacion de objetos abiertos y cerrados.

Después de aplicar ‘Conexidn rapida” a los objetos que se muestran anteriormente obtendra el resultado siguiente.

Si coloca estratégicamente las lineas puede obtener resultados de manera aun mas rapida que los que obtendria
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fusionando o estampando los objetos.

—G

Experimente un poco para familiarizarse con el modo en que “Conexién rapida” se comporta en distintas situaciones,
y asi observara que la mayor parte de sus dibujos puede realizarse diez veces mas rapido que antes.

Panelado

éQué son los paneles y para qué se utilizan?

Incluso si tiene una impresora de formato grande, esto no significa hecesariamente que pueda imprimir a cualquier
tamafio. Todos los equipos tienen un tamafio maximo. Una impresora con capacidad de material de 90 cm suele
admitir una anchura efectiva de sélo 88 cm.

éCémo?

Una impresora de formato grande que funciona con bobinas tiene una longitud maxima de impresion que depende de
la longitud de la bobina. La anchura estd determinada por la anchura efectiva de impresién. La longitud dificilmente es
un problema; la anchura si lo es. Para ambas orientaciones existe la posibilidad de dividir la hoja de trabajo en
paneles. Los paneles son una demarcacién de la hoja de trabajo que puede especificar usted mismo y que debe estar
basada en la anchura efectiva de impresion y la longitud maxima del soporte. Las demarcaciones aseguran que
durante la impresion de la hoja de trabajo ésta se divida en paneles que han sido definidos por el usuario. Para
ilustrar esto utilizaremos una tarea ficticia en la que la capacidad es mayor de lo que nuestra impresora normalmente
podria utilizar.

En este ejemplo vamos a suponer que el trabajo de impresion tiene un formato de salida de 3000 mm de altura y
4500 mm de longitud; la anchura efectiva de la impresora es 700 mm.
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Lineas del panel que utilizan un raton

Las lineas que se requieren para especificar los paneles se pueden aplicar de dos formas, con el ratdn o utilizando
una entrada numérica en un cuadro de didlogo. Para utilizar el ratdén, para hacer el mosaico haga lo siguiente. A
partir de la barra de herramientas seleccione el simbolo "Herramienta panel".

Cuando la herramienta haya sido activada el cursor cambiara como se muestra a continuacion.

I
=
Cuando utilice la orientacidn vertical como en este ejemplo, cada clic en la hoja de trabajo colocara una linea
horizontal (una linea de panel orientada a lo largo del papel). Si desea colocar una linea de panel vertical, mantenga
pulsada la tecla Mayusculas y haga clic en la hoja de trabajo. Aparte de la diferencia entre las lineas de paneles
horizontal y vertical, hay también una diferencia entre negativo y positivo. Si hace clic una vez en alguna de las
demas herramientas o en la tecla de tabulacion cerrara el modo de linea de panel.

Lineas del panel que utilizan un dialogo
En el menu "Archivo" seleccione la opcidn "Configuracion del panelado ". Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

r Maimum panel sizes
1 size horizontal:

2 5ize vertical:

r Cwveraps
3 Cwverap horizontal:

.r‘

4 Overlap vertical:

Con este cuadro de didlogo podra dividir de forma automatica la hoja de trabajo en paneles, estableciendo el tamanio
maximo de un panel. Puesto que la orientacién de la hoja de trabajo no es importante para los paneles (vertical o
apaisado), solamente la linea cero de la impresora "horizontal" es siempre paralela a la alimentacion de papel
perforado (direccién de movimiento) de la pagina.

En el campo "Tamafio horizontal" (1) ponga el tamafio maximo del panel horizontal en este caso igual a la longitud de
la pagina). Puesto que utilizamos una bobina de papel, aqui no se necesitan lineas de paneles. Ponga la longitud de la
pagina o un nimero mayor. En el campo "Tamafio vertical" (2) ponga 600 unidades. Con la opcién "Solapados" (3)
queremos indicar el solapamiento total de una linea de panel vertical y "Solapado horizontal" (4) indica el
solapamiento total de una linea de panel horizontal. En "Solapado vertical" ponga 100 unidades. No estamos
utilizando un solapado real aqui sino uno muy grande, como demuestra mas claramente la divisidn de paneles en una
hoja de trabajo.
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Ahora se podria decir que se tiene una anchura de impresion efectiva de 700 mm. éPor qué se utiliza entonces sélo
600 mm.? La explicaciéon es muy simple ya que por cada anchura especificada se debe afadir el solapado total.

Lineas de paneles negativas y positivas

Las lineas de paneles positivas son las lineas utilizadas con mayor frecuencia, si va a imprimir un trabajo que es
mayor que la anchura de impresion efectiva necesitara un solapado para poder pegar los paneles separados
conjuntamente. Una linea de panel positiva determina el tamano del solapado. Cuando se distribuye una impresion en
varios paneles que se colocaran en forma de acordedn, necesitara un solapado positivo en una esquina y uno
negativo en la esquina del otro lado.

Sl

A El vértice cerca de "A" se dobla hacia la parte interior. Esto significa que en este punto, parte del dibujo no
seré visible. En este punto se requiere un solapado negativo. Un solapado negativo quita anchura a la
impresion, al contrario que un solapado positivo, que afiade anchura a la impresion.

Horizontal Vertical

Un solapado negativo se muestra mediante tres lineas continuas en gris oscuro.

B  El vértice en "B" se dobla hacia el interior, esto significa que si no desea que la impresion quede partida por
una costura, tendra que aplicar aqui un solapado positivo.

Horizontal Vertical

Un solapado positivo aparece indicado por dos lineas punteadas en gris oscuro en el exterior y una linea gris clara
continua en el centro.
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D

A  El original.
B  El resultado después de un solapado negativo.
C/D El resultado después de un solapado positivo.

Orientacion de las lineas de paneles
En la ilustracion mostrada a continuacién encontrara una explicaciéon de como el programa ve la localizacidon y
formato del solapado.

Db E
B C

A

La siguiente ilustracidn es la parte inferior de una pagina orientada en vertical con una anchura de 3000 mm y una
altura de 4500 mm (la pagina de nuestro ejemplo).

I E

1

1

1

1

Mantenga el cursor por encima de la linea del panel izquierdo y haga clic con el boton derecho del ratén para que
aparezca un menu desplegable oculto. En este menu seleccione la opcién "Propiedades de la linea del panel".
Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Position: 100

Crverap: 10

i@ Horizontal.
i ertical.

Puesto que el lateral derecho es la linea cero de la impresora, el nucleo de la linea de panel seleccionada estd a 2400
mm. Esta es la distancia de la linea cero de la impresora hacia el nlcleo de la linea de panel. La linea de panel se ve
como una linea de panel horizontal porque el horizonte va paralelo a la linea cero de la impresora.

Paneles para trazado

Puede utilizar paneles cuando el trabajo que desea trazar es mas grande que la capacidad del trazador. Por ejemplo,
si tiene un disefio de 180 cm x 180 cm y el trazador sélo admite vinilo de 100 cm de anchura. Es decir, tiene que
trazar el disefio para que después del trazado pueda unir dos piezas separadas de 90 cm.
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Primeramente debe ajustar el tamafio de la pagina al disefio. A continuacién, seleccione el disefio y observe la barra
de estado para ver el tamafio actual del disefio o utilice la herramienta de escala y medida. Puede asignar estas
medidas al tamafo de la pagina (en el menu: "Ver", "Parametros", "Pagina") para asegurarse que el disefio esta
centrado en la pagina. A continuacién, agregue las lineas de los paneles a la hoja:

Los paneles dependen del tamafio de su hoja, por lo que si no ajusta el tamafio de su pagina al disefio, los espacios
en blanco de la hoja también se incluirdn en el proceso de creacidon de paneles. Estos espacios supondrian un gasto
innecesario de vinilo:

La ilustracion anterior representa la imagen después de realizar el trazado. Las flechas negras representan el vinilo
innecesario:

La mejor manera para familiarizarse con los paneles es trazar algunas hojas pequefias para ver como funciona
exactamente.

Agregar lineas de paneles para trazador
Seleccione desde la barra de herramientas "Herramienta de paneles":

Una vez seleccionada el cursor cambia y adopta esta forma:
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I_
1%

Haga clic en la hoja donde quiere la linea de paneles.

Una linea de panel siempre tiene la misma direccién que los bordes de una hoja. Si desea agregar una linea de panel
en los angulos derechos del borde, tiene que hacer clic en la herramienta de paneles mientras mantiene presionada
la tecla mayuUs. Una vez situada la linea del panel, puede editar las propiedades con el botdn secundario del ratén,
cuando estd colocado sobre la linea del panel. En el menu contextual, seleccione "Propiedades". En el cuadro de
didlogo puede ajustar la ubicacion exacta y superponer la linea del panel:

Properties of panel lin L'

Posttion: 100
Chverlap: 10

i@ Horizontal.
i Vertical.

Trazado

Cuando inicia el trazado puede optar por trazar todos los paneles al mismo tiempo o uno por uno. Active esta opcidn
e introduzca el nimero del panel si desea imprimir un sélo panel. Puede ver estos nimeros en la hoja en modo de
paneles (cuando la herramienta de paneles esta seleccionada).

Escaneado

éCon qué resolucidon es necesario escanear?

La siguiente regla es util: un mapa de bits sera de 72 PPP (Puntos Por Pulgada) cuando se utiliza en 1 a 1. Esto
significa que cuando se imprime el mapa de bits a un tamafio de 50 x 70 cms, este tendra una resolucién de 72 PPP
para este tamafio. Si el mapa de bits tiene muchos detalles podria incluso duplicar la resolucion.

La impresora tiene solamente una cierta cantidad de PPP de impresion, todo aquello que esté por encima de la
capacidad de la impresora sera ignorado. Lo que no se ignora es el tiempo de calculo para la impresién. Un mapa de
bits con 72 PPP puede dar el mismo resultado que uno con 2400 PPP; la diferencia estara en que el mapa de bits de
2400 PPP ocupa diez veces mas espacio en el disco duro. El tiempo de calculo para el procesamiento de la impresion
también se multiplica por un factor de diez, y los resultados apenas son distintos. Si piensa que la resolucién podria
ser mejor, aumente sélo unos pocos pasos o dupliquela, pero no multiplique inmediatamente por diez.

En el mundo de las imprentas se utilizan peliculas que se imprimen en impresoras de 2400 PPP (existen impresoras
de inyeccion de tinta desde 180 hasta 600 PPP). La resoluciéon que los mapas de bits de 1 a 1 utilizan aqui es 300 PPP
con una pantalla de 150 LPP (Lineas Por Pulgada). Esta resolucién se utiliza para la mayoria de impresiones a todo
color. éPor qué utilizar entonces 2400 PPP para una fotografia?

Para facilitar las cosas EasySIGN tiene un "Asistente" de escaneo que le recomienda la resolucion correcta a la que
debe escanear.

En el menu "Archivo" elija el comando "Escanear" y desde el submenu seleccione "Asistente". Aparecera el siguiente
cuadro de dialogo.
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Welcome to the Scan Wizard.
This wizard will help you detemining te right scan
resolution.

1

Select Source... T

Choose "Mext’ to continue.
Choose "Select Source’to select your input source.

Choose Cancel’to abort this wizard.

e |

En el centro de este didlogo encontrara el botén "Seleccionar origen" (1). Al hacer clic en este botdn aparece un
cuadro de didlogo mostrando los escaners que tiene instalados en el sistema. En este didlogo seleccione el escaner
que desea utilizar. Cuando lo haya hecho haga clic en el botén "Siguiente" (2).

Bcan Wizard - Gl ]

Flease specify the width and height of your
original below.

Width: 1501 2 | Milimeters

1
Height: — 'IDI}: Millimeters

Choose "Back”to select your input source.
Choose "Mext’ to continue.

Choose Cancel’to abort this wizard.

[ <o Etotn] [ cocs |

En esta ventana ponga la anchura y altura del original en el escaner (1). Cuando lo haya hecho haga clic en el botén
"Siguiente" (2).
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IEcan Wizard  CLE ]

Flease specify the width and height of your
output below.

Width: 75012 | Milimeters

1
Height: — E-DI}: Millimeters

[] Proportional.

Choose "Back”to specify your orginal size.
Choose "Mext’ to continue.

Choose Cancel’to abort this wizard.

En esta ventana ponga el tamafio de la impresién que desea del original (1). Cuando lo haya hecho haga clic en el
boton "Siguiente" (2).

The optimal scan resolution for this
original would be:

360| DPI. 1!

Choose "Back”to specify your output size.

Choose “Finish®to scan the image.

Choose Cancel’to abort this wizard.

En esta ventana se mostrara la resolucion recomendada (1). Al hacer clic en "Terminar" (2) se abrira el cuadro de
didlogo estandar del escaner. En este cuadro de didlogo para escanear ponga el valor que se le ha sugerido. No
podemos mostrar el didlogo de escaneado aqui porque es distinto para cada escaner. Para obtener mas detalles
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sobre el uso del cuadro de didlogo del escaner consulte el manual de su escaner.

Gestion del color

Utilizacion de los colores

En la parte inferior de la pantalla de EasySIGN encontrara por lo general la paleta de colores actual, y si éste no es el
caso podra elegir la opcidn "Ver" del mend y a continuacidon el comando "Paleta de colores".

1

MXOEECN

La paleta de colores es una barra flotante, lo que significa que puede arrastrar la barra y cambiar su tamafio.

Color palette

EGR) JEISIIE)
OO EEEDS
HOdOoOOn
EEEOOOOO
BOOOOO0OO
I EEEEOOO

Si desea asignar un color a un objeto, seleccione el objeto y en la barra de colores haga clic en el color que desea
asignar. Cuando el ratdn esté sobre una zona coloreada, se mostrara el nombre del color bajo el ratén en la barra de
colores. Haciendo clic una vez con el botdn izquierdo del ratdn se asignara el color seleccionado al relleno del objeto
y haciendo clic con el botén derecho del ratédn se asignara el color a la linea de un objeto. Si desea eliminar el relleno
o la linea de un objeto, para el relleno haga clic con el botén izquierdo del ratdén en el cuadrado con la cruz y para la
linea haga clic con el botén derecho del ratdn en el cuadrado con la cruz.

Si quisiera cambiar el color de un objeto o crear un color nuevo, seleccione primero el objeto y a continuacion la
herramienta color de la barra de herramientas.

Iﬂuan =2 %X

Cuando haya seleccionado esta opcidn, aparecera el siguiente cuadro de didlogo.
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Color model: TCMYK colormodel

o 2 o
Mogerte -

Yellow: 100

.
fck I

.3_, [f] Static color bars.
[ Convert with ColorManagement.

1 Modelo de color

Aqui podra elegir el sistema de color que desea en este momento. EasySIGN ofrece una amplia gama de
sistemas de colores, como:

RGB : Rojo, verde y azul

CMYK : Cian, magenta, amarillo y negro

Va_Iores de : Compuestos de sombras de gris

gris

HSB : Tinte, saturacién y brillo

Colores : Colores completos especificados por los proveedores de
planos impresoras.

CMYKOrGr : Cian, magenta, amarillo, negro, naranja y verde
CMYKLIiCLiM : Cian, magenta, amarillo, negro, cian claro y magenta claro

2 La presentacion visual del sistema de color elegido. El color puede verse influenciado utilizando las barras de
desplazamiento en (A) o rellenando un valor en el cuadro de texto (B). El resultado se muestra en la paleta

(7).

L3

‘ﬂ. B
v I Y

et |
(=]
]

4
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*

4
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N

3 Barras de colores estaticas
Al activar esta opcidn, las barras de colores tienen la misma apariencia que en la ilustracion anterior y podra
mezclarlas seguin sus conocimientos del color. Si no estd familiarizado con los valores de mezcla, por ejemplo,
qué color se obtiene al mezclar verde y rojo, puede desactivar esta funcidén. Las barras de colores cambiaran
ahora a un tipo que muestra hacia donde desplazarlas para obtener un determinado color. Con cada
movimiento de desplazamiento todas las barras se modificaran.

S PO
e ¢
B -
S

4  El botén “Cerrar" cierra el cuadro de dialogo
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5 El botén "Aplicar" transfiere el color del cuadro de didlogo al objeto seleccionado.
6  El botdn "Anadir" abre un cuadro de didlogo de modo que podra afiadir el color a la paleta.

Para anadir el color a la tabla debe darle un nombre al color en el campo (1) y hacer clic en "Aceptar".

Color predeterminado

Cada vez que dibuje un objeto con EasySIGN éste tendra un relleno, estilo de linea y color de linea predeterminados.
Puede elegir la opcion predeterminada usted mismo. Para hacerlo haga clic en un color en la barra de colores o
produzca un color en el cuadro de didlogo de color, sin seleccionar ningln objeto. El mismo método de trabajo se
aplica para la creacién de un color de linea predeterminado.

guan i=

|>< Remove fillstyle

TR
IIIII|III

.

e

Kl OEC].

Paletas de colores y gestion de librerias

Si desea cambiar los nombres de los colores en la barra de colores, eliminarlos, cambiar un color o afiadir un color
de una libreria, debe seleccionar la siguiente herramienta de la barra de herramientas.

e{uan@[@ﬁax

= Edit color-table|

)

[ T]

Cuando haya seleccionado esta opcidén aparecera el siguiente cuadro de dialogo.
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Colartable - USERCC .

~ Available colors

Name:  §i Black

Color:; 2, l Cyan "
B Wagenta M

[] Yellow bl

H

B 507 Black

Bl 207 Black

B 70% Elack

B 50% Black

[l 50% Black

] 40% Black

] 30% Black

[] 20% Black

[] 10% Black

I:l White

B Red

XwD®)5)w

1 Cuando selecciona un color de la lista (2) el nombre de este color se muestra en el cuadro de texto (1). Puede
utilizar este campo para cambiar el hombre.

2 En esta lista puede clasificar un color, seleccionarlo para cambiar el nombre o para eliminarlo.

3 Aqui encontrara los comandos para editar colores que estén en la lista (2):

Esta opcion clasifica la lista alfabéticamente.
Esta opcion pone el color seleccionado en la parte superior de la lista.

Esta opcion mueve el color seleccionado hacia arriba una posicién en la
lista.

Esta opcion mueve el color seleccionado hacia abajo una posicion en la
lista.

Esta opcion pone el color seleccionado en la parte inferior de la lista.

1 3| =

Esta opcion elimina el color seleccionado

X

4  El boton "Aceptar" aplica todas las modificaciones y cierra el cuadro de didlogo.
5 El botén "Cancelar" cierra el cuadro de didlogo sin ejecutar las modificaciones.
6 El botdn “libreria” abre el siguiente cuadro de didlogo.
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~ Available colors

Name: §  3Mm 230 SERIES TBX

Color; 2_ Il Black

I:l White

[] Dove Grey

[ Silver Grey

[0 shadow Grey
B Slate Grey

O
[ Light Surflower
[ sunflower

[C] Marigold

[ Kumguat Orange
[ Tangerine

B Orangs

[ Light Tomato
[ Foppy Fed

1 En esta lista puede seleccionar el nombre de la libreria requerida.

2  Esta lista muestra los nombres de los colores y nimeros de productos de la libreria seleccionada. Aqui puede
elegir varias opciones simultdneamente.

3  El botdn "Aceptar" transfiere todas las opciones seleccionadas a la lista en el cuadro de didlogo anterior donde
puede seleccionarlos o modificarlos.

4  El botdon "Cancelar" cierra el cuadro de didlogo sin modificar nada.

7  El botdn "Editar" abre el cuadro de dialogo de color estdandar donde podra modificar las caracteristicas del
color.

Seleccionar por color

El comando "Seleccionar por color" del menu "Editar" abre un cuadro de didlogo en el que se puede seleccionar todos
los objetos de un determinado color a la vez.
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~ Used colors
Fill colors: ! Pen colors: 2

[ | [
M Cyan
B Magerta
[ Yellow

[/| Leave cument selection.
ncluding objects within s, groups and masks.
/| Including objects within effect d mask

Lista de todos los colores de relleno de la hoja.

Lista de todos los colores de linea de la hoja.

Afiade la linea seleccionada y los colores de relleno a la lista de seleccidn (4).

La lista de seleccién.

Elimina el elemento seleccionado de la lista de seleccion.

El botdn "Seleccionar" asegura que se seleccionan los objetos de la hoja correspondientes al color de la lista
que haya especificado.

8 El botdn "Anular seleccién" asegura que se anula la seleccién de los objetos de la hoja correspondientes al
color de la lista que haya especificado.

NUubhwN =

Seleccionar por objeto

El comando "Seleccionar por objeto" del menu "Editar" abre un cuadro de didlogo que funciona de la misma forma
que el cuadro de didlogo anterior con la diferencia de que este didlogo puede seleccionar todos los objetos de un
determinado tipo a la vez.

Seleccionar de forma rapida objetos con un estilo de relleno similar

Seleccione un objeto y, a continuacion, la opcion “Seleccionar por, Estilo de relleno similar” del mena contextual. Se
seleccionaran todos los objetos que tengan el mismo estilo de relleno. La seleccidén busca objetos con el mismo
nombre de color en lugar de valores de color.
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Seleccionar de forma rapida objetos con un color de linea similar

Seleccione un objeto y, a continuacién, la opcién “Seleccionar por, Color de linea similar” del menu contextual. Se
seleccionaran todos los objetos que tengan el mismo color de linea. La seleccién busca colores con el mismo nombre
de color en lugar de valores de color.

Seleccionar de forma rapida objetos similares

Seleccione un objeto y, a continuacién, la opcion “Seleccionar por, Objetos similares” del menu contextual. Se
seleccionaran todos los objetos idénticos.

Color de registro

éQué es el color de registro?

Color de registro es un espacio de color independiente. Este color no es un color real, sino una propiedad. Si un
objeto tiene esta propiedad, se imprimira y trazara junto con cada color en una separacién de color. La propiedad
"color de registro" hace que las marcas de recorte se comporten de la forma en que lo hacen. Puede asignar esta
propiedad a través de las herramientas de color para estilos de contorno o de relleno o mediante la paleta de colores.
El color de registro se indica en la paleta de colores por el campo en negro con la "R" en blanco.

4

NXAEECE

Puede asignar cualquier color al color de registro de la propiedad para resaltar la diferencia entre los colores de
registro y los colores normales de la hoja. Para asignar un color predeterminado al color de registro, en el menu
"Archivo", seleccione "Parametros" y, a continuacidn, elija la ficha "Generales". Cada objeto nuevo con un color de
registro se mostrara en este color. Esta configuracion no tiene efecto en objetos a los que ya se haya asignado esta
propiedad. Puede cambiar la apariencia de los objetos con esta propiedad a través de las herramientas de color para
los estilos de contorno y de relleno.

A
EETE

1
2
3

En la ilustracion anterior, "A" es el objeto con el color de registro de propiedad y el color rojo asignado a esta
propiedad.

1  Separacion de color en rojo
2 Separacion de color en verde
3  Separacion de color en azul

El color de registro se incluye automaticamente con cada separacion de color.
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Medir colores

En EasySIGN, puede incluir colores en la aplicacion mediante un densitometro. jUna manera perfecta de crear su propia biblioteca de colores!

Parametros
Abra el menu “Archivo, Parametros” y seleccione la hoja de fichas “Densitdmetro” en el cuadro de didlogo que se
muestra.

(G |
Enera Densitometer

Links

Miscellaneous I—Densitnmeier

' Mo, | do not have a densitometer.

Output T © Yes, | want to use my densitometer of the following brand:

Storage -]?_ 5 Rite Digital Swatchbook =]

Objects .'% COM port: comz [z

r Color space conversions

Import

Color management 5 Default color space for measuremerts: | RGE colormodel

Color management: Qutput ICC Profile for RGE color space: @ Defautt RGE.icm

6
Densitometer (I[I: Prafile for CMYK color space: @ Default CMYKjco

0| Coresl || zomy

1 Seleccione aqui la opcion “Si, deseo usar mi densitometro”.

2 Seleccione la marca del densitémetro en el cuadro combinado.

3 Seleccione el puerto al que se ha conectado el densitometro. Si ha elegido un densitdémetro con una conexion USB
en el cuadro combinado, esta opcion no esta disponible. No utilice densitometros automaticos que miden varios
colores en un solo barrido, sino uno que mida tinicamente un color cada vez.

4 Presione este boton para averiguar si se detecta el densitometro. Esto puede llevar un tiempo; espere a que se
muestre el mensaje que indica que se ha detectado el densitometro.

5 Seleccione el espacio de color en el que deben almacenarse los colores medidos (CMYK o RGB). Si desea imprimir
los colores, debera utilizar el espacio de color CMYK.

6 Aqui puede seleccionar el perfil deseado para los espacios de color CMYK y RGB. Si tiene una impresora y un
perfil (ICC o ICM) para esta impresora: seleccione este perfil. De esta manera, los colores medidos
corresponderan lo maximo posible al resultado impreso. Si no dispone de una impresora o tiene varias, seleccione
los perfiles "CMYK predeterminado" y "RGB predeterminado".

Guarde la configuracion establecida mediante el botdn “Aplicar” y cierre el cuadro de didlogo.

Procedimiento
Seleccione "Llenar cubo" en la barra de herramientas y, a continuacion, el icono de "Administraciéon de color".

a_uant&@xax

5= Edit color-table |

pu}

.

Al hacerlo se abrira el siguiente cuadro de didlogo.
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" Colortable - USERCC

~ Awailable colors

Mame: Black

Color: B Cyan

B Magenta

[] Yellow

|
B 507 Black

B 207 Black

Bl 707 Black

Il 60% Black =
B 50% Elack
[ 40% Black
[ 30% Black
[] 20% Black
] 10% Elack
D White

Bl Red

Si desea guardar los nuevos colores en una tabla independiente, primero debera presionar el boton “Nuevo” (2) del grupo “Tabla” y crear una tabla
nueva. Si ya lo ha hecho o desea afadir los colores medidos a una tabla existente, presione el boton “Medir” (1) del grupo “Color”.

~ Measurement

Mame:

Values: R:

G:

B:

Rellene el nombre del color y haga clic con el densitometro en el color que desea medir. El color aparecera en la previsualizacion de color (2) y los
valores de los colores se mostraran en los cuadros de edicion.

&

Si se muestra este icono, el color medido queda fuera del espectro (gama de colores imprimibles) de la impresora, segin el perfil elegido en
”Parametros”. Puede ajustar visualmente el color para que coincida con el color medido lo méaximo posible.

Presione el boton “Afiadir” para afiadir el color medido a la tabla de colores activa. Cierre el cuadro de didlogo cuando haya terminado de medir los
colores. No olvide presionar el boton “Aceptar” para guardar los cambios.

Relleno de degradado

Con un relleno de degradado puede cambiar dos o mas colores al siguiente color de la paleta. Con esta funcidn
puede agregar mas color y profundidad a su disefio. Hay diferentes tipos de degradado.

Lineal
El relleno es una linea recta por encima del objeto:
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El relleno esta formado por circulos concéntricos:

El relleno esta formado por cuadrados concéntricos:

Cénico
El relleno se realiza con rayos desde el centro del objeto:

Cada uno de los rellenos de degradado se subdivide en dos tipos.

Dos colores
Este relleno sdlo tiene dos colores que se intercambian:

Personalizado
Este relleno puede tener mas de dos colores. Puede utilizar por ejemplo un relleno desde rojo a naranja, a amarillo o
a verde, etc.:

Puede personalizar rellenos de degradado al cambiar el "Relleno de borde", o el "Angulo" y puede agregar y cambiar
colores, etc. Puede realizar esto en el cuadro de didlogo o directamente en la pantalla.

éComo se aplica un relleno de degradado?
Hay dos formas de aplicar un relleno.

Cuadro de didlogo de relleno de degradado
Seleccione un objeto y en la barra de herramientas, seleccione el submenu "Rellenos" y haga clic en el botdn de
relleno de degradado:

@ amma®:=sax
o = e

Ajuste los pardmetros que desee en este cuadro de dialogo y haga clic en "Aceptar".

Directamente en la pantalla
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En el submenu "Rellenos" de la barra de herramientas, haga clic en el simbolo de relleno de degradado:

OzoEE®s =X
&3

El cursor cambiara segun se indica a continuacion:

R

Cuando selecciona un objeto con esta herramienta y arrastra el ratéon simultdneamente, se aplica un relleno de
degradado al objeto:

v

LT

1 ~ Options -3
Type: — Linear Ange: -

FCerrter—%

Horizontal:

Steps:

Vertical: Edge fill:

~ Gradient fill - 4

Type
ﬁ{-‘-- Two colors.

(0

Preferences: & Candy

Dos colores
1 Tipo
Puede elegir diferentes tipos de rellenos de degradado:
Lineal
Radial
Cuadrado
Cénico.

2 Centro
Puede ajustar el centro de un relleno con este control, si el relleno lo admite. En la columna izquierda de la
imagen siguiente, el centro tiene uno valor 0% horizontal y 0% vertical. En la columna derecha los valores
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horizontales y verticales son 25%.

3 Opciones

Angulo
Puede ajustar el angulo del relleno de degradado.

Pasos

Puede ajustar el nimero de pasos que se emplean para construir el relleno de degradado. Si desbloquea el
botdn de este campo, puede ajustar el nimero de pasos del relleno de degradado activo actual. Si bloquea el
botdn, el nUmero de pasos que se visualizan se ajustan globalmente en el menu "Archivo", "Parametros",
"General", "Pasos del relleno de degradado".

Relleno del borde
Este parametro controla la distancia donde se encuentra el color inicial y final y en qué punto se inicia el
relleno de degradado.

Efectos especiales
Si esta opcidn esta activada, puede realizar un efecto especial con un relleno de degradado normal. Un
cuadrado con relleno de degradado normal tiene el siguiente aspecto:

El mismo relleno de degradado, pero con la opcidén de "Efectos especiales" activada y un angulo de 6 grados,
tiene el aspecto siguiente:

4 Relleno de degradado
Puede elegir entre "Dos colores" o "Personalizado".

5 Desde/A
Puede determinar el color inicial y final del relleno. Cuando selecciona uno de los botones, aparece el siguiente
menu:
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Al seleccionar uno de los cuadrados de color, asignara el color seleccionado como el nuevo color inicial o final.

Cuando selecciona el cuadrado negro con la letra "C" mayuscula, se abre un cuadro de didlogo en el que
puede crear un color personalizado.

Centro
Puede determinar el centro del relleno:

Arco iris

Al seleccionar uno de estos botones se puede determinar la direccién del color inicial y final. En el siguiente
ejemplo, la imagen izquierda representa la manera "mas corta" de pasar de un color a otro en un espacio de
color y la imagen derecha representa la manera "mas larga":

Preferencias

Esta lista proporciona una serie de rellenos de degradado predefinidos. Puede agregar algunos personalizados
al escribir un nombre y presionar el botdn “+”. Si selecciona un parametro y presiona el botén “-”, puede
eliminarlo.

Personalizado
Cuando selecciona "Personalizado", el cuadro de didlogo cambia:
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~ Options
Angle:

Type: Linear

~ Center

Horzortal: Steps:

Wertical: Edage fill:

~ Gradient fill

Type
[- i Two colars.

Position: 1‘ R0

1 Posicién

Puede encontrar la posicidn del color seleccionado dentro del relleno de degradado.
2 Actual

Puede visualizar el color seleccionado actualmente.

A El color inicial.
B  Una de las posibles posiciones de color en un relleno de degradado.
C El color final.

Al hacer doble clic en el espacio en blanco entre el punto "A" y "B" o al agregar un valor en (1), puede agregar una
nueva posicion de color. Cuando quiere agregar una posicidon numérica (1), asegurese de que no hay ninguna
posicién existente seleccionada o mueva esta posiciéon en vez de agregar otra. Puede anular la seleccién de una
posicion al hacer clic en el espacio en blanco entre los puntos "A" y "B".

- Gradient fill

Type
[- " Two colors. @ Custom. ‘
Position: |5 * | Cument:
- (v ) v o

La nueva posicién agregada tiene el color exacto de la posicidon en el degradado siguiente. Cuando arrastra el control
deslizante a una ubicacion diferente, el color no cambia, sélo la posicion. Puede cambiar una posicidn al seleccionar
esta posicidn y arrastrarla o al seleccionar esta posicion y cambiar el valor en el campo de posicion (1):
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~ Gradient fill
[Type

1 Two colors. i@ Custom.

s [0 ot (1
)

Puede comprobar que la posicién esta seleccionada cuando el tridngulo estd negro. Cuando una posicion esta
seleccionada, puede eliminarla al presionar la tecla "Eliminar" en el teclado.

Para cambiar el color inicial y final, seleccione el punto "A" o "B" y, a continuacidn, ajuste el valor en el menu de color
r

(2). Para cambiar el color de una de las posiciones, seleccione esta posicidn y, a continuacién, ajuste el valor en el
menu de color (2).

Ajustar un relleno de degradado directamente en pantalla
Seleccione un objeto con un relleno de degradado y, a continuacion, en el submenu "Rellenos" de la barra de
herramientas presione el simbolo de relleno de degradado:

O z20R0® <=2 %X
L

De esta forma, los controladores del relleno de degradado se hacen visibles:

v

L |

IIIII|_LJI

Si arrastra uno de los controladores externos, podré cambiar el dngulo y las posiciones del relleno de degradado.
Estos controladores son magnéticos y se pueden ajustar en una linea guia o nodo:

' =
Y
g

El control deslizante del centro sirve para cambiar el centro del relleno de degradado:
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Cuando una posicidn esta seleccionada, puede cambiar sus propiedades.

T

Sin seleccionar:

Seleccionada: D

1 Ubicacion
Puede cambiar también la ubicacidn de la posicidon externa numéricamente al seleccionar el menu contextual
con el comando "Mover":

[ Move relative.

2 Color
Para cambiar el color de una posicion tiene que seleccionarla y elegir un color de la barra de colores o en el
menu contextual seleccione "Propiedades". Si selecciona "Propiedades", aparecera el cuadro de didlogo de
color para crear un color personalizado.

3 Eliminar
Puede eliminar cualquier posicidn, salvo la posicidn inicial y final, a través del menu contextual o con la tecla
"Eliminar" del teclado.

4 Agregar posiciones

Puede agregar una posicion al situar el ratdén en la linea de puntos entre la posicién inicial y final y, a continuacién, en
el menu contextual seleccione "Insertar" o haga doble clic en la linea de puntos directamente. Si esta situado sobre Ila
linea de puntos el cursor del ratén cambiard su apariencia como se ilustra a continuacién:

Al hacer doble clic se agrega una posicion:
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Al seleccionar un color de la barra de colores puede cambiar el color de la posicidn actual:

Cambiar el tipo de relleno de degradado

En el submenu "Rellenos" de la barra de herramientas abra el cuadro de didlogo de relleno de degradado vy, a
continuacién, haga clic en el botéon de relleno de degradado.

Ia[@mnmw'axl

Con este dialogo abierto puede cambiar el "Tipo" de relleno:

't:l'

-

Radial
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Al igual que otro tipo de relleno, puede agregar posiciones y editar la ubicacién y color de este relleno de degradado.

Cuadrado

Conico

Trabajar con rellenos de degradado
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Gracias a los controladores de relleno de degradado pueden realizar todas las operaciones directamente en la
pantalla al igual que en el cuadro de didlogo.

- -

*~

Tenga en cuenta que sélo puede cambiar los diferentes tipos de relleno de degradado a través del cuadro de didlogo:

Casi todas las acciones que puede realizar en el cuadro de didlogo las puede ejecutar directamente desde la pantalla:

0.
4
4
4
A
4
4

Rellenos de degradado listos para cortar

Si desea preparar los rellenos de degradado antes de cortar, seleccione el objeto y en el menu contextual, elija el
comando "Convertir", "Listo para cortar":
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Cuando trabaja en modo de color no se puede apreciar la diferencia. Sélo podra apreciar los cambios cuando cambie
al modo en marco. Para poder cortar el relleno de degrado, se convierte cada paso en un objeto vectorial. Esta
operacion sélo es util cuando el relleno de degrado no tiene demasiados pasos. Si el relleno tiene muchos pasos, se
gasta mucho vinilo de diferentes colores y no resulta practico.

Patrones de relleno

Los patrones de relleno son archivos de mapa de bits que se pueden disponer en mosaico sin problemas para formar un total completo y sin
interrupciones. EasySIGN incluye varios cientos de archivos de ejemplo. Puede obtener mas de 3400 de estos rellenos en 27 categorias distintas
(como "Madera", "Metal", "Marmol", "Piedra", etc.) de nuestro sitio Web: http://www.easysign.com.

Encontrard los patrones de relleno en el subdirectorio "Shared\ TEXTURES\" de EasySIGN.

Como aplicar un patrén de relleno

Los patrones de relleno, al igual que los demas rellenos, se pueden aplicar mediante el boton "Llenar cubo" de la barra de herramientas. Primero,
seleccione un objeto vectorial al que desea asignar un patron de relleno y, a continuacion, seleccione el icono siguiente de la barra de herramientas.

@ zoB@eissaX
]

=3

IIIulIII
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Aparecera el cuadro de didlogo donde puede seleccionar el patrén de relleno.

~ Oiffset onigin 2_
|0

Y. |0

~ Size
Width:

Height:

~ Transformations - 4_-,
Skew: 0

Rotate: 0

-

[ Transfom tile with object.

1 Previsualizacion del patron

Al presionar el boton "Patron" aparecera un cuadro de didlogo donde puede seleccionar el patrén de relleno
deseado.
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I
e b0

Recent Places

Desktop metald0l0.png  metal0020.png  metal00B0.png

Libraries

Ay

Computer

metald104.png rmetall180.png metall197.png

-

File name: metal 0003 png - Impart File

Files of type: | Al valid files (" PNG;"PSD;"JPG;"JTF"GIF"B v | | Cancel |

Favorites: [ - ]

Se trata del "cuadro de didlogo Abrir" estandar que ya ha visto antes, pero con otras opciones adicionales.

1)

Aqui puede determinar la forma en que se presentan los archivos. Seleccione "Miniaturas" para ver previsualizaciones de las imagenes.
2)

Mediante el botdén "+" puede afiadir el subdirectorio actual a la "lista Favoritos".
Cuando seleccione un subdirectorio de esta lista, el cuadro de dialogo se desplazara automaticamente a la ubicacion seleccionada.

2 Origen del desplazamiento

Un patron de relleno "comienza" en la esquina inferior izquierda de los objetos seleccionados. Aqui puede ajustar este origen.
3 Tamaiio

Aqui puede ajustar el tamano del patron de relleno.
4 Transformaciones

Aqui puede ajustar la inclinacion y la rotacion del patron de relleno.

Transformar mosaico con objeto
Esta opcion determina si el patrdn de relleno copia las transformaciones del objeto.

Original
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e

Objeto transformado con esta opcion desactivada

==K 24

Objeto transformado con esta opcion activada

Manipulacion de patrones de relleno con el ratén

Seleccione un objeto con un patrén de relleno.

ITMAP
T ES

A continuacidn, seleccione la herramienta para ajustar patrones de relleno (la misma que se utiliza para ajustar
rellenos de fuentes).

20EBE®=/ X
{!.. = E Fillstyle dragtnnlh

v |
Ahora puede ajustar la rotacion, la colocacion (origen), la escala y la inclinacion con el raton.

S2LTMARP
TH =

Los ajustes realizados con el raton se copian en el cuadro de didlogo del patron de relleno. Si desea afinar las transformaciones, seleccione el objeto
con el patron de relleno y, a continuacion, el icono siguiente de la barra de herramientas.

Iaualﬁ]mw’axl

p_.

III|.-1|III

."5!..

Algunos ejemplos de patrones de relleno
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Marcas de registro

En EasySIGN existe la posibilidad de colocar automaticamente marcas de registro alrededor de una pagina o
seleccién. También podra poner marcas de registro directamente en cualquier ubicacién requerida. Las marcas de
registro se colocan siempre en una capa especial que se puede ajustar segun la visibilidad, bloqueo y si las marcas
de registro van a ser imprimidas o trazadas. Puesto que las marcas de registro son un tipo diferente de objeto en
EasySIGN, se comportan de manera diferente. Si por ejemplo coloca marcas de registro alrededor de un objeto que
desea trazar con colores separados, no necesitara colocar una marca de registro nueva para cada color. Siempre se
traza o imprime una marca de registro con cada color, al margen del nimero de colores que haya en la hoja de

trabajo.
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Si desea utilizar una marca de registro en una ubicacién especifica, debe seleccionar las siguientes herramientas de
la barra de herramientas.

VirR® T2

|® Cropmark tool l

El cursor cambia como se indica a continuacion:

En cada ubicacidn de la hoja de trabajo donde haga clic con el cursor aparecera una marca de registro.

Al hacer clic con el botdn derecho del ratéon en una marca de registro aparecera un menu con las siguientes opciones.

Eliminar : Elimina la marca de registro que hay bajo el ratdn.

Eliminar : Elimina todas las marcas de registro en la hoja de trabajo actual.

todas

Ocultar : Oculta todas las marcas de registro en la hoja de trabajo actual. Se puede hacer que las
todas marcas de registro estén visibles nuevamente utilizando el cuadro de didlogo de capas.
Propiedades : Abre un cuadro de didlogo donde podra configurar lo siguiente.

[ |Applyto all. 3

Modificar la forma de una marca de registro.

Modificar el tamafio de una marca de registro

Si se ha marcado esta opcidn, los parametros configurados en el cuadro de didlogo se aplicaran a todas las
marcas de registro de la hoja de trabajo.

WN =

Se puede abrir el siguiente cuadro de didlogo utilizando el menud "Introducir, produccién, introducir marca de
registro".
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=

[+ Around page or selection —3,— ﬁ_,
[ Insert

' Around page.

@ Around selection. lose

Margins: 4}

Left: 0

Top:

Right:

Bottom: |0

[ ] Al margins equal. 5

La forma y tamafio que establezca en este cuadro de didlogo serd también la predeterminada al colocar nuevas
marcas de registro en la hoja de trabajo.

1 Aqui puede seleccionar la forma.

2 Aqui pude poner el tamafio de la marca de registro.

3 Cuando marque la opcién "Alrededor de pagina o seleccion", las opciones del cuadro de grupo mas abajo se
activaran. En el cuadro de grupo actual puede indicar si desea que las marcas de registro estén alrededor de la
pagina o de una seleccion.

4  En "Margenes" puede establecer qué distancia debe haber de las marcas de registro a la seleccidon o pagina.

5 Al activar esta opcidn, los valores que ponga en el primer campo se aplicaran automaticamente a los
margenes en los otros tres campos.

Marcas de registro alrededor de la pagina

Al utilizar esta opcién las marcas de registro no sélo se colocaran alrededor de una pagina, sino que el tamafio de la
pagina también se modificard de modo que las marcas de registro podran también imprimirse. Esto significa que
habra cuatro lineas guias afiadidas a la hoja de trabajo que indican el tamafio original de la hoja. De esta forma
nunca olvidara incluir las marcas de registro al imprimir la pagina, puesto que las marcas de registro se incluiran en
el tamafio de la pagina.

Edicion de marcas de recorte

El trabajo con marcas de recorte no difiere mucho de la versidn anterior, aunque se han agregado algunas funciones
importantes. En la version 3 y posteriores, las marcas de recorte pueden volver a colocarse y se pueden seleccionar
con otros objetos. También pueden convertirse a curvas y se puede ajustar su color.

Personalizacion de marcas de recorte

Las marcas de recorte tienen la propiedad "Color de registro". Esto significa que los objetos con esta propiedad se
imprimen o se trazan con cada separacion de color. La propiedad "Color de registro" puede asignarse a cada uno de
los objetos vectoriales, que se imprimiran o se trazaran a continuacién con cada separacion de color. Si cancela la
propiedad "Color de registro" de una marca de recorte, ésta ya no se trazard ni se imprimird con cada separacion de
color.

Paginacion

Cuando parte de la hoja de trabajo es demasiado alta para la impresion, en otras palabras si el formato de salida del
trazador no es lo suficientemente grande se puede utilizar la funcién "Paginacién”.
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ABC

Supongamos que la ilustracion de arriba es demasiado grande para el trazador. En este caso debe seleccionar los
objetos que desea dividir y crear temporalmente un duplicado de la posicién donde se va a llevar a cabo la division.
La division parte realmente los objetos en dos y éstos pierden sus propiedades. Cuando considere partir un texto por
ejemplo, no podra editarlo después como texto. Para evitar esto es mejor llevar a cabo la operacién en una copia del
disefio original.

En el menu "Editar" seleccione el comando "Paginacion”; el cursor cambiard como se muestra a continuacion.
| *,
I
Mueva el cursor al punto donde desea dividir el trabajo, haga clic una vez y arrastre el cursor a la zona que desea

dividir. Puede dividir bajo cualquier angulo, pero si utiliza la tecla Control, los angulos estaran limitados a 15 grados.
Cuando suelte el boton del ratén después del arrastre, aparecera la siguiente ventana.

1 Solapado:
En este campo puede poner el tamafno del solapado.

2 Cerrar formas:
Cuando active esta opcion, las formas se cerraran después de la division. Si hace la division para un trazador
antes de imprimir, esta opcion debe estar activada, pues de otro modo cortaria formas abiertas.

3  Objetos de grupo:
Cuando divida un objeto, esta opcién asegura que el resultado sea inmediatamente agrupado. Es preferible no
utilizar esta opcion para varios objetos porque al agrupar, la secuencia de apilamiento puede cambiar, lo que
podria producir resultados no deseados.

4  El botdén "Aceptar" aplica las configuraciones y el boton "Cancelar” cierra el cuadro de didlogo sin llevar a cabo
la divisién.

Al hacer clic en "Aceptar" podria parecer al principio como si nada hubiera cambiado. Si observa los graficos de lineas
de dibujo o si desplaza el objeto a otro lado podra ver el resultado.

Corte

Quizas no es una funcion especifica de simbolos, pero ciertamente se trata de un derivado de la paginacion. Esta
funcidon permite recortar rapidamente un objeto o cortarlo por la mitad. En el mend "Editar" seleccione el comando
"Cortar". El cursor cambia como se indica a continuacion:

=%
I
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Este cursor puede dibujar una linea como cuando se hace la paginacion. Sin embargo, esta funciéon va exactamente al
lugar donde se desea recortar, si desea cortar todo el objeto debe colocar la linea sobre todo el objeto.

| | |
|>5
_.h_
| -
| |
+
| | |

Cuando se suelta el botdn del ratén aparece el siguiente cuadro de didlogo:

En este cuadro de didlogo podra configurar "Solapado" (1) y cuando haga clic en "Aceptar" después de la
configuracion, podria parecer al principio como si nada hubiera cambiado. Sin embargo, podra dar a una mitad un
color distinto y hacer la diferencia visible.

Soldar

Ciertamente ésta es una de las funciones utilizadas con mayor frecuencia para la produccién de dibujos y disefios
atractivos. Utilizando esta funcidén podra crear los dibujos mas complicados en pantalla antes de cortarlos.

Fundir

La operacion Fundir convierte dos objetos en uno. Seleccione los objetos que desea fundir en el menud "Editar, Soldar"
y elija el comando "Fundir objetos ".
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J\—/+\

Estampacion
El comando "Estampar objetos" elimina la forma de un objeto desde el objeto subyacente.

A/
B

Estampacion de formas abiertas
El comando "Sustraccidn abierta" funciona de la misma forma con la Unica diferencia de que el resultado de la

operacion es una forma "abierta".

B/ /2

Estampacion del Gltimo seleccionado

La estampacidén normalmente funciona en secuencia de apilacion, el objeto que se coloca encima perfora los objetos
subyacentes. En esta opcién no hay diferencia en el lugar donde el objeto esté colocado en la secuencia de apilacion.
El objeto que ha sido seleccionado el Ultimo perfora los demas objetos y posteriormente es eliminado.

Enmascarar el Gltimo seleccionado
Esta opcion utiliza el Ultimo objeto seleccionado como una especie de mascara y perfora todos los demas objetos

alrededor de él.
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/A ®

Union
El comando "Union" deja sdlo las formas solapadas. Cuando se han seleccionado varios objetos que no todos se
solapan, este comando no generara un resultado.

En la siguiente ilustracion todas las formas no se solapan. La forma en la parte superior solamente se solapa con la
que esta en el centro. Esta funciéon no generara un resultado en esta situacion.

A

En la ilustracién a continuacién todas las formas se solapan y la funciéon dara un resultado.

—-.-

fr\

Anadir nodos
El comando "Afiadir nodos" afiade un nodo adicional a cada ubicacion donde se intersectan las lineas del objeto

seleccionado.
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Trazado de fotografias

Esta funcién permite el trazado de un mapa de bits en color o escala de grises. Esto se produce haciendo tiras que se
hacen cada vez mas gruesas cuando la fotografia se hace mas oscura. La distancia de la linea y el nUmero de lineas
son ajustables. Se recomienda no tomar menos de 2 mm para el corte porque de lo contrario las lineas se acercarian
demasiado unas a otras y el pelado de la ldmina seria muy complicado.
Si desea trazar una fotografia, seleccione el mapa de bits que desea utilizar. Si a continuacion hace clic en el mapa
de bits seleccionado con el botén derecho del ratén, aparecera un menu desplegable oculto con dos opciones
importantes para el trazado de fotografias.
A Mostrar como trazado de fotografia
Cuando se elige esta opcidn, el mapa de bits seleccionado se muestra como un trazado de fotografia con los
parametro aplicable actualmente.
B  Opciones de trazado de fotografia
Esta opcidn abre un cuadro de didlogo en el que podra modificar los parametros para el trazado de la
fotografia.

1 siroke widih:

2 Nr.of strokes:
T

~ Cutting direction -_'i
@ Horizontal. ) Wertical.

[Invert brightness. 4.

- =
I:@I ° I: : :I é

~ Stroke width limits -5
Minimum width: 5

Madimum width: 100

1 Anchura del trazo
Aqui podra establecer la anchura de las tiras en que se dividira la fotografia.
2 Numero de trazos
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Aqui podra establecer el nimero de trazos en que se dividira la fotografia.

3 Direccion de corte
Aqui podra especificar si desea que los trazos vayan horizontalmente o verticalmente.

4  Invertir brillo
Esta opcion invierte el brillo de la fotografia. Se puede utilizar si desea aplicar vinilo blanco sobre un fondo
negro.

5 Limites de la anchura del trazo
Esta opcion permite especificar el grosor minimo y maximo de las tiras.

6 Con el botdn "Aceptar" podra aplicar los pardmetros y cerrar el cuadro de didlogo; con el botén "Cancelar"
podra cerrar el didlogo sin aplicar los parametros.

Los parametros que haya configurado en este cuadro de didlogo se aplicaran al siguiente mapa de bits que desee
trazar como trazado de fotografia.

Texto

Texto

El texto es probablemente el componente mas elemental de cualquier disefio. Por esta razén EasySIGN tiene
herramientas de texto muy avanzadas. Estas herramientas admiten el texto en trayectorias, en circulos, tabuladores
y todas las propiedades de formateo, etc. La herramienta de texto es muy facil de utilizar y todo se puede editar e
introducir directamente en pantallas.

Introduccion de textos

En la barra de herramientas seleccione el simbolo del editor de textos.
T

Aparecera el siguiente cuadro de didlogo y el cursor cambiara a un signo de intercalacion de texto.

1 12 13 7 8 9 14
- ] \
e Al E]@E A0 S fe =1 i 100

L) ] * N PNEN
| | | |

2 3 4 5 6 10 11 15

*
¥l
(=]

Utilice el signo de intercalacidon de texto para hacer clic en la hoja de trabajo y empezar a teclear. Si desea introducir
textos desde fuera de EasySIGN, todo lo que tiene que hacer es seleccionar el texto en el editor de textos original (o
uno de los procesadores de textos de Windows™) y a continuacién seleccionar el comando "Copiar". En EasySIGN
asegurese de que el signo de intercalacion de texto esté en la hoja de trabajo y a continuacion utilice el atajo del
teclado "CTRL+V" para pegar el texto copiado. De esta forma se consigue la compatibilidad con casi todo el software
de procesamiento de textos que se utiliza en Windows™.

Si desea seleccionar parte del texto, ponga el signo de intercalacidon de texto al final o al principio de la seleccion
requerida y arrastre el cursor hasta que el texto requerido haya quedado seleccionado. Cualquier comando que
seleccione del cuadro de didlogo se aplicara al texto seleccionado.

Partes del diadlogo
1 Seleccion del tipo de letra.
Aqui puede seleccionar el tipo de letra requerido. Se muestra un ejemplo de cada tipo de letra cuando se hace
la seleccion.
2  Puede utilizar estos botones para cambiar el texto seleccionado a negrita o cursiva (si el tipo de letra
seleccionado admite este formato). No debe olvidar nunca que hay familias completas de tipos de letra que
s6lo admiten mayusculas y que todos los sistemas tienen tipos de letra que sélo admiten el trazo normal.
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Aa Aa Aa Aa
Bz [B7 B~

3  Puede utilizar el primer botdn para poner un caracter en superindice (se reduce el tipo de letra directamente
sobre el Ultimo caracter) o subindice (se reduce el ultimo tipo de letra debajo y a la derecha del ultimo
caracter).

Aa Al A
EE +E EF

4  Con el primer botdn puede cambiar los caracteres seleccionados a mayusculas y con el segundo botédn puede
aplicar mayusculas pequefias. MayuUsculas pequefas significa que cada letra mayuUscula sigue siendo
mayuscula y que las letras mindsculas se convierten en mayusculas a un tamafio que es el 70% de la
mayuscula original.

Aa AA Aa
Al B

bcd
Abcd
Abcd

6 Estos botones le ayudaran a poner textos en un circulo, algo que se comentara con mayor detalle mas
adelante en este capitulo.

7  En este campo puede poner el tamafio del texto seleccionado. La separacion entre lineas (8) se ajustara
automaticamente con cualquier modificacién en este campo.

Abcd Abcd

8 En este campo podra modificar el interlineado.

Abcd Abcd
Abgdim

9 Espaciamiento de palabras. Se calcula en porcentajes, siendo 100 por ciento la separacidon estandar entre
palabras. En el ejemplo a continuacidn, la separacion entre palabras se ha duplicado. Esta modificacion sélo se
ha aplicado a las zonas seleccionadas y no a todo el parrafo.

Ab cd Ab cd

10  En este campo podra determinar un separacion adicional para los caracteres seleccionados y la separacién
entre palabras. Cero por ciento es el estandar. Todo valor de aumento resultard en una separacion mayor
entre tipos de letra (mas espacio entre los textos).
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Abcd Abcd

11 En este campo podra determinar la anchura de los caracteres en el texto. Aqui podra hacer que los textos sean
mas anchos o mas estrechos simplemente ajustando los valores. El valor estdndar es 100 por ciento.

Abcd A b cd

12  Establecer como predeterminado
Los parametros actuales del editor de texto se guardan como predeterminados.

13  Aplicar de forma predeterminada
Los parametros predeterminados se aplican a todos los controles del editor de texto.

14 Rotar texto
Los caracteres seleccionados se rotan:

Aaal

15 Inclinar texto
Los caracteres seleccionados se inclinan:

B b Db

Las funciones de rotacion e inclinacién se realizan a partir del punto de origen del caracter para la rotacién e
inclinacion.

Editar textos.

Si desea editar textos nuevamente puede seleccionar la herramienta de texto en la barra de tareas y colocar el signo
de intercalacion de texto en el texto que desea editar. Podra seleccionar el texto que desea editar y elegir el
comando "Editar texto", con el botdn derecho del ratén. Ambos métodos hacen lo mismo pero de forma diferente.

Como dar a un texto color o contorno

Para dar a un bloque completo de texto color o contorno, primero debe seleccionarse el bloque de texto con una
herramienta de seleccion. A continuacidn haga clic en un color de la barra de colores o abra el cuadro de didlogo de
color para crear un color.

Abcd:
Abcd

Si desea dar a uno o varios caracteres de un texto color o contorno, seleccione las letras requeridas con la
herramienta de texto. A continuacidn haga clic en un color de la barra de colores o abra el cuadro de didlogo para
crear un color.
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Abcd
Abcd

Parrafos y tabuladores

EasySIGN no sélo admite la utilizacién de tabuladores en textos sencillos, sino también en textos colocados en una
trayectoria. Esto es muy conveniente si por ejemplo desea unir rapidamente varias listas de precios interesantes. Por
supuesto no puede utilizar textos en trayectorias para parrafos, ya que éstos constan de varias lineas. Si desea poner
un parrafo en una trayectoria, se transformard en una linea.

Formateo de un parrafo

Puesto que EasySIGN no admite el retorno automatico de lineas en la versién actual, tendrd que establecer los
guiones en los parrafos usted mismo. Esta es la Unica limitacion en los parrafos, ya que EasySIGN admite todas las
demas caracteristicas del formateo de parrafos, como la sangria y propiedades. El siguiente es un ejemplo del
formato de parrafo.

Teclee un texto empezando con un tabulador y a continuacidn un guién, después otro tabulador y un par de lineas de
texto.

0
[NEAR] F

£

- Abcdefghi]
mnopaqrstuv

En la regla vera una "Barra de tabuladores" y el parrafo aln no sera un parrafo real. Para editarlo tendra que
conocer lo que representan las distintas partes del tabulador.

A
B.

A Sangria de la primera linea.
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0 |u
i ([ F [

- Abedetrghijkl
mMNopqrstuy

Al mover la barra de desplazamiento a la derecha, la primera linea (en este caso incluidos los tabuladores)
guedara alineada hacia ella.

B  Sangria del parrafo.

0
1 [F [

- Abederghikl
MNoPQrsiuy

Al hacer la modificacion moviendo la barra de desplazamiento a la derecha, todas las lineas, excepto la
primera quedaran alineadas con ella. La primera linea es dependiente de la barra de desplazamiento cerca de
"A". También podra poner estas configuraciones con el didlogo de propiedades de la barra de tabuladores.

C Los marcadores especifican la distancia estandar del tabulador. Esta propiedad sélo puede ser modificada
utilizando el didlogo de propiedades de la barra de tabuladores.

Si desea colocar un tabulador en la barra de tabuladores, sblo tendrd que hacer clic en la barra con el ratén y se
afiadira un tabulador a dicha posicion.

0 n
i [F

i Albcderghijkl
mnoparstuv
W

El caracter que estd ubicado detras del primer tabulador quedara alineado. Si desea cambiar las propiedades (tipo de
alineacion) del tabulador debera hacer clic con el botén derecho del tabulador. En el menl desplegable oculto podra
elegir entre "Izquierda", "Derecha", "Decimal" o "Centro". También podra poner estas propiedades utilizando un
cuadro de didlogo y eligiendo "Propiedades" en el menu desplegable oculto. Si por ejemplo elige “Derecha",
aparecera lo siguiente.
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0 u
1 [F J4

-Abcdetghi]kl
MNoPArstuy

Para hacer que el parrafo tenga una apariencia de parrafo, debe especificar una posiciéon para el segundo tabulador.
Esta debe ser una alineacién del tabulador a la izquierda, porque la anchura del texto es demasiado grande para
alinear el tabulador a la derecha.

0 n
i [F 4 L

- Albedetrgni)k
mnopaqrsituv

Para completar la imagen sélo tiene que poner la barra de desplazamiento de la parte inferior (para el parrafo) en la
misma ubicacidon que el segundo tabulador.

0 u
i [F F| L

- Abedefghijkl
MNOoPQrstuv

Los tabuladores pueden ser eliminados utilizando el comando “Eliminar" del mend desplegable oculto o arrastrando el
tabulador fuera de la barra de tabuladores.

Tenga en cuenta que los parametros de los tabuladores y las alineaciones pueden ajustarse por linea.

Ejemplos de alineacion de tabuladores

Hay cuatro alineaciones de tabuladores distintas, cada una de las cuales tiene su propia utilizacién. En los ejemplos
que se dan a continuacion se han utilizado los cuatro en el mismo ejemplo para mostrar las diferencias mas
claramente.

Alineacion del tabulador a la izquierda
Esta sélo se utiliza al principio de un parrafo con sangrado para alinear la primera frase con el resto del parrafo. No
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es conveniente para una lista de precios como podra ver en el ejemplo a continuacién.

AAAA 1,50
BBBB 10,50
CCCC 0,30
DDDD 4,-

Alineacion del tabulador a la derecha

Esta no se utiliza con mucha frecuencia. Estos tabuladores se pueden utilizar en una lista de precios, donde todo lo
que hay detras del punto decimal tiene el mismo caracter o el mismo nimero de caracteres. La alineacion del
tabulador a la derecha sélo se utiliza para formatos especiales o para alinear el guién (por lo general para nUmeros
gue van en aumento) en un parrafo con sangrado a la derecha, en vez de a la izquierda.

AAAA 1,50
BBBB 10,50
CCCC 0,30
DDDD  4,-

Tabuladores decimales

Probablemente es uno de los tabuladores mas utilizados. Es especialmente indispensable para las listas de precios.

Puede especificar el caracter decimal en "Configuracidén regional" de Windows™. En Europa sera por lo general una
coma y en los Estados Unidos un punto.

AAAA 1,50
BBBB 10,50
CCCC 0,30
DDDD 4,-

Tabuladores centrales

Nuevamente se trata de un tabulador que sélo se utiliza en ocasiones especiales. Probablemente es uno de los
tabuladores menos utilizados.

AAAA 1,50
BBBB 10,50
CCCC 0,30
DDDD 4,-

Limitaciones de los tabuladores

Un tabulador sélo funciona cuando un parrafo tiene alineacidn a la izquierda. Un tabulador en un texto alineado a la
derecha o centrado simplemente se ignora.

Dialogo de propiedades de la barra de tabuladores
En este didalogo podra configurar las propiedades de los tabuladores y parrafos, puede abrir este cuadro de didlogo
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haciendo clic en la regla del tabulador con el botén derecho del ratén.

~ Individual tab-positions
25 mim l

: 7/
:Ilg ~ Mlignment -3.‘— [‘ Add ]_-

20 L © Left.
25 1 O Right
2' i ' Decimal.
4 ([ Certer.

r Common tabs
4 Standard tabs eveny: 10

|.(

51", First line indent: 1]

Paragraph indent: 0

1  Posicién del tabulador
Cuando haya elegido una posicion de la lista (2) de tabuladores existentes, podra cambiar este nimero y
utilizando el botén "Mover" (8) podra mover el tabulador a la nueva posicion.

2  En esta lista se muestran los tabuladores existentes en la barra de tabuladores.
3  Alineacién
Puede seleccionar la alineacién del tabulador de la lista que se da a continuacion.
4  Aqui puede especificar la distancia de los tabuladores estandar.
5 Aqui puede especificar la cantidad de sangrado de la primera linea.
6  Aqui puede especificar la cantidad de sangrado del parrafo.
7 Anadir
Cuando haya puesto un nimero en la opcion "Posicion del tabulador" (1) podra utilizar este botdn para afiadir
el tabulador a la lista.
8 Mover
Esta opcion permite mover un tabulador existente.
9 Borrar

Esta opcion permite borrar un tabulador seleccionado de la lista.
10 Borrar todo

Este comando elimina todos los tabuladores de la lista.
11 Aceptar

Aplica todas las modificaciones a la barra de tabuladores y cierra el cuadro de didlogo.
12 Cancelar

Ignora todas las modificaciones y cierra el didlogo.

Colocacion de textos en un trayecto circular

La colocacién de textos en un trayecto circular puede realizarse en pantalla y comprobarse directamente. Para
colocar textos en un trayecto circular primero debe dibujar un circulo; éste debe ser un objeto circular. Si transforma
primero el circulo en una curva no estara colocando el texto en un circulo sino en un trayecto. Por lo tanto, no es la
forma lo que aqui importa (podria ser también una elipse) sino la propiedad del objeto (debe ser un objeto circular).
Seleccione el texto que desea colocar en un trayecto circular y haga clic con el botdn derecho del ratén una vez.
Desde el menu desplegable oculto seleccione el comando “Colocar texto en trayecto”.
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ABCDERF

Previous tool

AB | Edit Text Cirl+T
Insert 4

AB %Place text on a path

Mame F

Cuando haya seleccionado el comando “Colocar texto en trayecto” haga clic en el circulo con el ratdon. El texto se
colocara a si mismo en el circulo.

?G D@@

El circulo ahora se hace “invisible” y mientras el objeto sea un “texto en un circulo”, permanecera alli conjuntamente
con el texto. Si ahora desea cambiar el radio del objeto, puede elegir las herramientas de arrastre de la barra de
herramientas y utilizarlas para seleccionar el objeto, para hacer el circulo visible nuevamente utilice las herramientas
de arrastre para seleccionar el texto.

Puede utilizar las herramientas de arrastre para editar el texto en el trayecto y arrastrar el texto a lo largo del
trayecto.

Arrastrando los nodos existentes podra cambiar el radio y la forma del circulo sin influenciar el tamanfo del texto.




196 EasySIGN

Utilizando la tecla de control junto con el botdn derecho del ratén para arrastrarlo podra aumentar o reducir el radio
del circulo.

Arrastrando el punto de anclaje en la parte inferior del circulo podra convertirlo en una elipse horizontal. Utilizando la
tecla de control conjuntamente con el nodo izquierdo o derecho a arrastrar podra aumentar o reducir el radio de la
elipse sin cambiar la forma de la elipse. Pulsando la tecla mayusculas una vez mientras arrastra podra volver a hacer
que la forma de la elipse sea un circulo.

Arrastrando solamente el nodo derecho del circulo podrad cambiarlo en una elipse vertical. Utilizando la tecla de
control y el punto de anclaje izquierdo o derecho a arrastrar podrd aumentar o reducir el radio de la elipse sin
cambiar la forma de la elipse.

Arrastrando el punto de anclaje mas alto podra cambiar el circulo en una tarta. Aqui podra también cambiar la forma
utilizando la tecla de control conjuntamente con el punto de anclaje izquierdo o derecho a arrastrar, aumentando o
reduciendo el radio de la forma sin cambiar la forma misma.
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Si desea cerrar la forma de la tarta nuevamente debe utilizar la tecla de control para colocar el punto que ha sido
abierto exactamente sobre el otro punto “abierto”.

Si utiliza las herramientas de arrastre para sujetar el punto de control de la primera letra podra arrastrar este punto
a lo largo del trayecto.

Si sujeta una letra diferente para arrastrar, el posicionamiento sera calculado nuevamente dependiendo de la

configuracién del cuadro de didlogo del texto.
Si, como en el ejemplo anterior, tiene el posicionamiento en la parte central/superior,

=G

el texto se adaptara a éste.

En el ejemplo anterior esto se ha llevado al extremo. La utilizacién de este comportamiento consiste en que una vez
elegido un determinado posicionamiento, las posibles modificaciones como el “kerning” no haran que se pierda el
posicionamiento. Si el posicionamiento no es de interés o si desea hacer todo manualmente, puede activar la opcion

“alineacién a la izquierda”, “alineacién a la derecha” o “central”. Cuando haya seleccionado alguna de estas opciones
el texto permanecera en la misma posicion después de cualquier modificacion.
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3

No podra arrastrar un texto mas alld de su posicion inicial cuando esté colocado en una trayectoria o circulo. Si el
texto se coloca en un circulo, por ejemplo, como en la ilustracidn anterior, sélo podra mover el texto a la parte

central superior arrastrandolo una vez alrededor del circulo.

Texto en una trayectoria

El texto en una trayectoria funciona en muchos sentidos como el texto en un circulo. Los botones de alineacion de
texto “Izquierda”, “Central”, “Derecha” o “Debajo” no estan disponibles aqui. Dibuje primero una trayectoria y a
continuacion seleccione el texto que desea colocar en la trayectoria con el boton derecho del ratén. Desde el menu
desplegable oculto seleccione el comando “colocar texto en trayectoria”.

TABCDEE:

AB | Edit Text Cirl+T
Insert k

AR %PIECE text on a path

Mame r

A continuacién seleccione la trayectoria

'%QD@@ m
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El texto ahora estara en la trayectoria. Con el texto en la trayectoria podra también arrastrar todo el bloque de texto
o parte de él a lo largo de la trayectoria.

N
h
Niw

e

Si utiliza la tecla mayusculas durante el arrastre podra levantar los caracteres de la trayectoria de igual forma que
con el texto en un circulo. Esta opcidon también esta disponible para una linea normal de texto.

Edicion de la trayectoria
Incluso cuando el texto esté en la trayectoria, esta trayectoria puede ser editada, como ocurre con otras trayectorias
en EasySIGN. Todas las modificaciones a la trayectoria daran como resultado el ajuste del texto a la “nueva”

trayectoria.

Qs

GRE

N
@Q@a?

Funciones de edicion generales de texto en trayectorias y circulos

Inversion de la direccion de la trayectoria
Utilice el boton derecho del ratdén para hacer clic en el texto seleccionado en el circulo o trayectoria.




200 EasySIGN

V’QD@J@‘

Previous tool

|
AB | Edit text Cirl+T
v || Rotate characters with path
% Reverse path direction
B Insert k

Femove text from path

v Align bottom
Align center

Align top

Desde el menu desplegable oculto seleccione el comando “Invertir direccién de la trayectoria”.

Lo mismo se puede hacer con el texto en una trayectoria.

En el ejemplo anterior las trayectorias del texto han sido dibujadas para hacerlo mas claro, normalmente estarian
sélo visibles cuando se utilizan las herramientas de arrastre.

Giro de caracteres con la trayectoria.
Utilice el botdn derecho del raton para hacer clic en el texto seleccionado en el circulo o el texto en la trayectoria.
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V"©D@4\

Previous tool

|
AB | Edit text Ctrl+T
v | Rotate characters with path
%EUEFSE path direction
B Insert r

Remove text from path

v || align bottom
Align center

Align top

& | Open object F3

MName r

Seleccione en el menu desplegable oculto el comando “Girar caracteres con la trayectoria”.

Las letras mantendran la orientacion vertical. Esta opcidén funciona de la misma forma que con el texto en la
trayectoria.

|
Una vez mas con fines de claridad se ha dibujado la trayectoria interna al lado del texto.

Colocacién del texto en una trayectoria

Normalmente el texto se coloca en una trayectoria alineada con su linea base. Podra modificar este tipo de
alineacion. Para hacerlo seleccione el objeto con el botén derecho del ratdn y a continuacion seleccione la opcidn
“Alinear en la parte inferior”, “Alinear en el centro” o “Alinear en la parte superior”.
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Las mismas opciones estan también disponibles para el texto en la trayectoria.

La opcidn “Alinear en la parte superior” podria no parecer correcta a primera vista, pero lo es. Esto se debe a que al
“Alinear a la parte superior” siempre tiene en cuenta cdmo adaptarse a caracteres especiales, como por ejemplo la
letra mayuscula “E” con un circunflejo en la parte superior.

Eliminacion del “kerning”

Cuando se tiene texto en una trayectoria, texto en un circulo o un texto del cual se deben retirar caracteres de la
linea base utilizando la tecla mayusculas, puede utilizar este comando para poner el texto nuevamente en su forma
original. Todo el “kerning”, horizontal o vertical sera eliminado.

Eliminacion de texto de una trayectoria

Esta opcidon cambia un texto puesto en una trayectoria nuevamente en texto simple. La trayectoria volvera a
aparecer como un objeto separado.

Arrastrar distancia entre lineas e interletraje

Arrastrar interletraje
Situacidn inicial
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Aaaaaa aa aa

Bbbbbb bb
Cccecec cecc

Para ajustar el interletraje debe seleccionar primero el texto con la herramienta de arrastre. Aparecen dos puntos de
control:

AAAaaaa.aa Aa
Bbbbbb.bb
CCCC. CC.C .

El punto de control derecho se utiliza para ajustar el interletraje del texto:

Adnaaa a3 aa
Bbbbbb. bb |
Cceeeccccc |

- -

Aaaaaa aa aa

Bbbbbb bb
Cccccececccecc

Arrastre este punto de control para cambiar el interletraje de los caracteres y los espacios en blanco, al mantener
presionada la tecla mayus, solo se ajusta el espacio entre palabras:
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Aaaaaa.aa.aa
Bbbbbb.bb
Ceceecee.ce.c

=

Aaaaaa aa aa
Bbbbbb bb
Cccccc CcC C

Puede aumentar el interletraje arrastrando el punto de control hacia la derecha y reducir el interletraje arrastrando el
punto de control hacia la izquierda. Asimismo puede ajustar el interletraje si el texto esta rotado o distorsionado:

/

Arrastrar distancia entre lineas
Para aumentar la distancia entre lineas arrastre el punto de control izquierdo hacia abajo, para reducir la distancia
entre lineas arrastrelo hacia arriba:

Aaaaaa. Aaa. Aaa

Bbbbbb. bb |

Ccececece, cc., ¢ !

4

N
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Aaaaaa aa aa
Bbbbbb bb

Cccccce CC C

Arrastrar distancia entre lineas e interletraje en una trayectoria o arco

La distancia entre lineas de un texto situado en una trayectoria o arco, al igual que el texto normal, sirve para ajustar
la distancia de la trayectoria o arco.

Arrastrar interletraje
Sin la tecla mayus:

Ag
9

(]
(]
0 qao?

Arrastrar distancia de lineas
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Después de haber ajustado la distancia entre lineas del texto, puede volver a la posicién normal haciendo clic con el
botdn secundario del raton en el menu "Alinear parte inferior", "Alinear parte central" o "Alinear por arriba".

Seleccionar y editar caracteres

Puede cambiar de forma simultédnea el color de diferentes caracteres en cualquier parte del texto utilizando la
herramienta de arrastre. Por ejemplo, cambiar el color de todos los nimeros del texto a rojo. Puede realizar este
paso utilizando la siguiente técnica:

1] Aaaaaa aaaa 10,00
2. Bbbbbb bb 5,20
3. Ccceeccecc 1,50

Con la herramienta de arrastre puede seleccionar el punto de origen de cada caracter o dibujar un rectangulo que
seleccione todos los caracteres de una vez. A continuacidn, puede asignar un color a los caracteres seleccionados:

1. Aaaaaa.aa.Aa 10,00
2. Bbbbbb.bh, D20
S Leecccecs | 1.00

A
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1. Aaaaaa aa aa 10,00
2. Bbbbbb bb 5,20
3. Cccceccecce 1,50

En versiones anteriores, al mover un solo caracter, se movian todos los demas. Antes no era posible mover los
caracteres de uno en uno o mover varios caracteres a diferentes ubicaciones dentro del texto. Pero ahora todo esto
es posible. Puede utilizar el método anterior seleccionando el origen de cada caracter y arrastrandalo sin soltar el
botén del raton. El resto de la linea de texto se arrastra de forma simultanea. Si selecciona un caracter, suelta el
botdn del ratdon antes de seleccionarlo de nuevo, sélo se movera el caracter seleccionado. Si selecciona varios
caracteres, se moveran todos.

Haga clic y arrastre un caracter

1

m]
3

Ceecccec e 1,00

(ERN

e

. Aaaaaa aa aa 10,00
Bbbbbb bb 5,20
. Cccececccc 1,50

WON

Varios caracteres seleccionados

1. Aaaana.aa.aa 10,000.00
2. Bbbbhbb.bb, 5,205.20
S Cecccccce 1,500,800

4
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1. Aaaaaa aa aa 10,00
2. Bbbbbb bb 5,20
3. Ccccececccce 1,50

Haga clic, haga clic de nuevo y arrastre un caracter

J1..AA2aaa8.83.43, 10,00
2. Bbbbbb.bb. 220
JS RN O ololololo¥ ol o¥o! 120

4l

1.A aaaaa aa aa 10,00
2. Bbbbbb bb 5,20
3. Cccececcecce 1,50

Excepciones
Cuando arrastra caracteres en un texto que contiene tabulaciones se obtienen resultados diferentes:

AA  AAA A A

= . e

En el caso anterior, los caracteres situados a continuacion del caracter seleccionado también se moveran cuando
arrastre el punto de control:

AA  AAA A A

= | —— L

Sin embargo, el texto anterior contiene tabulaciones y el caracter situado a continuacion sélo se mueve cuando se
alcanza la siguiente tabulacidn. El caracter siguiente se mueve a la posicidon de la siguiente tabulacion.

Parametros del texto

Los parametros predeterminados para los tamanos del superindice, subindice etc., se encuentran en la ficha "Ver",
"Parametros": "Texto":




EasySIGN 209

Grid

Units -
1 [/ Test units always in points.
—

Text 2 [/|Connect line distance to font size.
[ ] Enable intemational tesdeditor.
[ ] Splitting text groups the resutt.

Cropmarks

Color Management

|
Interface .?, Default tab distance: 10

[
4}Size of small capitals:
|

5r' Position of subscript :
ﬁl_,Size of subscript : 35
J-gl'; Pasition of superscript: a5 %

8 Size of superscript: 35 g

?’ Bestore defaults H Text extends. ..

1 Las unidades de texto siempre se expresan en puntos
Independientemente de los parametros globales para unidades, el texto siempre se calcula en puntos.
2 Conectar la distancia entre lineas con el tamafio de fuente
Al ajustar en el editor de texto el tamafio de fuente de los caracteres, la distancia entre lineas se ajusta
automaticamente.
3 Distancia predeterminada entre fichas
Situa las fichas con intervalos predeterminados automaticamente. Si introduce una ficha en un texto sin
establecer la ubicacidn, se utilizard un parametro predeterminado.
4 Tamafio de versales
La diferencia entre la altura original de las fuentes y el tamafio de las versales se expresa en porcentaje.
5 Posicién del subindice
La posicidn se calcula desde la base de la linea del texto y se expresa en porcentaje.
6 Tamafo del subindice
El tamafio de la altura original de fuente se expresa en porcentaje.
7 Posicién del superindice
La posicidn se calcula desde la base de la linea del texto y se expresa en porcentaje.
8 Tamafio del superindice
El tamafio de un caracter de superindice de la altura original de fuente se expresa en porcentaje.
9 Restaurar parametros predeterminados
Restaure los parametros predeterminados establecidos durante la primera instalacion del software.

Los parametros del 4 al 8 se aplican al nuevo texto introducido. No se aplica ningiin cambio al texto introducido en
hojas existentes.
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Orientacion del texto

Gracias al menu "Texto", "Orientacion del texto", "Vertical", el texto seleccionado se visualiza de arriba abajo en vez
de izquierda a derecha:

Aaaa — A
a
a
a

Con texto vertical la siguiente "linea que afiada" se situara a la izquierda de la linea actual:

B A
b a
b a
b a

El espaciado y la distancia entre lineas se puede establecer con el editor de texto o con la herramienta de arrastre:

—g—

DCBA DLCBA
d cba | dc b a
d cba | dcba
d cba dcba

— —h— — — -

-l o o o
g

-y o o o
o

Importar texto

En el menu "Archivo", seleccione "Importar" para importar archivos con la extensiéon ".txt". El limite de importacion
para texto artistico es de 1000 caracteres. Si intenta importar un archivo de texto que contenga mas de 1000
caracteres, sélo se importaran 1000.

Interletraje ajustable

El interletraje es la distancia entre dos caracteres. Puede ajustar la distancia arrastrando el punto de origen con la
herramienta de arrastrar.
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o

Al

Este interletraje estd activo solamente para el caracter ajustado del bloque de texto activo. Asimismo, tiene la
posibilidad de guardar este interletraje en una fuente. Después de guardarlo, se aplicara a cualquier texto nuevo que
se escriba con este tipo de fuente. En realidad ya ha guardado un par de interletraje: la distancia entre dos

caracteres.

éComo?

Escriba un texto con los pares de interletraje que desee ajustar y seleccione el texto con la herramienta de seleccién.

| | |
| . |
| | |

A continuacién, seleccione el comando “Texto, Interletraje, Editar interletraje” del menu. El Administrador de objetos
se volvera visible (si no esta ya abierto) y el cursor cambiara su forma por la de un cursor de arrastre.

Keming
vV XE TT

Font: E]

-

Characters: Value (em); O

Arrastre el punto de origen de un caracter a otra ubicacion.

En el Administrador de objetos vera el nombre de la fuente, el par de interletraje y su valor ajustado.
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P
vV XE TT

Fort: | T Aal @

Characters: WA Value (em): -170 -

Cuando haga clic en “Aplicar” el ajuste se guardara en la tabla de interletraje.

R
VXE TT

Fort: | T Aal @

Characters: WA Value (em); -170 -

=1~ Avial

Con cada nuevo texto se utilizara el par de interletraje ajustado en lugar de uno incrustado en la fuente original. La
fuente original se mantendra intacta.

Aplicar
Guarda los ajustes realizados.

Eliminar
Elimina un par de interletraje de la tabla de interletraje.

Eliminar todo
Borra toda la tabla de interletraje.

Aplicar interletraje a bloques de texto seleccionados.

Aplicar interletraje a todo el texto de la hoja actual.
También se incluye el texto contenido en grupos y efectos.

SHE X<

Cuando abre hojas que ya contienen bloques de texto los pares de interletraje no se aplican automaticamente.
Cuando desee aplicar pares de interletraje ajustados a bloques de texto existentes debera hacerlo manualmente
seleccionando el comando "Texto, Interletraje, Restablecer todo el interletraje”. Todo el texto nuevo que escriba
utilizara los nuevos pares de interletraje de forma automatica.

Dividir texto

Puede dividir un texto en los siguientes componentes.

Lineas
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Abcd efgh ijkl ——= Abcd efgh ikl

mnop.
Qrst uvw xyz. mnaop.
Qrst uvw xyz.
Palabras

Abcd efgh ijkl——=Abcd  efgh  ijkl

mnop.
Qrst uvw xyz. mnop.

Qrst  uvw  xyz
Caracteres

Abcd efgh jjkl——»A b ¢ d e f g h i | k |
mnop.
Qrst uvw Xyz. m n o p

Qr s t u v w X y Z

Para dividir en uno de los componentes anteriores, seleccione “Texto, Dividir texto...”.

Unir texto

Puede unir lineas, palabras o caracteres seleccionados en un solo bloque de texto. Todos los objetos de texto se
colocaran uno detras de otro. El ultimo objeto de texto seleccionado es el marcador de posiciéon y pasa a ser el
primer componente de texto del nuevo bloque de texto. El resto de los objetos de texto seleccionados seguira el

orden de la hoja.

En el siguiente ejemplo la letra “A” negra es el Ultimo objeto seleccionado.

& ADCB

Para unir texto seleccione “Texto, Unir texto”.
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Corrector ortografico

Opciones del corrector ortografico

Si ésta es la primera vez que utiliza el corrector ortografico debera ajustar algunos valores de configuracién.
Seleccione “Texto, Ortografia, Opciones del corrector ortografico”.

Spelling Optia =

~ Options spelingchecker —]_.
[ gnore capitalized words (=.g., Canada).
[ Ignore all-caps words {.g. ASAF).
lgnore words with numbers (e.g. WinS5).
[ lgnore words with mixed case (e.g. SuperBase).

[ ]lgnore domain names {e.g. xyz.com).
Report double words (e.g. the the).
[/]Casze sensitive.

[¥] Phonetic suggestions.

|| Typographical suggestions.

[ | Suggest split words.

[ Auto comect.

Main Dictionary language: 2
American English

Suggestions .3‘
(" Fast but less accurate.

[ Moderately fast and accurate.

© Slow but accurate.

1  Opciones del corrector ortogréfico

Aqui podra establecer excepciones, por ejemplo, omitir palabras en mayusculas.
2 Idioma del diccionario principal

Aqui podra seleccionar el idioma que desee que utilice el corrector ortografico.
3  Sugerencias

Aqui podra establecer el equilibrio entre la velocidad y la precision.

Vocabularios
Se pueden crear vocabularios para usarlos con un idioma especifico o bien con todos los idiomas. Aqui podra crear su

propio vocabulario de palabras escritas incorrectamente o agregar palabras que no se incluyan en los vocabularios
proporcionados. Seleccione “Texto, Ortografia, Adaptar vocabularios”.
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Spelling Dictionarie —

~ Cument dictionarny
Words: i
Amera

-

Febuary

]

I

Cl

Wendsay

Wensday
abd

Action: 3‘
Auto change (use case of checked word)

~ Cument userdictionaries

Files: 4}

comect th
Language: American English

En el campo “Palabras” (1) puede agregar una palabra para la cual dejara que el corrector ortografico actle de una
manera determinada. En el campo Otra palabra” (2) puede indicar el resultado que desee. Con ayuda de “Accién” (3)
podra seleccionar la acciéon que se haya de realizar cuando el corrector ortografico se encuentre con esta palabra.
Por ejemplo, puede elegir que la palabra se sustituya por otra, o que no se tenga en cuenta. Con ayuda de “Archivos”
(4) podra seleccionar el vocabulario al que desee agregar la palabra.

Correccion ortografica

Si ha seleccionado una parte de un texto la comprobacidn sdlo se realizara para dicho fragmento, en otro caso el
corrector ortografico revisara todo el documento.

| | |
=Errar in writine
| | |
Seleccione “Texto, Ortografia, Revisar ortografia” o bien presione la tecla de método abreviado “F7”".

Errar in writin

Se seleccionaran los errores ortograficos en el cuadro de didlogo y en la hoja.
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Mot in dictionary: !
Emar

—

Change to: 2!
Emor

Add words to: %

[SIEin writin

Aqui puede ver los errores ortograficos que encuentra el corrector.

Aqui se muestra la sugerencia. Puede cambiar la sugerencia escribiendo otra o seleccionandola en la siguiente
lista.

Una lista con otras sugerencias.

Omitir, sirve para omitir la sugerencia y continuar con el siguiente error ortografico. Si desea que se omitan
todas las palabras similares haga clic en el botdn situado junto a éste.

Cambiar, este boton cambia el error ortografico por la sugerencia. Si desea que se cambien todas las palabras
similares haga clic en el botdn situado junto a éste.

Si desea agregar al vocabulario un error ortografico que se haya encontrado (no se trata de un error pero
tampoco esta incluido en el vocabulario actual) puede hacer clic en este botdn.

Si ha agregado su propia sugerencia en el campo “Cambiar a” (2) puede pedirle al programa que sugiera otras
palabras que se parezcan a su sugerencia haciendo clic en este botén.

El vocabulario actual.

Aqui puede abrir el cuadro de didlogo Opcidn, el cuadro de didlogo Vocabulario o bien cierre este cuadro de
didlogo y concluya la comprobacion ortografica.

Estadisticas de texto

A través del menu “Texto, Estadisticas de texto” vera un cuadro de didlogo que le muestra el nimero de palabras,
lineas, caracteres, etc. de una hoja.
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~ Statistics
Text Objects: 4
Words: 28

Tokens (including spaces): 146
Tokens (excluding spaces): 128
Lines: 12

En este cuadro de didlogo vera el nimero de:

objetos de texto;

palabras;

simbolos (incluidos espacios);
simbolos (excluidos espacios);
lineas.

Insertar simbolos

Para insertar simbolos y caracteres especiales necesitara colocar el signo de intercalacién en un bloque de texto y
seleccionar en el menu contextual la opcion “Insertar, Simbolo”.

Forts: | B Aal

En el cuadro de didlogo podra seleccionar una fuente y el caracter o simbolo que necesite. Seleccione el botdn
“Aceptar” para insertar el simbolo o bien seleccione el botdn “Insertar” si desea agregar mas de uno.

Text Merge

The function Text Merge is an advanced way to automate tedious jobs like creating hundreds of name tags. When you
have a job to create several nametags, container labels, stickers, engraving plates etc. you will normally get a list or
database file to use as a source from your customer. Normally this source would be a .CSV file (semicolon, tab or
comma delimited text), typically a .CSV file would look like this:
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surname;name;occupation
Smith;Ethan;Art Director
Johnson;Emily;Account Executive
Williams;Noah;Marketing manager
Brown;Emma;Sales manager
Jones;Joshua;Graphic designer
Garcia;Madison;Graphic designer
Davis;Liam;Graphic designer
Martinez;Sarah;Graphic designer

The first row would contain the "field" names where as the rest of the file contains the values for that field names. You
could say that a .CSV is a simplified database table. If you would display the sample .CSV file above as a database
table it would look like this:

surname name occupation

Smith Ethan Art Director
Johnson Emily Account Executive
Williams Noah Marketing manager
Brown Emma Sales manager
Jones Joshua Graphic designer
Garcia Madison Graphic designer
Davis Liam Graphic designer
Martinez Sarah Graphic designer

The Text Merge function doesn't stop at text alone, it is possible to use any design containing text, artwork and even
images to create hundreds of different results within minutes. Say for example we have to make some name badges
containing the names of the people from the .CSV example above together with their photo's. This would normally be
a tedious job, especially when there are hundreds of nhame badges to make instead of the only eight in the sample .
CSV file.

For implementing the photo's of the people on the name badges we would not only need (of course) their photo's but
we also have to edit the .CSV file to make the software aware of the photo's and where to find these photo's. Their
will also be times you don't receive a .CSV file from you customer and have to create a .CSV file from scratch. For
these reasons we have created a separate software in the "Helpers" range to make these kind of jobs easier.

To find out the best possible way for this workflow and to learn the Text Merge functions we refer to the help file of
the "esHelperCSV" software. The help file of this "Helper" software contains all the information you need to edit and
create .CSV files and how to use them in the EasySIGN Text Merge function.

To get started do the following. In EasySIGN select the menu "File > Run Helpers > esHelperCSV", this will start the
"esHelperCSV" software.

Window | Help

& Help ik &
Initialize Sample Directory

9 Select Language
About

In the "esHelperCSV" software select the menu "Help > Help" to start the help file and follow the instruction in this
help file to learn about .CSV files and the usage of the EasySIGN Text Merge function.

Sombra

Las sombras, como la mayoria de los efectos de EasySIGN, estan orientadas a objetos. Siempre que no convierta una sombra en curvas (por
ejemplo, para ajustes mas detallados), puede ajustar las propiedades o incluso quitar el efecto completo para volver a los objetos originales. Las
propiedades de un efecto de sombra se pueden ajustar mediante la “herramienta de arrastre” o el cuadro de didlogo de propiedades.

Aplicar una sombra
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Seleccione aleatoriamente un objeto vectorial, texto, mapa de bits, efecto, grupo o combinacién de estos objetos.

Sombra en perspectiva

A continuacion, seleccione el tipo de sombra que desee en “Efectos, Sombra”. En los siguientes ejemplos se utiliza la sombra en perspectiva. El
procedimiento es el mismo para otros tipos de sombras.

La herramienta de arrastre se activa y se muestra en pantalla una previsualizacion de la sombra. Puede ajustar cualquiera de los nodos visibles con la
herramienta de arrastre para modificar la forma.

Al presionar "ESC" o el boton de la “herramienta de seleccion” de la barra de herramientas, la sombra se calculara de nuevo.
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Para cambiar la forma de la sombra en perspectiva, no es necesario que quite la sombra y aplique una nueva desde el mentl. Basta con que solicite las
propiedades de una sombra mediante su ment contextual y, a continuacion, cambie el tipo de sombra.

Previows tool

Apply effect

Remove effect
=
=

Mame 4

[/\\\: Properties...

~ Vanishing poirt -3‘— ~ Shadow type 5

Depth: (2166 |* @ gg

Angle: |32326 - Position:
. @ B
Overap: || X IE =

Y:

et

~ Colors —2_

7
Foreground:  Shadow: Foreground: D a

Filling: [ ]E] [. v]
Pen: (8] B L]

5 Tipo de sombra
Aparece el cuadro de didlogo con el tipo de sombra seleccionado actualmente.

A Normal
La sombra continla detras del objeto.
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9

B Superponer
La sombra continta parcialmente detras del objeto.
La opcion "Superponer" (1) se activa. Primero debe especificar una distancia, para que se vea la superposicion

Qa0

Espacio en blanco
Se afiade espacio en blanco adicional entre el objeto original y la sombra. Aqui también debe especificar un valor para

“Superponer” (1), para ver el resultado.

0

D Original con borde adicional
Se anade un borde adicional alrededor del objeto original y el tamafio de la sombra se basa

en el objeto original.
Aqui también debe especificar un valor para “Superponer” (1), para ver el resultado

d

E Sombra con borde adicional
Se afiade un borde adicional alrededor de la sombra y el tamafio de ésta se basa en el objeto
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original.
Aqui también debe especificar un valor para “Superponer” (1), para ver el resultado.

Q

4  Aqui puede ajustar el estilo de plumilla del objeto original y de la sombra. Si ajusta aqui el estilo de plumilla, en lugar de
hacerlo en la hoja, este estilo se aplicara a todos los originales.

3 Siel tipo de sombra seleccionado tiene un punto de desvanecimiento, puede ajustarlo aqui
numéricamente.

2 Aqui puede ajustar el color de los estilos de plumilla y de relleno de los objetos y la sombra. Si ajusta aqui el color de los
estilos de plumilla y de relleno, en lugar de hacerlo en la hoja, estos estilos se aplicaran a todos los originales.

1 Aqui puede ajustar la profundidad, el angulo y la superposicion de la sombra seleccionada.

Bloque de sombra

A




Sombra caida
A
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.
| @
Q.
Jd

Proyectar sombra




.’ Op
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Efectos especiales

EasySIGN tiene efectos para los mapas de bits y vectores. Los objetos vectoriales mas complejos o grupos de
objetos vectoriales pueden modelarse practicamente de cualquier forma. Estos efectos también pueden ser puestos
uno sobre otro. Podra colocar un efecto sobre otro de forma indefinida y de esta manera crear un efecto distinto
nuevamente. Cada efecto puede ser eliminado de un objeto de modo que recupere su forma original. Si desea aplicar
un efecto permanente para llevar a cabo otros procesos o retoques podra seleccionar las opciones “Editar”,
“Convertir en” del menu y a continuacion el comando “Curvas”. Este comando transforma el objeto de efecto en
curvas que podran ser editadas.

Aplicacion de un efecto
Seleccione o escriba un texto.

| | |
] A B C D "
| | |
En el menu “Efectos” seleccione el comando “Efectos especiales”; EasySIGN aplicara el efecto que se utilizé la Gltima
vez en el objeto y pasara de inmediato al modo de herramienta de arrastre. El objeto tendra la siguiente apariencia:

ABCD

Las barras de desplazamiento del parametro estaran sobre el objeto. Con estas barras de desplazamiento podra
cambiar la forma del objeto de manera interactiva.

Cada barra de desplazamiento cambia una parte diferente del efecto. El nUmero de barras de desplazamiento
depende del nimero de pardmetros que admita el efecto en curso. Si desea aplicar el efecto tendra que seleccionar
con las herramientas de arrastre o pulsar la tecla del tabulador.
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AP

Si desea modificar el efecto debera seleccionar el objeto y a continuacion hacer clic con el botén derecho del ratdn.
En el menu desplegable oculto que aparecera seleccione el comando “Propiedades”.

o

; 2 ject
a Close object F

Previous tool

Apply effect

Remove effect

Mame b

% Properties...

Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Type of distortion: !

—_—

Farameter 1.

Parameter 2.

()

Farameter 3.

(0
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Este didlogo mostrara el efecto actualmente aplicado y los parametros adecuados (3). En la lista a la izquierda (1)
aparecen todos los efectos disponibles. El didlogo contiene ademas una ventana de ejemplo (2); esta ventana
muestra un ejemplo de los parametros que esta modificando en el didlogo. Todas las modificaciones de un parametro
se muestran de una forma simplificada en esta ventana. Si lo que desea es ver un efecto en su forma final, debe
pulsar el botén “Aplicar” (4). El efecto se ejecutara en pantalla.

Seleccione un efecto distinto y primero haga clic en “Aplicar” (4) y a continuacion en "Cerrar" (5).

Para mostrar el hecho de que cualquier otra transformacion puede ser una parte Gtil de un efecto, el objeto tiene que
modificar su escala verticalmente.

A continuacién seleccione las herramientas de arrastre para mostrar los parametros de este efecto.

1 - ]
I =1 1




EasySIGN 229

Este efecto s6lo requiere un parametro, arrastre la barra de desplazamiento con las herramientas de arrastre hasta
haber obtenido el resultado requerido.

80

Podra poner otro efecto sobre éste una vez mas seleccionando la opcion “Efectos” en el menu y eligiendo “Efectos

&0 &) @

Cada efecto aplicado puede ser eliminado individualmente eligiendo el comando “Quitar efecto” del menu que
aparece con el botdn derecho del ratén. Podra eliminar todos los efectos hasta volver otra vez al objeto original. Si
desea que el efecto sea definitivo, debe elegir la opcion “Editar”, “Convertir en “ en el menud y a continuacion el
comando “Curvas”.

Lineas de cota

Las lineas de cota en EasySIGN estan totalmente orientadas a los objetos. Todas las modificaciones en las
dimensiones o formas se ejecutan de inmediato en las etiquetas de las lineas de cota. Una linea de cota siempre
puede ser seleccionada o agrupada conjuntamente con un objeto. Todas las propiedades de las lineas de cota pueden
ser modificadas utilizando un cuadro de didlogo especial.
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Aplicacion de una linea de cota.
Primero seleccione un objeto y a continuacion elija la opcidén “Lineas de cota” en la barra de herramientas.

| l |
PiVR® (=

Im ' Dimensionline tool

El cursor cambiarad como se indica a continuacion.
|
| ¥

Con este cursor seleccione uno de los puntos que desea medir y haga clic en él con el ratén.

A continuacidon mueva el ratéon (manteniendo pulsado el botén del ratén) hacia el siguiente punto y haga clic
nuevamente.

Suelte el botdn del ratén y mueva la “Flecha” a la distancia a la cual desea colocar la linea de cota.

Cuando suelte el botén del ratdén se colocara una linea de cota aqui y el tamafio se mostrara en una etiqueta.
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Si selecciona la linea de cota conjuntamente con el objeto y a continuacién modifica su escala, la visualizacion de la
etiqueta se modificara automaticamente segun las nuevas medidas.

mm

LT

87.

Cambio de las lineas de cota

Se pueden hacer modificaciones directamente en pantalla utilizando un cuadro de dialogo especial o empleando el
menu del boton derecho del ratdn. Para modificar las lineas de cota directamente en pantalla debe seleccionar las
herramientas de arrastre. Puede utilizar las herramientas de arrastre para seleccionar uno de los puntos de control
de la linea de cota y modificarla.

E
a

Cuando arrastre un punto de control cerca del extremo de la flecha podra inclinar la linea de cota pulsando la tecla
mayusculas mientras arrastra.
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K

Una linea de cota inclinada también muestra el angulo de la linea.

Haciendo clic en una linea de cota seleccionada con el botédn derecho de ratén aparecerd un menu desplegable oculto.

En este menu encontrard varios comandos directos, como el cambio de unidad utilizada en la linea de cota y el
comando “Propiedades”. El comando “Propiedades” llama al siguiente cuadro de dialogo.

1 Text height: 5

%_:Eﬂrrt: T Al
%;DTsm is fixed.

O [ |Place label horizontal.
4 Lebeltet: | 18mm 2] .

[f] Show units in label text.

[ ] Scale test when sizing. ]_-'.QJ

~ Units r Accuracy _3’—
i@ Units follow workshest . 5‘ (1100
() Millimeters. @ 100.0
() Centimeters. (_1100.00

T Inches. 7 100.000

(" Paints.

1  Altura de texto

Aqui puede poner el tamafio del texto.
2 Tipo de letra
3  El texto esta fijado

Cuando active esta opcidn, podra indicar en “Texto de la etiqueta” (4) qué texto quiere mostrar en vez del

texto calculado automaticamente.
4  Texto de la etiqueta

Aqui podra poner su propio texto de la etiqueta.
5 Unidades ligadas a la hoja de trabajo

Cuando active esta opcidn la unidad quedara ligada a la de la hoja de trabajo.
6 Unidades especificas

Cuando active esta opcion la etiqueta mostrara siempre la unidad elegida, al margen de la unidad utilizada en

la hoja de trabajo.
7  Precision

Aqui puede seleccionar cuantas posiciones decimales se utilizaran para mostrar las medidas.
8 Aqui puede introducir la forma de la flecha.
9 Colocar la etiqueta horizontalmente

Cuando active esta opcidn la etiqueta siempre se presentara horizontalmente, al margen del angulo de la linea

de cota.
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10 Mostrar unidades en el texto de la etiqueta

Cuando active esta opcidn la etiqueta también mostrara las unidades utilizadas.
11 Aplicar

Este botdn aplica las configuraciones que ha realizado y las muestra de inmediato en la hoja de trabajo.
12 Cerrar

Este botdn cierra el cuadro de didlogo.

Bordes de pelado

Los bordes de pelado se utilizan para simplificar la extraccién del exceso de vinilo durante el cortado. En pantalla los
bordes de pelado pueden pasar por el texto y/o la ilustracion, pero durante el trazado sdlo se cortara el exceso de
vinilo. Para el texto esto significa que una linea sera cortada entre las letras y no a través de ellas. El contorno
exterior de las letras por supuesto no se corta.

Como anadir un borde de pelado

Hay dos formas de afiadir un borde de pelado. Se puede hacer manualmente, seleccionando la opcién “Bordes de
pelado” de la barra de herramientas.

VReita

_3 g Weedborder tool |

El cursor cambiara como se indica a continuacion.

|
(=]

Ahora se puede poner el borde de pelado alrededor del objeto elegido de la misma forma que dibujaria un
rectangulo.

[

.lé

Ahora se ha dibujado el borde pero deben afiadirse las lineas que se intersectan. Para hacerlo seleccione las
herramientas de arrastre. El borde de pelado quedara como se indica a continuacion.

Se pueden utilizar las herramientas de arrastre para arrastrar las lineas de pelado desde el engrosamiento en las
lineas horizontal y vertical.

Si hace clic en las herramientas de seleccion nuevamente podra utilizar el menu que aparece al pulsar el botdn
derecho del ratdn para llamar al cuadro de didlogo siguiente seleccionando la opcidén “Propiedades”.
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. o Contour margin: 2

— Weedlines margin:  0.20

51;@- Individual lines:
6 100 -
7/

1 Margen de contorno

Es la zona entre la parte interior del objeto a trazar y el borde de pelado.
2 Margen de las lineas de pelado

Es un margen de seguridad ajustable para cortar los objetos.

Lineas de pelado horizontal y vertical
3 Ninguna
No se dibujan lineas de pelado.
4  Aintervalos
Las lineas de pelado se dibujan a un intervalo ajustable.
5 Lineas individuales
Cada linea de pelado puede ajustarse individualmente.
6 Aqui las lineas de pelado que han sido seleccionadas de la lista indicada a continuaciéon se muestran en
pantalla. Las lineas de pelado existentes pueden ser modificadas y se pueden afiadir lineas nuevas.
7  Aqui se muestran todas las lineas de pelado que estan presentes.

8 Mover
Mueve una linea de pelado existente.
9 Afadir
Afiade una linea de pelado nueva.
10  Quitar

Elimina una linea de pelado existente.

También se puede utilizar un didlogo de introduccion para afiadir bordes de pelado y lineas de pelado a los objetos
seleccionados. Para hacerlo seleccione un objeto y a continuaciéon seleccione en el menu “Insertar”, “Introduccién”, la
opcion “Seleccién alrededor del borde de pelado” aparecera el siguiente cuadro de didlogo.
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— Contour margin:

— Weedlines margin:  0.20

r Horzontal r Wertical
(1 None. %0 Mone.

4 © Every: 50 O, | Every:
| Between the lines.

i Through the lines.

i Between and through the lines.

1 Margen de contorno

Es la zona entre la parte exterior del objeto a trazar y la estructura de pelado.
2 Margen de las lineas de pelado

Es un margen de seguridad ajustable para cortar los objetos.

Horizontal
3 Ninguna
No se dibujan lineas de pelado.
4  Aintervalos
Las lineas de pelado se dibujan alrededor a una distancia ajustable.
5 Entre las lineas
Cuando se ha seleccionado un texto, se puede colocar una linea de pelado entre cada linea de forma
automatica.
6 A través de las lineas
Las lineas de pelado se colocan a través de las lineas de texto.
7 Entre vy a través de las lineas
Se aplican los puntos 5 y 6 simultdneamente.

Vertical
8 Ninguna
No se dibujan lineas de pelado.
9 Aintervalos
Las lineas de pelado se dibujan alrededor a una distancia ajustable.

10 Aceptar
Se aplican todos los cambios realizados y se cierra el diadlogo.
11 Cancelar
Se cierra el cuadro de didlogo sin aplicar los cambios realizados.
12 Predeterminado
Restablece todas las configuraciones del didlogo a las configuraciones estandar.

Modificaciones al borde de pelado
Utilizando las herramientas de arrastre se pueden llevar a cabo diversas modificaciones directamente en el borde de
pelado.

D) (Y
D\ [
E EA,}

Si se arrastra alguno de los nodos exteriores, se podra modificar el margen del contorno.

i
1101
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Arrastrando alguno de los nodos interiores se podra determinar la posicion y escala con relacién al objeto.

Se pueden utilizar las herramientas de arrastre para cambiar las lineas de pelado que ya han sido colocadas.
También se pueden eliminar lineas de pelado arrastrandolas nuevamente a los engrosamientos de las lineas
horizontal y vertical de un borde de pelado.

Colocacion de bloques

La colocaciéon de bloques es un efecto rapido y facil de aplicar que reorganiza objetos de la manera mas efectiva
posible con el fin de ahorrar material. Este efecto estd orientado a objetos, de manera que incluso después de
aplicarlo siempre puede agregar objetos adicionales o regresar al estado original de los objetos.

Seleccione “Efectos, Colocacion de bloques” para aplicar el efecto a una gama diversa de objetos seleccionados.
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Se mostrara un objeto de control alrededor de los objetos seleccionados. Al arrastrar las puntas del control los
objetos se reorganizaran por si solos de la manera mas eficaz dentro de las proporciones de anchura y altura del

objeto de control.
‘m ‘m |

o]

0

m
|

Puede arrastrar las puntas del control hasta que le parezca satisfactoria la recolocacion de los objetos.

i ]

[ ]
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o ‘ =5
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Si

considera que el resultado podria mejorarse existe la posibilidad de seleccionar “Propiedades” en el menu

contextual del efecto. En el cuadro de didlogo que se muestra dispone de las siguientes opciones para optimizar el
resultado.

Choose direction -
I Horizontal.
i@ Vertical.

r Size

.?"'u"ertical:

g:;Space:
|

r Cptions
E,Spl'rt tent: Dont split E]
6, | Free rotation allowed.

[ ]Include pen width.

Seleccione el sentido que desea editar.

Seleccione entre ordenado y dptimo. Optimo dara el mejor resultado pero es mas lento.

Aqui puede establecer el tamafio horizontal o vertical.

Aqui puede establecer el espacio entre objetos. En las imagenes anteriores se utiliza un espacio de 2 mm, en
la imagen siguiente se usa uno de 0 mm.

A WNR—

5 Aqui puede seleccionar si desea dividir el texto en lineas, palabras, caracteres o bien no utilizar ninguna
divisién de texto. El texto se mantiene. Si elimina el efecto de colocacién de bloques, el texto volvera a ser
como era antes de aplicar aquél.

6  Si activa esta opcidn el efecto girara los objetos para obtener un resultado mejor aun. Esta opcidon da el mejor
resultado cuando se utiliza un gran nimero de objetos y ningln espacio entre ellos.
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True shape nesting

'True shape nesting' is an automated method of minimizing material usage. ‘True shape nesting’ places objects
together with minimal space between them. Using this functionality is cost efficient and environmental friendly. For
example, the objects on the worksheet below are placed by using the 'Multiply' functionality.
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Compare this placement to the placement automatically generated with 'True shape nesting' as shown below.
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For some objects the media cost reduction can be even far greater, for example:

fg hjklzxcvbnm

FGHJKLZXCVBNM
gwertyuiopasd
QWERTYUIOPASD

fghjklzxcvbnm

FGHJKLZXCVBNM
gwertyuiopasd
QWERTYUIOPASD

Manual or other automated placement
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As you can see 'True shape nesting' saves almost 50% of the media cost.

Workflow

Using 'True shape nesting' is simple and straight forward. Before you can start using 'True shape nesting' you need to
know how to apply the object specifications.

Preparing the objects to be nested

'True shape nesting' requires the objects you want to nest to meet a certain specification. An object ready for 'True
shape nesting' needs to be enclosed in a 'Sticker contour' with the option 'Connect' checked.

Why do you need the option connect checked?
For example see the object below with a 'Sticker contour' applied. For clarity the 'Sticker contour' is represented by a

red line.
I '

At first glance there seems to be noting wrong with this situation but if you want to start the 'True shape nesting', with
50 duplicates of the object, you will get the following error message.
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Some ohjects could not be placed.
Mo unique cutline defined for 50

objects.

Some objects could not be placed. No unique cutline defined for 50 objects.

A unique cutline is a continuous line surrounding each of the objects you want to nest. The object used is one object
that consists of 3 words with spaces between them. The so called 'cutline' consists of tree separated cutline's, one for
each word. You could of course enlarge the distance of the 'Sticker contour' to the object until the lines meet, but that
would not be the best option in this case, see the image below.

The white space surrounding the object is much larger then was intended (or even required by the customer). It is
much easier and more consistent to let the software try to optimize this object by checking the option 'Connect' in the
'Sticker contour' dialog. Checking this option will give you the following result.

If you think this option will take too much extra space/media after the nesting command, you can also make some
adjustments too the object, for example by quickly closing the gaps between the words.

Remove the 'Sticker contour' from the object (if
any).

Draw some simple shapes to close the gaps, pen
style or color is not important.
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With the new objects still selected, select the
menu 'Edit > Convert to' > Line type > Sign
Blank'. 'Sign Blank' is a line type that isn't
printed or cut, so this is a invisible object for any
kind of output.

Select the original object including the new
objects and group them together.

Select the menu 'Effects > Sticker contour'
and apply the 'Sticker contour' to the group.

The actual workflow

You can subdivide the workflow in two scenarios, a scenario in which you have one object that needs to be duplicated
multiple times and then nested and a scenario in which you have many different objects that need to be nested.

One object multiple times

1 Import or open the object you want to use.

2 Adjust the page size to the size of your media using the menu 'View > Settings'.

3 Prepare the object like described in the chapter above 'Preparing the objects to be nested'.
a4

Multiply the objects using the menu 'Arrange > Multiply'. Enter the number of duplications, in the
dialog that opens, and be sure to uncheck the option 'Modifiable'.

5 Place the objects outside the worksheet because 'True shape nesting' is based on the dimensions of the
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worksheet and places the 'nested' objects on the worksheet.
6 Select the objects you want to use for 'True shape nesting'.

7 Select the menu 'Effects > True shape nesting > True shape nesting'. Select the options you want
to use in the dialog that opens.

8 In the 'True shape nesting' dialog press 'OK' to start the nesting.

Multiple objects

4 }Eﬂ:w Iy

LA T

1 Import the different objects you want to use into one worksheet.

2 Adjust the page size to the size of your media using the menu 'View > Settings'. Select the tab 'Page’
and adjust the page size accordingly in the dialog that opens.

3 Prepare the objects (if necessary) like described in the chapter above 'Preparing the objects to be
nested' but do not yet apply the 'Sticker contour'. We postpone this because it would be very tedious to
apply a 'Sticker contour' to, let's say, 100 objects that need no other preparation.

4 place the objects outside the worksheet because 'True shape nesting' is based on dimensions of the
worksheet and places the 'nested' objects on the worksheet.

6 Select the objects you want to use for 'True shape nesting'.

7 Select the menu 'Effects > True shape nesting > Prepare True shape nesting'. Choose your
settings in the dialog that opens.

8 In the 'Prepare True shape nesting' dialog press 'Apply' to apply a 'Sticker contour' to all selected
objects.

9 Select the menu 'Effects > True shape nesting > True shape nesting'. Select the options you want
to use in the dialog that opens.

10 In the 'True shape nesting' dialog press 'OK' to start the nesting.

Optional

Say you only need the 'Sticker contour' to nest your objects and not to cut them after printing (where the distance of
the 'Sticker contour is not an option but a customer requirement). If you want to change the distance you first have to
remove the 'Sticker contour’ and reapply them using the 'Prepare True shape nesting' dialog again. This is a simple
four step process.

1 Select all object on the worksheet that are already nested.

2 Select the menu 'Effects > Remove effect which will remove the 'Sticker contour' of all selected
objects.

3 With the objects still selected open the menu 'Effects > True shape nesting > Prepare True shape
nesting' and apply the 'Sticker contour' with the new settings.

4 Apply the 'True shape nesting' again using the menu 'Effects > True shape nesting > True shape
nesting'.
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Tip

If you have multiple objects, with different cutting types and/or distances, that you want to use for Print & Cut, then
you can use them as they are. Just apply a 'Sticker contour' on them using a distance of '0' (or any distance you
desire) and a line type of 'Sign Blank'.

The objects in the image above both have a Print & Cut line applied to an Inline effect (represented by the green line)
and a 'Sticker contour' for 'True shape nesting' with a distance of '0' and 'Sign Blank' as line type (represented by the
red line).

The 'Prepare True shape nesting' dialog

~ Cutter4ool l‘

Print and cut Line

~ Data 2-’

=

Digtance:

~ Line properties —.';

Comer shape: () | o cl o [ o

1 Cutter-tool
here you can select the line type you want to use, you have several predefined options to choose from.

2 Data
Here you can set the distance between the object and the 'Sticker contour'.

When using the first 'Corner shape' options the 'Miter limit' will become available which will determine
how far a corner will 'Overshoot'.

In the image below from left to right the 'Miter limit' is setto 11, 72 and 125.
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3 Line properties
Here you can choose the shape of the corners. In the image below from left to right the first, second
and third option.

444

The second option is the most widely used because it gives the best result for almost any shape.

The 'True shape nesting' dialog

~ MNesting quality
I Less detail Faster).
i@ Normal.

i Mare detail (slower).

~ Rotation
i1 Mo rotation.
1180 degrees.
190 degrees.
@ 45 degrees.

~ Options %
[]Incremental.
[ Use object extends for objects without unique cutline.

~ Page/cropmarks margin — 43,

Horzontal : 10 * | mm

-

-

Vertical: mm

-

1 Nesting quality
Here you can set the quality of the 'True shape nesting'. The most commonly used option is 'Normal'
which will give a very good result consuming four times less memory as the 'More detail' option. The
option 'Less detail' is extremely fast and gives a lesser, but still acceptable, result and it also consumes
the least amount of memory.

2 Rotation
Here you can set the rotation allowed when nesting.

3 Options
The most important setting here is 'Incremental’. When this option is checked the 'True shape nesting’
will take objects already placed on the worksheet into account when calculating the nesting result.

The option 'use objects extends for objects without unique cutline' does just as it says. It will use the
objects extends while calculating the nesting result and not the actual shape of the object.

4 Page/cropmarks margin
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‘True shape nesting' uses the worksheet as 'work area' or, when present, the inside of the alignment
cropmarks area. Especially with alignment cropmarks, but also with a worksheet, you don't want to nest
your objects all the way to the edge. Here you can enter the space between the outer most nested
shapes and the edge of the work area.

Out of memory

'True shape nesting' is very memory intensive. If you have too many objects selected it can run out of memory. 'True
shape nesting' has an 'Incremental' option, this options works together with the objects already nested on the
worksheet. You can use this option to nest very large numbers of objects as follows.

Place all objects you want to nest outside the worksheet.

2 Select a lower number of objects. If for example you tried to nest a 1000 objects all at once and ran
out of memory, select only 100 of them.

3 Start the 'True shape nesting' with your preferred settings, the objects will be placed on the worksheet.

4 Select the next 100 objects and start the 'True shape nesting' with your preferred settings, only now
activate the option 'Incremental’.

5 Repeat step 4 until you have placed all objects.

Distorsiones de mapas de bits (efectos)

En EasySIGN, también se pueden aplicar la mayoria de los efectos especiales a mapas de bits. Una propiedad tnica es que las distorsiones se
pueden aplicar al mismo tiempo a objetos vectoriales y mapas de bits.

A modo de ilustracién, proporcionamos un ejemplo de esta aplicacién.

Importe un mapa de bits y coloque texto encima y, opcionalmente, algunos objetos vectoriales mas. Puede colocar
estos objetos fuera de los limites del mapa de bits.

g = A
_;r-_*-'i.

A

gl ez

[ -

Seleccione el mapa de bits y los demas objetos y, elija la opcion “Efectos especiales” en el menu “Efectos”.
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Parameter 1.

()
Parameter 2.

()

Farameter 3.
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Como con la mayoria de las funciones de EasySIGN, no se modifican los objetos originales. En todo momento, puede realizar cambios en el
texto, el mapa de bits y los objetos vectoriales. Incluso puede afiadir nuevos objetos mediante el Administrador de objetos. El resultado final se

calculara de nuevo automaticamente.

Tenga en cuenta que cuanto mas grande sea el mapa de bits, mas tiempo se tardara en calcular el resultado final.

Parametros para las distorsiones de mapas de bits

Seleccione la opcion de menu “Archivo”, “Parametros” y elija la ficha “Varios”. Aqui encontrara la opcion “Resolucion
de los efectos de los mapas de bits durante la edicién”. Cuanto mas alto sea el valor que establezca, mas tiempo
tendra que esperar hasta que se muestre el resultado final.

Vectorizacion

Vectorizacion

La vectorizacion con EasySIGN es un proceso muy facil de realizar. Si desea realizar una vectorizacion de “Linea
central”, "Contorno” o “Color”, todo lo que tiene que hacer para conseguirlo es crear un mapa de bits. Los vectores
siempre pueden ser editados y siempre podra probar a realizar una configuracion nueva simplemente ajustando el
comando “Vectorizacién” nuevamente. Si selecciona el comando “Curvas” en el menu “Editar”, “Convertir en", podra
transformar el objeto de vectorizacion en curvas que pueden ser editadas. Sin embargo, no podra seleccionar el
comando “Vectorizacion” nuevamente.

Para una vectorizacion de “Linea central” o “"Contorno” necesitard un mapa de bits en blanco y negro. Para una
vectorizacidn en color necesitara un mapa de bits RGB.
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Vectorizacion de contorno

Importe o escanée un mapa de bits en blanco y negro, por ejemplo un logotipo y asegurese de tenerlo seleccionado.

Abcd

En el menud “Mapa de bits”, seleccione la opcidon “Vectorizacion”; aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

~ Type vectorzation —]__— ~ Dust fitter —2_

Mr. of colars: 11 Low.

o Medium.
High.

© Contourine.

Certerine.

- Settings —3,

Preset: High resolution béw drawing

Mr. of nodes:

Shampen comers:

Straighten curves:

Hor Avertical fitter:

En la opcién “Tipo” (1) elija la opcién “Linea de contorno”. En la opcién “Filtro de polvo” (2) puede seleccionar el grado
de extraccion de polvo que realizara EasySIGN. Con el término “Polvo” queremos indicar, en el caso de un mapa de
bits con un logotipo y un fondo bastante blanco, las partes no deseadas para la vectorizacion (el polvo en el cristal del
escaner, las huellas digitales en el original, etc.). En la opcién “Parametros” (3) puede elegir alguna de las siguientes
opciones.

Prefijar

Aqui puede elegir entre varias configuraciones favoritas. Estas configuraciones mostraran los mejores resultados para
un determinado tipo de mapa de bits. En este caso (un mapa de bits en blanco y negro) elegiriamos la configuracién
“Texto en b/n de alta resolucién”. Las barras de desplazamiento debajo del cuadro combinado se ajustaran a los
parametros preseleccionados. Si desea modificar esta configuracién puede elegir la opcion “Definido por el usuario”
en el cuadro combinado. Podra modificar las barras de desplazamiento segun sus propias preferencias.

Numero de nodos

Este parametro determina la precision con la que EasySIGN creara los vectores durante la vectorizacién. Cuantos
mas nodos haya, mas precisa sera la forma. Esta no es una regla de oro. Si el original estd en muy malas
condiciones a veces es mejor seleccionar menos nodos, de lo contrario cada pequefia diferencia sera realmente
vectorizada. En este caso un nimero menor de nodos por lo general dard como resultado una vectorizacion de mejor
calidad.
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Enfoque de las esquinas
"r""-' H

Suele ocurrir durante el escaneado que las esquinas muy marcadas suelen redondearse, dependiendo de la
resolucion o que el original es una copia impresa que nunca tuvo las esquinas muy definidas; EasySIGN ofrece la
posibilidad de corregir esto.

Enderezado de curvas
L \'“'H.f‘l

Este filtro convierte las lineas ligeramente curvas en lineas rectas. Si el parametro adquiere un valor superior, tendra
influencia en las lineas mas curvadas.

Filtro horizontal/vertical

I L

Este filtro cambiard las lineas que son mas o menos horizontales o verticales en lineas totalmente horizontales y
verticales. Si el parametro adquiere un valor mayor, se incluirdn mas lineas.

Cuando haya terminado con las configuraciones puede hacer clic en el boton “Aplicar” (4) para ver primero el
resultado o puede hacer clic “Aceptar” para cerrar el didlogo inmediatamente después de la vectorizacion. El
resultado serd aproximadamente el que se muestra.

= ]
g

Lo gt b

Vector de linea central

Una de las mejores caracteristicas de la vectorizacién en EasySIGN es que no sélo es siempre posible editar
nuevamente, sino que todos los tipos de vectores funcionan de la misma forma. En el caso del vector de linea central,
la Unica diferencia con el vector de contorno es que en “Vector tipo” (1), en el didlogo, debe activarse la opcidn “Linea
central”.

Vector de color

La forma de vectorizar tiene algunos otros parametros aparte de los del vector de contorno y linea central, pero por
lo demas funciona exactamente de la misma forma que el vector de contorno. El vector de color sélo funciona con
mapas de bits RGB, por lo que si escanea una ilustracidén y la convierte en vectorial, debe asegurarse que el escaner
esté configurado en RGB.
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~ Type vectorzation ————— Dust filter

Mr. of colors: (1 Low.
@ Medium.
i High.

2[/|Color smoothing.
£

i@ Contourine.

~ Settings
Preset: User defined

Mr. of nodes:

Sharpen comers:

Straighten curves:

Hor /vertical fitter:

1 Numero de colores
Aqui puede determinar el nimero de colores que desea incluir en el vector.

2 Combinacion de colores
La opcidn combinacion de colores permite combinar colores que se parecen mucho, en un solo color. La
ventaja de esto es que desaparecen las transiciones poco claras entre colores. Después de la vectorizacién las
transiciones poco claras suelen convertirse en lineas muy irregulares.

Crear contornos para objetos

En la version 5, esta funcionalidad se ha ampliado enormemente. Se han afiadido nuevas opciones y practicamente todas las opciones permiten
combinar varios pasos en uno. La mejor manera de explicar las funciones actuales es con ejemplos.

Seleccione un objeto y, a continuacion, elija una de las opciones de contornos del ment "Efectos". Segln la licencia/version o tipo de OEM, hay
disponibles las siguientes opciones:

Contorno

Delinear (cuadrado)
Delinear (circulo)
Contorno exterior (doble)
Contorno interior
Contorno interior (doble)
Aumentar trazo

Contorno de la etiqueta
Goma elastica
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Cutline type —l

Cutline Momal line

r Extra data r Bxtra options
2 Digtance: ﬁr, [/]Weld results.
3.- [Hide original.
E.

'

9

Mumber:

~ Caolors
Criginal. ine. Copy (Selection):

O )
e @8 .

~ Line properties -1-0

Comer shape: ( o © (D_
11
i G

1 Tipo

Datos adicionales
Distancia

Distancia exterior

Limite de inglete

[ NV I S

Numero

Opciones adicionales
Fusionar resultados
Ocultar original

Fusion previa

O 0 3 N

En la linea
Propiedades de linea
10 Forma de la esquina

11  Extremos de linea

Propiedades de linea

Todos los tipos de contornos comparten propiedades comunes relativas a la forma de la esquina o los extremos de
linea.
Las propiedades aplicables dependen del tipo de contorno.

Forma de la esquina (10)

’_ Angulos rectos
o
Esta opcion dibuja un angulo de inglete donde los bordes exteriores de dos lineas que se cruzan se prolongan hasta que
se cortan. Para evitar que se dibujen estos puntos de corte en casos en los que podrian estar demasiado lejos de los
extremos de la linea, puede ajustar el limite de inglete.
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A B C

A: Original
B: Limite de inglete 10
C: Limite de inglete 1

Extremos de linea redondeados

Esta opcion dibuja un circulo alrededor del extremo de la linea con un diametro igual a la anchura de la linea.

A: Original
B: Ejemplo
Angulo de inglete

Esta opcidn alisa el punto de corte de dos lineas que se cruzan, eliminando parte de la
prolongacion.

Es bastante similar a un angulo recto con un limite de inglete de "0".

A: Original
B: Ejemplo

Extremos de linea (11)

t

Inglete

Esta opcion alisa la linea en sus extremos, para que no se prolongue mas alla.

A B

A: Original
B: Ejemplo
Redondeado

Esta opcion dibuja la mitad de un circulo en el extremo de la linea con un didmetro igual a la anchura
de la linea.

A B

A: Original
B: Ejemplo
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Recto

Esta opcion prolonga la linea mas alla del extremo una distancia igual a la mitad de la anchura de la
linea y alisa el resultado.

A B

A: Original
B: Ejemplo

Afilado

o
Esta opcion dibuja un punto afilado en un extremo de la linea, donde la distancia al mismo es igual a la
mitad de la anchura de la linea.

< 4

A B

A: Original
B: Ejemplo

Tipo (1)

Cutline type —l
Cutter4oal:
I Outline M MNomal line @

Aqui puede seleccionar el tipo que desee. Puede hacerlo durante la creacion del efecto, pero puede cambiarlo también posteriormente, cuando
modifique las propiedades de un objeto con un tipo de contorno. Por tanto, puede cambiar el tipo de contorno en cualquier momento. Si se han
aplicado varios otros efectos encima del contorno, estos efectos se volveran a calcular automaticamente.

A

A Texto al que se le ha aplicado un contorno, seguido de un arco ajustado, una perspectiva plana y una sombra en
perspectiva.
B Eltipo se ha cambiado de "Contorno" a "Contorno doble". Todos los efectos aplicados encima se han adaptado al nuevo

tipo de contorno.

Tipo, Datos adicionales y Opciones adicionales

Mediante varios ejemplos, le hemos mostrado algunas de las posibilidades. Cuando utilice contornos, puede crear un gran numero de combinaciones
usted mismo. Preste atencion al hecho de que puede colocar un niimero ilimitado de tipos uno detras de otro.
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AAAAA

En la imagen anterior, de izquierda a derecha, puede ver distintos tipos de contornos solapados unos encima de otros. Si modifica el texto ahora, se
calcularan de nuevo todos los contornos solapados (consulte la imagen siguiente).

Cutline type —l
[E— Cutter+ool:
Outline

| Momal line

r Extra data  Extra options
2 Digtance: r?, [/] Weld results.
3{ [Hide original.
Bil [ErEVED

-
. Vliter limit SOrees 9 fllipl=e
* Number- T LOMMEESIENES

~ Colors

Original. Outline. Copy (Selection):

a0 H - IRl
o BEEE EE8 0

[ | Transparency.

~ Line properties -1|—

Comer shape: Jf)“_ © (ﬂ_ @) |/n_
11
PG 'E -G

A: Original
B: Opcion Ocultar original (7) deshabilitada.
C: Opcién Ocultar original (7) habilitada.
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Contorno
El valor de Distancia (2) es 1 y el valor de Numero (5) es 1.
Igual que la primera opcion, pero ahora con las esquinas redondeadas.
Igual que la segunda opcion, pero ahora con el valor 3 para Nimero (5).
Delinear
(cuadrado)

Delinear (circulo)

Dos variantes que no basan el contorno en la forma exterior de los objetos seleccionados, sino en la extension de
la seleccion. Dispone de las opciones "cuadrado" y "circulo".
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Contorno doble

A B C

El valor de Distancia (2) es 3, el de Distancia exterior (3) es 5y el de Nimero (5) es 1.

Igual que la primera opcidn, pero ahora con las esquinas redondeadas.

Igual que la segunda opcidn, pero ahora con el valor 3 para Numero (5).

Contorno interior : :

A B C

El valor de Distancia (2) es 3 y el valor de Nimero (5) es 1.

Igual que la primera opcidn, pero ahora con el valor 3 para Numero (5).
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Contorno interior
dOble O . @

A B C

El valor de Distancia (2) es 3, el de Distancia exterior (3) es 5y el de Nimero (5) es 1.

Igual que la primera opcién, pero ahora con el valor 3 para Numero (5).

[\

A B C

El valor de Distancia (2) es 2 y el valor de Limite de inglete (4) es 1.

4 A

Igual que la primera opcidn, pero ahora con las esquinas redondeadas.

Contorno de la Como su propio nombre indica, con esta opcion puede crear contornos de corte para
etiqueta etiquetas, aunque su uso no esta limitado a esta aplicacion.

Puede establecer una distancia positiva o negativa (9) respecto a los originales. Incluso puede establecer el
resultado a una distancia (2) "0", de manera que el contorno de la etiqueta siga exactamente la forma exterior.
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Goma elastica La goma elastica es realmente una funcion tnica. Puede imaginar el resultado como un conjunto de uno o varios
objetos alrededor de los cuales se ha estirado una goma elastica. Se trata de una buena alternativa, por ejemplo, al

contorno de etiqueta, si desea crear un contorno de corte sin entradas y, por tanto, con muchos menos lineas de
corte.

COMPANY

GARDENING PROJECTS

Puede establecer una distancia positiva o negativa (9) respecto a los originales. Incluso puede establecer el
resultado a una distancia (2) "0", de manera que la goma elastica siga exactamente la forma exterior.

Esta funcién también es muy til para conectar objetos entre si.

. 0—+C>

Si intentara dibujar el ejemplo anterior a mano, le llevaria un rato de trabajo conectar los dos circulos
perfectamente. Con la goma elastica y una distancia (2) "0", no le llevara mas que presionar un boton.

Linea central

Un efecto orientado a objetos que sirve para obtener la linea central de un objeto de vectores.

Seleccione un objeto y el comando “Efectos, Linea central”.
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[ | Bemove original.

En el cuadro de didlogo puede elegir entre dos tipos de linea central y si desea ocultar el original. En nuestro caso se
selecciond la primera opcién y se mantuvo el original visible.

Dado que el resultado es orientado a objetos puede cambiar sus propiedades. Para ello, seleccione “Propiedades” en
el menu contextual. En el cuadro de didlogo de propiedades, seleccione la segunda opcion.

El efecto se ha recalculado. Incluso cuando se cambia el original se vuelve a recalcular el efecto.

NN
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Cuando el resultado le parezca satisfactorio puede elegir “Ocultar original” en el cuadro de propiedades y utilizar por
ejemplo el objeto para grabado. Si desea efectuar algin cambio en el resultado tendra que convertir el objeto en
curvas (CTRL+Q). Después puede editar el objeto pero ya no estara enlazado con el original.

Optimizar para la aplicacion (reventado del color)

De manera especial cuando es necesario aplicar vinilo a un letrero de alumbrado es imposible pegar en frio dos
piezas de unidn (sin ninguna superposicion, uniéndolas directamente). Y si esto fuera posible, el encogimiento y
estiramiento posteriores impedirian que se mantuvieran encajadas. Por ello es necesario recurrir a la superposicion.
La superposicion debe ser minima y aplicarse sin problemas y sin que queden bordes oscuros tras la superposicion.
En estos casos EasySIGN cuenta con una funcién especial, llamada "Optimizar para la aplicacion". Dicha funcién es
facil de usar y ofrece la posibilidad de realizar recortes en las superposiciones. El recorte de objetos superpuestos
resulta practico a la hora de pegar dos objetos de iguales dimensiones. Cuando no se recorta el objeto que se
superpone existe la posibilidad de que el objeto subyacente sobresalga por debajo de aquél.

Seleccione los objetos que desea optimizar. Para ver el resultado con mayor claridad, las imagenes se muestran
también en modo de marco.

A continuacidn, seleccione en el menu “Editar" el comando "Optimizar para la aplicacion" y se mostrara el siguiente
cuadro de dialogo.

~ Options —1.
Crverap: 4

Clo
Delimited overdaps. ‘

~ Application arder —2_

B Cyan

0
[] Yellow

I ciack

En este cuadro de didlogo puede escribir en "opciones" (1) la distancia para las superposiciones. Cuando desee
utilizar “Superposiciones delimitadas" active la casilla correspondiente. En "Orden de aplicacién" (2) puede ajustar el
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orden de los colores. El resultado, con la configuracion utilizada anteriormente, tendra la siguiente apariencia.

El resultado esta orientado a objetos, lo cual significa que siempre puede cambiar las propiedades. Para ello,

263

seleccione en el menu contextual del objeto la opcién “Propiedades”. Cambie el orden de los colores de la aplicacién

y haga clic en “Aplicar”, el resultado sera como el que se muestra a continuacion.

Con la herramienta de arrastrar puede ajustar la anchura de la superposicién en la hoja.

—
—

|

[
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Optimizar para incrustar

Con esta funcion puede hacer una incrustacion orientada a objetos. Seleccione la forma de vectores y el menu
“Editar, Optimizar para incrustar”.

27| Male routing.
>

.'%, Female routing.
413,|:| Mirror result.

Aqui puede seleccionar una herramienta existente en la biblioteca para un valor numérico de didmetro.
Fresado masculino

Fresado femenino

Resultado simétrico

DA WNR—

Con la herramienta de arrastrar puede ajustar el objeto directamente en la pantalla. El resultado mostrara si la
herramienta o diametro seleccionado es adecuado para el objeto.

AAA

1 Original
2  Incrustacién correcta
3  Herramienta inadecuada, diametro demasiado largo.

Insercion numérica de lineas

En respuesta a numerosas solicitudes, se ha agregado una funcionalidad mediante la cual puede insertar lineas
numéricamente en EasySIGN. Aquellos usuarios que trabajen con programas de tipo CAD encontraran esta forma de

controlar el dibujo de lineas particularmente (util.

En el menu “Insertar”, seleccione “Objetos” y, a continuacion, “Linea". Este comando abrira el siguiente cuadro de
didlogo.
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~ Vector data
1. End paint: :_1 Type:

i Start point.

i@ Line.

l

~ Shape 5

Start point. 0 0
Line. 100 0
Line. 100 100
Line. 1] 100

1 Punto final
Aqui puede especificar las coordenadas "X" e "Y" de la linea.

2 Tipo
Aqui puede indicar si las coordenadas especificadas deben ser un "Punto inicial" o una 'Linea". Cada linea
consta de, al menos, un punto inicial y un punto final (linea). Si s6lo ha especificado coordenadas con la
propiedad "Linea", el cuadro de didlogo mostrara una advertencia cuando presione "Aceptar" indicando que se
ha producido un error y le dara la posibilidad de solucionarlo.

3 Agregar
Cuando termine de especificar una coordenada, agréguela a la lista "Forma” haciendo clic en este boton.
4  Editar

Cuando seleccione una entrada en la lista "Forma", dicha entrada se mostrara en los campos de edicién de las
coordenadas "X" e "Y" y podra cambiar los valores.
5 Forma
Puede seleccionar una entrada para modificarla o eliminarla de la lista.
6  Eliminar
Este botdn elimina una entrada seleccionada de la lista "Forma".

Enlace de hojas

Se ha agregado la opcién " Importar enlace " al cuadro de didlogo de importar de EasySIGN. Esta opcion se habilitara
cuando seleccione una hoja de EasySIGN en este cuadro de didlogo. Si habilita esta opcidn, la hoja seleccionada se
importard como un enlace. A continuacion, el enlace importado se mostrara como una vista previa en la hoja. Un
enlace siempre se representa mediante un simbolo de vinculo ubicado en la parte inferior de la vista previa.

7]

éQué ventajas tiene enlazar?

Esta opcidon es muy Util si tiene un disefio que desea utilizar en varias hojas y que cambiara con frecuencia. De este

modo, en lugar de tener que importar y colocar el disefio, ajustar su tamafo, etc. cada vez que lo modifique, podra

importarlo como un enlace. Si el original ha cambiado, las modificaciones se detectaran cuando se identifique la hoja
que contiene el enlace; el cuadro de didlogo de enlace se abrird automaticamente.
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Dimensions Status

? ex_000B.ES EasySIGM V& File gone.

') BamplePrintif 2284 x2098x 32  File gone.

? play colorJPG 2400x 2400x 24  File gone.

File name: C:\Program Files (86)\EazsySIGN WD \EXAMPLES
“ExamplePrint tif

Vomea | ¥ | Yawme | Lo

Este cuadro de didlogo presenta la opcion de actualizar el enlace presionando el botdn "Actualizar enlace" (4).

El marcador de posicion se encuentra en la parte inferior izquierda del vinculo. Si ha cambiado el tamafio en el
archivo original, se realizara un ajuste desde este momento.

La hoja original puede abrirse haciendo doble clic en un enlace (si hace doble clic en un mapa de bits enlazado, se
abrira el editor externo de Windows™ que haya seleccionado).

Si desea adjuntar una hoja enlazada (destruir el enlace y colocar el propio original en la hoja), puede hacerlo
seleccionando la opcién "Informaciéon del enlace" en el mend contextual del objeto. El cuadro de didlogo de enlace se
abrird y podra seleccionar el botén "Desenlazar" (5). Este cuadro de didlogo también permite volver a enlazar el
original (si, por ejemplo, el archivo original se ha movido a una ubicacion diferente en el disco duro) mediante el
botéon "Volver a enlazar". El botén "Exportar" sélo esta disponible para imagenes de mapas de bits.

Enlaces anidados

Si tiene hojas enlazadas que contienen mapas de bits enlazados (u otras hojas enlazadas), debe asegurarse de que

estos enlaces estén actualizados. El programa puede detectar si un enlace a una hoja original esta actualizado pero

no si lo estan los enlaces incluidos en estas hojas enlazadas. Siempre debe asegurarse de que una hoja original esta
actualizada.

Resultado de los enlaces

Cuando abra el cuadro de didlogo de trazado, apareceran varias opciones, una de las cuales se aplica especialmente
a hojas enlazadas: "Incluir colores de documentos enlazados" (3).
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~ Device and Setting
Device: HPGL

Use Seftings: | Plot seftings 0

- Selection
1 [] Selection only.

2:[/]By Color:

Including colars from linked documents.
3'4 I black

Hold job in production manager.
[ ] Tofile.

- Special lines

Line types to plot

v

1 Sdlo seleccién
Si ha seleccionado objetos en la hoja, esta opcion se activa cuando se abre el cuadro de didlogo de trazado.
Cuando esta opcidn esta activada, la lista "Por color" estara limitada a los colores presentes en la seleccion de
la hoja.

2 Por color
Sélo se trazara el color seleccionado en esta lista.

3  Incluir colores de documentos enlazados
Esta opcion solo esta disponible cuando la opcién "Por color " estad activada. La lista también incluird ahora
todos los colores de las hojas vinculadas.

Comprobacion de enlaces

Cuando se abre una hoja, todos los enlaces presentes se comprobaran para ver si aun estan actualizados. Si no lo
estan, aparecera un cuadro de didlogo que le permitira actualizarlos. Si no los actualiza en ese momento, se
actualizaran (si es posible) durante las tareas de trazado o de impresion. Para evitar sorpresas (el tamafno o
colocacién puede ser completamente diferente en un enlace modificado y puede crear problemas inesperados), es
mejor asegurarse de que todos los enlaces estan en orden antes de iniciar un trabajo de impresion o de trazado. Si
falta algun enlace, se le avisara antes de iniciar la impresidén o trazado. Si no tiene en cuenta esta advertencia, los
vinculos que falten se imprimiran en una representaciéon de baja resolucién y la informacién ausente se omitira
durante el trazado.

Autonumeracion

EasySIGN admite el uso de un objeto de autonumeracién. Esta funcién es muy facil de utilizar. Simplemente, en el
menu “Insertar”, seleccione “Objetos” y, a continuacion, “Autonumeracion". Aparecera un cuadro de didlogo y se
colocara en la hoja un objeto de autonumeracion.
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~ Mumber —1
Header: AR

MNumber: 1
Minimum length: |3

Suffic; BB

~ Alignment —2

INR.

En este cuadro de didlogo estan disponibles las siguientes opciones.

1 Numero
"Encabezado" permite asignar un texto fijo que se colocara antes de la autonumeracion.

- "NUumero" permite asignar el numero a partir del cual comenzara la autonumeracion.

- "Longitud minima " permite definir el nGmero de ceros utilizados para rellenar una longitud constante de una
autonumeracién. Si sélo define un cero, no se utilizard ningin cero en la autonumeracion.

- "Sufijo" permite asignar un texto fijo que se colocara después de la autonumeracion.

2  "Alineacion" permite definir si las partes del objeto de autonumeracion se alinean unas detras de otras o unas
bajo otras.

3 De esta forma puede ver una vista previa de la configuracidn seleccionada en este cuadro de didlogo.

Puede volver a este cuadro de didlogo en cualquier momento mediante el comando de propiedades a través del
menu contextual del objeto de autonumeracion (botén secundario del ratén) para cambiar la configuracién. La
configuracion se aplicara al objeto de autonumeracién al presionar "Aceptar".

ABOO1CD

Habrda obtenido un objeto de autonumeracién basico. Cuando realice una duplicacién o coloque un objeto detrds de un
original, mediante el comando "Multiplicar", o lleve a cabo cualquier otra accion que duplique el objeto, podra permitir
que el objeto de autonumeracidn se incremente. Independientemente de si el objeto forma parte de un grupo o
disefio, por ejemplo, una etiqueta que contenga autonumeracién, el nimero se incrementara automaticamente. Los
objetos ya incrementados pueden duplicarse. La numeracidon comenzara de nuevo a partir del objeto de
autonumeracién en cuestién.

Es posible crear un intervalo de autonumeracion rapidamente moviendo el objeto y haciendo clic en el botdn
secundario del raton (esta accion deja al original detras). Si utiliza el método abreviado "CTRL+R" (repetir) varias
veces, podra generar toda una hoja repleta de objetos de autonumeracidn en cuestién de segundos.

ABO09CD ABO10CD
ABO0O7CD ABO08CD
ABO05CD ABO0O6CD
ABO03CD AB004CD
ABOO1CD AB002CD

Con algunas limitaciones, las propiedades del texto de un objeto de autonumeraciéon también pueden modificarse.
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A 001C,
@

1 El "Encabezado" permite modificar el color y la propiedad del texto independientemente para cada caracter.

2  El autonumeracion real permite modificar el color y la propiedad del texto independientemente para cada
caracter. Sin embargo, si el nUmero se incrementa, la propiedad de la autonumeracién se basara en el primer
caracter de ésta.

A 009C, A 010C,
A 007C, A 00sC,
A 005C, A 006C,
A 003C, A 004C,
A 001C, A 002C,

3  El "Sufijo" permite modificar el color y la propiedad del texto independiente para cada caracter.

No puede agregar ni eliminar ninguno de los caracteres de ninguna de las partes anteriores. Para ello debe utilizar el
cuadro de didlogo de propiedades del objeto de autonumeracién. Cuando el objeto de autonumeracion se modifica a
través del cuadro de didlogo, todos los caracteres tendran las mismas propiedades que el primer caracter.

A 002C,
AA002CD

Si ya no desea utilizar el objeto de autonumeraciéon como un objeto, puede convertir el objeto a un objeto de texto
mediante el menu contextual.

Almacenamiento de una seleccion de una hoja

Cuando haya creado una hoja y desee guardar una parte de ella en una hoja nueva, podra exportar una seleccion de
esta hoja a un archivo nuevo. Para ello, elija "Exportar" en el menu "Archivo". En el cuadro de didlogo, seleccione el
formato "EasySIGN" y active la opcion "Seleccion solamente "

Administrador de objetos

Administrador de objetos

éQué es un administrador de objetos?

El administrador de objetos le permite revertir cualquier objeto a su posicidn original. Cada accién, como aplicar un
efecto, fusionar objetos etc. no afecta al objeto original cuando se realiza a través del administrador de objetos. Cada
objeto se guarda separadamente de manera interna. Por ejemplo, un texto con varios efectos normalmente no se
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podria editar sin eliminar todos los efectos. A continuacion, podria editar el texto y después volver a aplicarle todos
los efectos. Gracias al administrador de objetos puede seleccionar directamente la parte del disefio que desea editar
y automaticamente se aplican todos los efectos.

Importante

Cuando el administrador de objetos esta activado no se producen resultados finales sino que se crean nuevos
objetos. Cada objeto dentro del nuevo objeto posee las caracteristicas originales que tenia antes de formar parte de
este Ultimo. Si el uso del administrador de objetos le resulta demasiado complicado y desea empezar a trabajar
directamente, puede desactivar algunas funciones en el menud "Archivo", "Parametros”, "Administrador de objetos".
Cada objeto que cree es un objeto definitivo que puede conocer por versiones anteriores. Cuando domine el
administrador, puede volver a activar estas funciones.

Los objetos que se han creado cuando el administrador de objetos estaba (o estd) activado se pueden convertir a
objetos definitivos con el comando "Editar", "Convertir a", "Curvas" (CTRL+Q) (no se puede acceder a cada elemento
del objeto por separado).

éComo funciona el administrador de objetos?
Para comprender mejor como funciona el administrador de objetos y el proceso, le ofrecemos un ejemplo.

En el menu "Ver", seleccione "Administrador de objetos" para activar el administrador de objetos, si no esta visible.
La ventana del administrador de objetos le proporciona una lista con todos los objetos de una hoja.
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For Help, press F1

Cada objeto tiene su propio simbolo y descripcién:

=8 Fwading
------ [ Rectangle

. IEI Curve

El texto mostrara este icono en el mismo color del texto y una etiqueta que representa los primeros caracteres del
texto. Cualquier otro objeto, como un efecto, s6lo mostrara el nombre del efecto en la etiqueta.

Para representar el siguiente ejemplo, creamos una hoja vacia.
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1  Escriba texto que contenga un error, por ejemplo "ERRAR" en vez de "ERROR". Utilice una fuente en negrita
de aproximadamente 19 mm de altura:

ERRAR

2  En el menu "Efectos", abra el cuadro de didlogo "Aumentar trazo" y, a continuacién, active las opciones
"Fusionar objetos" y "Eliminar original". En el campo "Distancia" introduzca aproximadamente 0,6 mm:

SRIRAR

3  Aplique un efecto. En este caso concreto hemos utilizado "Ajustar arco".
4  Aplique otro efecto. En este caso concreto hemos utilizado "Sombra caida".

RSRAR

El texto original tiene un error que debe corregir. Debe corregir el texto antes de eliminar todos los efectos, a
continuacion, intente volver a aplicar todos los efectos como estaban anteriormente. Seleccione el simbolo para el

texto en el administrador de objetos:

Wl @EBEEX av2 ¥ ¥EBE

El---‘.(_i Object manager.ES
Elg Main layer
' E||:|I:|-| Crop Shadow
El* Arc fit
=-[E] Expand stroke
B9 Y Atistic text block with 5 charactef

------ % Guidelines layer
o @ Cropmarks layer
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El texto se selecciona simultdneamente en la hoja:

|25I:I
| LT A T S O O I O |

|25ﬂ
1

al

Cuando haya terminado con las correcciones, seleccione la herramienta apropiada en la barra de herramientas y
automaticamente se vuelven a aplicar todos los efectos al texto corregido. Puede corregir el texto y todos los efectos
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que ha aplicado al seleccionar y editar el texto en el administrador de objetos:

El administrador de objetos es una herramienta muy completa, que no sélo sirve para corregir errores de ortografia.
Por ejemplo, si desea cambiar un texto transparente por un texto con relleno, siga los pasos que le indicamos a
continuacion:

1 En el administrador de objetos, seleccione el simbolo con contornos:

Wl MEEX «av2¥ BB
El‘ri Object manager.ES
Elg Main layer
' Ellil Drop Shadow
=90 Arc fit

e Artistic text block with 5 characte

------ @ Guidelines layer
g Cropmarks layer

2  El contorno se selecciona en la hoja:

3 Seleccione el simbolo "Propiedades" en la barra de herramientas del administrador de objetos:
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= @ Object msaagef.ES
E-£% Main layer
' Ellﬁl Crop Shadow
- Arc fit

b Artistic text block with 5 character

o ﬁ Guidelines layer

------ ﬁ Cropmarks layer

4  Cuando aparece el cuadro de didlogo de propiedades del contorno, desactive la opcion "Eliminar original":

5 El resultado es que el texto y el contorno tienen un relleno. Si selecciona el texto en el administrador de
objetos, puede cambiar sélo el relleno del texto:

|1ﬂ0
1 1 1 1

1 L ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Administrador de objetos y fusionado

Todos los objetos de EasySIGN poseen numerosas ventajas gracias al administrador de objetos. Una funcién como
"Fusionado" muestra todas las ventajas. Para ilustrar estas ventajas, el siguiente ejemplo estd en un marco.
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1 Dibuje un rectangulo y un circulo y coléquelos uno encima del otro.

2 En el menu "Editar", seleccione "Fusionado", "Fundir objeto":

3  Puede mover un objeto con total libertad en la hoja al seleccionarlo en el administrador de objetos:

Objets — &Xx
Bl @EEX av2 ¥ PBE

= @ Object manager 002.ES
E-£% Main layer

- B Welding

- M Rectangle
e ﬁ Guidelines layer

------ £ Croprnarks layer
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Después de soltar el objeto se calcula automaticamente el efecto. Puede volver a ordenar todas las partes de su
disefio sin tener que eliminar los efectos aplicados.

Asimismo puede cambiar las propiedades del fusionado. En el cuadro de didlogo de propiedades puede cambiar el
tipo de fusionado:
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~ Welding type
i1 Mek objects.
i Stamp objects.

i Stamp open.

i Mask last selected.

1 Union.
i1 Add nodes.

No sélo se pueden cambiar los efectos, sino que también puede agregar nuevos objetos a un efecto ya existente,
como se ilustra a continuacion:

1 Cambie el efecto a "Fundir objeto" y dibuje un circulo en el efecto existente:

2 Seleccione el circulo en el administrador de objetos y arrastrelo al fusionado:

Ohjects o=

i B@EX a2 3 IBG
=-{ @ Object manager 002.E5

Eg Main layer

4 Ellipse

|- i Welding

..... . Ellip
‘[l Rectangle

: £F Guidelines layer

42§ Cropmarks layer

El circulo forma parte ahora del fusionado:
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~

Puede aplicar mas efectos al efecto resultante, como por ejemplo una sombra.

Si cambia el efecto de fusionado, automaticamente se cambian el resto de efectos:

Administrador de objetos y contorno

}3
,B

277

Todos los objetos de EasySIGN poseen numerosas ventajas gracias al administrador de objetos. Una funcién como
"Contorno" muestra todas las ventajas. éCuantas veces ha aplicado un contorno que luego tuvo que cambiar para

empezar todo el disefio de nuevo? Cuando utiliza el administrador de objetos, en vez de empezar el disefio desde
cero puede cambiar las propiedades:

1

2

Dibuje cualquier objeto

m

Aplique el efecto "Aumentar trazo":
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3 Sidesea esquinas redondeadas en vez de esquinas cuadradas, haga clic en el botdén secundario del ratén, abra
el cuadro de didlogo de propiedades y ajuste este parametro:

4  Sino estd satisfecho con la anchura del contorno, abra el cuadro de didlogo de propiedades y modifique este
parametro o ajuste la anchura directamente en la pantalla con la herramienta de arrastre:

_.-

—
—

5 Puede ajustar las propiedades de un objeto cuando desee. En el siguiente ejemplo la propiedad ha cambiado a
"Contorno doble".

Sugerencias del administrador de objetos

Todos los objetos procesados con el administrador de objetos no estan "listos para cortar", sin embargo esto no es un
gran problema. Puede realizar una copia del original y utilizar el comando "Editar", "Convertir a", "Curvas" (CTRL+Q).
Esta operacidn convierte el objeto en un "resultado final". En este objeto puede utilizar las funciones de salida de
EasySIGN. Siempre tiene el original si desea modificar el disefio.

Puede ser complicado seleccionar el subobjeto correcto (objeto que forma parte de un efecto o grupo), dado que
cada objeto de la hoja esta representado en el administrador de objetos. La forma mas sencilla es seleccionar el
objeto "principal" en la pantalla, este objeto se selecciona automaticamente en el administrador de objetos y al lado
de esta seleccién se encuentra el subobjeto.
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Cambiar la propiedad de los objetos no siempre ofrece el resultado deseado dado que no se pueden realizar todas
las acciones de una jerarquia existente de objetos y efectos. En el administrador de objetos, puede seleccionar los
objetos, arrastrarlos fuera de la jerarquia, cambiar o agregar propiedades e introducirlos de nuevo en la jerarquia.
Tenga en cuenta que arrastrar objetos con el administrador de objetos no influye en su ubicacidn en la hoja, por lo
tanto estaran en la misma ubicacién en la jerarquia.

Si no puede seleccionar un objeto en el administrador de objetos, compruebe que la capa que contenga el objeto no
estd bloqueada para edicién.

Objetos del administrador de objetos: abrir y cerrar

En el administrador de objetos (y en el menu "Organizar" hay dos comandos importantes:

[~

Abrir un objeto

"

Cerrar un objeto

Al editar un objeto que forma parte de una compleja jerarquia en el administrador de objetos puede tener algun
problema con el tiempo de calculo si necesita realizar muchos cambios. En este caso concreto, es mejor abrir el
objeto con el botén o el comando de menu "Abrir objeto" dado que omite temporalmente los deméas componentes de
la jerarquia. De esta manera puede editar el objeto de manera facil.

El siguiente ejemplo ilustra texto con sombra, no es exactamente jerarquia compleja, pero ilustra como se pueden
abrir objetos:

Si desea ajustar el interletraje del texto, la sombra se volverd a calcular cada vez que suelte el botdn del ratén. Este
es un ejemplo de una manera mejor de abrir un objeto. Seleccione el simbolo para el texto en el administrador de
objetos:

\

Gn
(

=4 @ Untitled - 2
Elg Main layer
- - Block shadow
SB[ ] Expand stroke
: . Y A tistic text block with 5 characters
------ % Guidelines layer

- % Croprnarks layer

A continuacidn, en el menud "Organizar", elija "Abrir objeto" o haga clic en el botén del administrador de objetos. Sélo
se visualiza el texto seleccionado, las demas partes de la jerarquia son invisibles o se omiten temporalmente:
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I s ": (R I _
P ].l L ol s
1 1 1 -
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1 | 1 ¢ r | 14
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: : : :II' ",_H_.I 1 Lo x_\___.' _,'.l_ n IH.'
‘o " =
1 I 1 , -
- N T EE e e

Ahora puede editar lo que desee sin necesidad de volver a calcular todos los objetos de la jerarquia:
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Los calculos finales se realizan cuando cierra el objeto en vez de cada vez que suelta el raton después de arrastrar
un objeto.

CTRL+CLIC o subselecciones

EasySIGN es compatible con subselecciones en grupos y efectos. Una subseleccidn significa que puede seleccionar
una parte de un grupo o efecto sin tener que eliminar el efecto del objeto que desea seleccionar y editar.

Imagine la siguiente situacion:

Los 4 circulos de la imagen superior forman un grupo. Sobre los circulos se coloca un cuadrado rojo y ambos tienen
un efecto de sombra aplicado. Si desea aplicar otro color al cuadrado, deberia eliminar el efecto de sombra, a

continuacion, aplicar el nuevo color e intentar aplicar el mismo efecto de sombra que tenia antes. La manera mas
facil es seleccionar el cuadrado a la vez que la tecla CTRL:

De esta manera el cuadrado se selecciona directamente. Cuando tiene una subseleccion, los controladores de la
seleccidén son redondeados en vez de cuadrados.
Dado que CTRL+CLIC funciona a través de la orden en la que se aplican efectos, grupos, etc. no siempre se puede
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seleccionar un objeto directamente. A veces tiene que hacer clic de nuevo para seleccionar "transversalmente" un

efecto o grupo:

Puede ajustar una subseleccion (en este caso un cuadrado) como desee, puede cambiar el color, cambiar las
esquinas con la herramienta de arrastre, aplicar una transformacion etc.:

Seleccione ahora uno de los circulos amarillos con la tecla CTRL:

Una vez subseleccionado el grupo de 4 circulos puede cambiar el color de los cuatro circulos de una sola vez:

Cuando hace clic de nuevo, sdlo selecciona "transversalmente" uno de los circulos y ahora cualquier accidon que

ejecute se aplica al circulo subseleccionado:
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Tenga en cuenta que al seleccionar objetos con la tecla CTRL se marcan en el orden en el que se aplicaron los
efectos, grupos etc. A continuacidon, se muestra una ilustracion con un grupo de 4 objetos:

Puede seleccionar directamente el rectangulo amarillo con la tecla CTRL:

En el ejemplo siguiente se han utilizado los mismos objetos y se ha afiadido un cuadrado que se ha unido al grupo
existente, es decir, un grupo dentro de otro grupo. Si desea subseleccionar el cuadrado amarillo, haga doble clic para
seleccionar "transversalmente" el grupo adicional:

vy

Importante: cuando se delimitan posiciones con la tecla CTRL

Cuando desea reducir el movimiento de un grupo o efecto con la tecla CTRL, debe iniciar el movimiento primero y, a
continuacion, presionar la tecla CTRL (una vez que ha iniciado el movimiento). Si presiona la tecla CTRL primero y, a
continuacion, inicia el movimiento, probablemente sdlo se movera la subseleccion del grupo o efecto.

Ajustar arco

El comando "Ajustar arco" del menu "Efectos" permite colocar texto (y objetos) en un arco especial. El texto
alfabético, como se muestra en el ejemplo siguiente, y el texto arabigo tienen el inconveniente de que cuando se
colocan en un arco convencional, sus conexiones no se alinean.

Ubcdefghijflmnopgutuvwxyz
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Con el comando "Ajustar arco", puede alinear las conexiones de texto alfabético y arabigo de la forma en que lo
harian si escribiera en linea recta.

Gt eepg,

3 %

¥ ©
2
=

m N

Los puntos de conexidn del texto mostrado en la ilustracion no se alinean. Para solucionar el problema, seleccione el
menu contextual del objeto y, a continuacién el comando "Propiedades".

4,

~ Distortion type -1 ~ Center —%
X 13434

i 58.19

~ Circle properties —.3,

Radius: 107.72
Beqgin: 139.84

Middle: | 100.47

End: 64.35

1  Tipo de distorsién
Aqui puede seleccionar el comportamiento de los objetos del arco.
2 Centro
Aqui puede establecer la ubicacion del objeto en la hoja.
3  Propiedades del circulo
Aqui puede establecer el radio, el centro y el punto inicial y final del circulo.

Para alinear los puntos de conexidn del texto, elija la segunda opciéon y presiona "Aceptar".
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Todos los puntos de conexion se alinearan ahora. Este efecto se logra distorsionando ligeramente todas las letras. Si
utiliza un poco texto y radio pequenio, la distorsidon sera mayor que si utiliza mucho texto y un radio grande.

Ajuste de arcos

La forma mas sencilla de controlar los ajustes de arcos en la hoja es mediante la herramienta Arrastrar.

Ubcdefghijflmnopgutuvwxyz

El texto original.

Ajuste del radio y tension del arco.
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Ajuste del radio.

Ajuste de la anchura.

285
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C —J N\

A Rote y ajuste el tamafio usando "I" como punto de delimitacion.
Presionando la tecla CTRL, ajuste el tamafio con "J" como punto de delimitacion, dejando "I" bajo el mismo
angulo.

Ajuste la longitud y altura del arco.

Presionando la tecla CTRL, rote alrededor de "J" sin ajustar el radio.
Igual que "A".

Ajuste la tension del arco.

Mueva los puntos de control.

Presionando la tecla CTRL, rote alrededor de "J" sin ajustar el radio.
Igual que "D".

Rote y ajuste el tamafio mediante "A" como punto de delimitacion.
Igual que "B".

Igual que "G".

Movimiento del arco en modo de arrastre

oy)

m9O O

= IO

Objetos del arco

Ajuste

(w]

Las siguientes ilustraciones muestran la diferencia entre aplicar o no aplicar la distorsion "Ajuste" a los objetos de un
arco. La ilustracidn de la izquierda utiliza la opcidn "Ajuste".
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Perspectiva plana

Puede aplicar perspectiva plana en uno o varios objetos simultdneamente. Con este comando puede aplicar una
perspectiva en varios puntos. Esto significa que un objeto puede tener dos puntos de desvanecimiento.

A

/

*——

éCOmo se aplica la perspectiva plana?
Seleccione el objeto al que desea aplicarle el efecto:
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| | |
.g.
| | |

A continuacidn, en el menu "Efectos", seleccione "Perspectiva plana":

E

Alrededor del objeto aparecen ocho puntos de control. Los puntos de control de las esquinas controlan la deformacién

de la perspectiva. Puede utilizar la tecla CTRL con cada punto de control para restringir el movimiento horizontal y
vertical.

Para ajustar la perspectiva, arrastre los puntos de las esquinas:
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Esta herramienta le asegura un control total sobre cualquier deformacion de la perspectiva plana. Puede utilizar esta
herramienta para agregar un logotipo en un edificio o la cubierta de un coche con una correcta perspectiva. La
herramienta ideal para realizar presentaciones finales de disefios.

Todos los puntos de control se pueden ajustar segun la linea guia y los nodos de otros objetos:

Si arrastra los puntos de control hacia el centro, puede mover dos nodos proximos sin afectar la posicion relativa de
los mismos:
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Si arrastra un punto de control en una linea mientras presiona la tecla mayus, esta linea serd paralela a la linea
opuesta:

Al usar el botdn secundario del ratén en un punto de control, aparece un cuadro de didlogo para ajustar la posicion
del punto de control de manera numérica:
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} Previous tool

100

100

[ Move relative.

Puede aplicar una perspectiva plana a cualquier objeto vectorial:

Efecto de moldeado

Gracias al efecto de moldeado podra darle forma a cualquier objeto en la forma que desee sin afectar el objeto
original. Con el ejemplo siguiente se ilustran las utilidades de la herramienta de moldeado.

Seleccione un objeto:
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-ANY CLUB-

Elija el comando "Efectos", "Efecto de moldeado":

Alrededor del objeto seleccionado aparecen 4 nodos. Puede arrastrar estos nodos en cualquier direccién con la
herramienta de arrastre. Si utiliza la tecla CTRL sé6lo podra modificar el objeto horizontal y verticalmente:

Cuando trabaja con el efecto de moldeado el cuadro de didlogo de edicion de nodos esta visible, ya que el efecto de
moldeado es compatible con la edicion normal de vectores y nodos, agregar nodos, cambiar propiedades, eliminar
nodos etc.

Para agregar y arrastrar un nodo:
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Este ejemplo ilustra la posibilidad de la edicidn de nodos con el efecto de moldeado. Si selecciona el nodo o presiona
eliminar puede quitar el nodo que ha agregado anteriormente. Asimismo, puede elegir la opcién de eliminar en el
cuadro de didlogo de edicion de nodos:

El objeto se adaptara a las curvas del efecto de moldeado. Es imposible que el objeto se adapte a las curvas 100%.
Sin embargo, puede cambiar la precision de adaptacion en el comando "Propiedades" del menu contextual del efecto
de moldeado. A través de este comando se abre un cuadro de didlogo donde se puede establecer la precision del
efecto:
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Precision
Low.

Al aumentar la precision, el objeto se adapta mejor al efecto de moldeado pero tarda mas en realizar el calculo.
Primero debe moldear el objeto a la forma que desee y, a continuacidon, aumentar la precision y realizar los Ultimos

W0

Baja precision

Alta precision

El efecto se puede aplicar en varios y complejos objetos:

El efecto de moldeado es especialmente Util para ajustar texto. Las posibilidades en este caso son practicamente
ilimitadas:
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Con el comando "Editar", "Convertir a", "Curvas" (CTRL+Q) puede cambiar un objeto moldeado en un objeto
vectorial y con el comando "Efecto", "Extraer desde el efecto" puede mantener los objetos originales.

g i v JINNiQ

Mezcla

Con esta opcion puede mezclar objetos y colores.

| [CIS]e]0,

Durante la mezcla, la forma, el relleno y el estilo de linea (color y anchura) se tienen en cuenta.

Coémo crear una mezcla

] ] ]
- : --
] ] ]

Seleccione dos o mas objetos y, a continuacion, el ment "Efectos, Mezcla".

88 L L
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Se aplica la ltima configuracion utilizada y la aplicacion cambia al modo de la herramienta de arrastre.

. l*

Arrastrando el nodo en forma de diamante (1) puede determinar si la mezcla de color se aproxima mas al primer o al
segundo objeto. Arrastrando el nodo en forma de triangulo (2) puede determinar si las formas de la mezcla deben
parecerse mas al primer o al segundo objeto.

-l » -

Al hacer clic en la mezcla con el botdn secundario del ratdn, puede seleccionar "Propiedades" en el menu contextual.
Aparecera el cuadro de dialogo de propiedades de la mezcla. Aqui puede establecer, por ejemplo, el nimero de
pasos.

e o\

Si hace clic, con la tecla Ctrl presionada, en uno de los originales (o los selecciona en el Administrador de objetos),
puede editar el objeto original (por ejemplo, cambiar el color de la forma). Posteriormente, la mezcla se calculara de
nuevo.

Puede anadir nuevos objetos a la mezcla (o quitarlos) mediante el Administrador de objetos si los arrastra dentro o fuera del efecto de mezcla.

Si selecciona la opcion "Circular" del cuadro de dialogo de propiedades, puede conectar el primer y el Gltimo objetos.
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Incluso ahora puede editar los objetos originales o aplicar otros efectos a la mezcla.

Cuadro de didlogo de mezcla

Mumber of steps:

[ ] Apply on all blend pairs.
3
Circular: Mot Circular .

~ Space —4}
Made: Equal distances centers E]

Deviation: 0 =%

-

5_'. Fill style and pen stvle of generated ohjects ——

Center object: | Like end object .

Cthers: Like clogest object E]

Color
Deviation: -

3

Relative start node:

%

~ All objects

Rotation direction clockwise.

1 Par

Aqui puede seleccionar los distintos pares de mezcla. Si la mezcla estd formada Unicamente por dos
originales, entonces habra sdlo un par de mezcla, con 3 objetos habra 2 pares de mezcla, etc.

A5 O
HEe 0 0|0m
| [ |

|

Originales (1), pares de mezcla (2) y los resultados (3).
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2 Numero de pasos

Aqui puede establecer el nUmero de pasos por cada par de mezcla. Si activa la opcion "Aplicar a todos los
pares de mezcla", el nUmero de pasos se aplicara a todos los pares de mezcla.

3 Circular

Aqui puede establecer si el primer y el ultimo objetos deben formar también un par de mezcla.

s e dd

1 : No circular

2 : Inferior
3 : Superior
4 Espacio

En "Desviacion", puede establecer si el punto inicial del objeto debe aproximarse mas al primer o al segundo objeto.

‘OO-)CRF‘D

SN I R Ny B

1:0%
2:-50%
3:50%
5 Estilo de relleno y de plumilla para los objetos generados

Con los cuadros combinados de "Centro" y "Otros" puede establecer como, por ejemplo, deben comportarse los degradados en una
mezcla.

1] 2]

1 : Configuracion predeterminada de las dos opciones en "No ajustar automaticamente".
2 : "Otros" en "Como el objeto inicial".

En "Desviacion", puede establecer si el punto inicial de la mezcla de color debe aproximarse mas al primer o al segundo objeto.
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-OO(R HENS

| o L 5

0(|) I]:DO(l)

Gy

1:0%
2:-75%
3:75%
6 Nodo de inicio relativo

Esta opcion permite determinar el nodo de inicio relativo para cada par de mezcla.

H
He
=
L

1 : Nodo 0 (configuracion predeterminada)2 : Nodo 1
3 : Nodo 2
4 :Nodo 3

7 Todos los objetos

ONCRCNE

Rotacién en el sentido de las agujas del reloj. Esta opcidn ajusta la rotacion de todos los objetos de una
mezcla en la misma direccion.

Algunos ejemplos de efectos de mezcla

Creacion de patrones, la imagen superior tiene configurado "Centros equidistantes " y la inferior, "Misma separacion".

=22
000000
e
-rrr
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La imagen superior tiene un relleno de degradado y, en la inferior, cada caracter tiene un color distinto.

Q0

A la izquierda, los objetos originales y, a la derecha, los mismos objetos con una mezcla.

shlelling

Una combinacion de la mezcla y otros efectos.

HELLOWORLD

Disefio de un logotipo con efectos de mezcla.

Efecto de mezcla en lineas.

Como crear un efecto de neon con la mezcla

NEON

Utilice una fuente en negrita. Aqui se muestra una fuente Verdana con una altura de 200 mm y los caracteres tienen una anchura del 150%.
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Establezca la opcidén "Sin relleno " para estos objetos y un estilo de linea de 6 mm de anchura. Aplique el siguiente
color al estilo de linea.
CMYK: 0-100-100-100

Seleccione "Editar, Clonar, Encima". La clonacion no es fundamental, pero hace la vida mucho mas facil si es
necesario modificar el texto mas adelante. Cree el estilo de linea con 2 mm y aplique el siguiente color.
CMYK: 0-100-100-0

Seleccione "Editar, Duplicar encima". Cree el estilo de linea con 1 mm y aplique el siguiente color.
CMYK: 0-0-0-0

INIE

Dibuje un rectangulo negro con esquinas redondeadas detras de los objetos de texto.

Seleccione todos los objetos de texto y, a continuacion, el ment "Efectos, Mezcla".

Si ha utilizado clones, entonces solo tendra que editar el "texto de control" para que se vuelva a calcular todo el efecto.
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Clonar

Un clon es una copia de un objeto con todas sus propiedades aun enlazadas con el objeto original. Cada propiedad
del clon que cambie se desconectara del original.

Esto se entendera mejor mediante un ejemplo.

Dibuje un rectangulo.

Seleccione el comando ‘Editar, Clonar, Desplazado”.

A continuacidn, copie el clon varias veces. Cuando se copia un clon automaticamente se convierte en un clon del
mismo objeto original que el clon del que se copia.

Si se cambia el color del objeto original, el clon también se vera afectado por este cambio.

A continuacién, cambiaremos el color de uno de los clones. La propiedad “Color” quedara desconectada de ese clon.
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Si ahora cambiamos el color del original todos los clones se veran afectados excepto aquél del que desconectamos el
color.

Unicamente se desconecta el color, por lo que si cambiamos el tamafio del original se veran afectados todos los
clones.

La propiedad “Color” se vuelve a conectar seleccionando “Restaurar original” en el menu contextual del clon.

~ Disconnected properties ——
Fill

En el cuadro de didlogo que se muestra vera una lista (1) de todas las propiedades desconectadas. Seleccione la
propiedad que desee volver a conectar (el color en este caso) y haga clic en “Aceptar”.
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Si ahora cambia la forma y el color del objeto original, dicho cambio afectara a todos los clones.

El objeto original es un rectangulo. Si lo convertimos en curvas los clones también se convertiran. Cada uno de los
ajustes que realice ahora con la herramienta de arrastrar afectara a todos los clones.

Clones y texto
Los clones de texto tienen una caracteristica especial. Cuando se altera de alguna manera el texto, también cambian
los clones.

ABCD ABCD ABC AB
ABCD ABCD ABC AB

ABCD AB

Clones y efectos
No puede clonar un efecto pero puede aplicar uno a un clon.
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El clon del efecto reaccionara a los cambios que se hagan en el objeto original y por ello recalculara el efecto.

D
D

Creacion de patrones

Con esta funcion puede subdividir vectores, efectos, mapas de bits y combinaciones de todos ellos en elementos
independientes.Incluso puede aplicar varios "patrones” uno encima del otro para crear sus propios efectos. Puesto que los "patrones"
constituyen un efecto, los objetos originales no se ven alterados. Puede quitar los "patrones" en cualquier momento.

En los ejemplos siguientes se muestra la posibilidad de aplicar varios niveles de "patrones" a varios objetos.

Original
S NN I 9 I 1 L F___ 9
_— mm mm mm mm mm mm mm e ==
. [} _— _— [} [} | [} I . -
. | A | N | I T
T [} L ] [} I [} N TN $# A
[ 8 - L} N L} L} L} NN T - -
T [} _— T I L} T

Con "patrones" horizontales
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Con "patrones" horizontales y verticales
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Con "patrones" horizontales, verticales y radiales

Aplicar un patrén
Seleccione el objeto o los objetos a los que desea aplicar un "patréon". A continuacion, seleccione el menu "Efectos, Creacion de patrones” y elija
uno de los submentus.

El tltimo "patrén" utilizado se aplica a los objetos seleccionados. Para ajustar este "patron", seleccione la opcion “Propiedades” del ment
contextual. También puede modificar el "patrén" directamente en la pantalla, mediante nodos de control, pero el cuadro de didlogo proporciona
mas opciones y un mayor control.

Momal

~ Mizcellaneous —2
DutyCycle: 50 : 0

Wariability: 0 . E]
Angle: . E] E] E]
~ Radius —3‘ . E] .

[ ] Absolute coondinates.

Cuter:

~ Star/Polygon -@

Mr. of comers:

Imner:

Horzontal:

Amplitude:
Proportional.

En "Tipo" (1) encontrara tres categorias principales de "patrones". Cada vez que se selecciona uno de estos subtipos, aparecen activas otras
opciones en el cuadro de dialogo.
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Ml

Objeto original, el contorno negro adicional sirve para indicar los limites.

A Lineal
2 Varios
Ciclo

Esta opcion determina la proporcion entre patrones y separaciones.

Ml

Ciclo: 50%

M1}

Ciclo: 25%

Ciclo: 75%

Variabilidad

Esta opcion determina la proporcion entre la anchura del primer patréon y del altimo.

307
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Ml

Variabilidad: 0%

Variabilidad: 100%

Angulo
Con esta opcion, puede establecer el angulo.

Angulo: 0 grados

Angulo: 45 grados

4 Numero de

Patrones

Numero de patrones que se deben utilizar.
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Patrones: 4

il

Patrones: 8

Separaciones

Con esta opcidn, puede indicar que se afiada o se quite una separacion de los "patrones". De
esta manera, puede controlar mejor cémo los "patrones" rellenan un objeto.

Ml

Separacién: 0, el mismo niumero de separaciones y patrones

||

Separacién: -1, una separacion menos

[

Separacion: +1, una separacion mas

B  Conica
2 Varios
Consulte "Lineal" para obtener mas informacion.

Algunos ejemplos:
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Ciclo: 50, Variabilidad: 0%, Angulo: 0 grados

Ciclo: 50, Variabilidad: 50%, Angulo: 15 grados

Ciclo: 75, Variabilidad: 0%, Angulo: 0 grados

4 Numero de

Consulte "Lineal" para obtener mas informacion.

Con "patrones" conicos, solo puede ajustar el nimero de patrones aqui.

Patrones: 16

5 Centro

Aqui dispone de varias opciones para influir sobre el centro de los "patrones". En el siguiente ejemplo, el centro esta
colocado en

x: -50% e y: +50%. Puede especificar porcentajes de la anchura y la altura de la seleccion,
valores numéricos, y coordenadas absolutas o relativas (a la seleccidon).
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C  Radial
Esta opcion se puede subdividir en "Normal", "Poligono" y "Estrella".
2 Varios
Consulte "Lineal" para obtener mas informacion.

3 Radio

Aqui puede proporcionar los radios exterior e interior (vertical) y también el radio horizontal.
La proporcion entre el radio exterior y el radio horizontal determina la relaciéon de aspecto.

Exterior: 100%, Interior: 5%, Horizontal: 200%

Exterior: 200%, Interior: 5%, Horizontal: 100%

6  Estrella/Poligono
Este grupo de opciones se activa si ha seleccionado “Estrella” o “Poligono”.
N°de esquinas

Establece el numero de esquinas.
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NO de esquinas: 10

Amplitud
Esta opcidn influye sobre la forma interior de la “estrella” o “poligono”.

Amplitud: 0%

K

Amplitud: 100%

Puesto que los "patrones" son muy versatiles y se pueden aplicar a casi todos los tipos de objetos, se trata también
de una eficaz funcidn de disefio para varios fines, sin duda no limitada a tareas de corte.
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Redondear

Las esquinas de formas vectoriales se pueden redondear sin alterar los objetos originales. Si una linea recta conecta a una curva, esta linea también
se redondea. Seleccione un objeto del que desea redondear las esquinas.

ROUND

A continuacién, seleccione la opcion “Redondear” en el menu “Efectos”.

ROUND

El cursor cambia al modo de la “herramienta de arrastre” y aparecen nodos de control para redondear alrededor del objeto. Se aplicara
automaticamente la ultima configuracién de “Redondear” utilizada. También puede ajustar el “redondeo” mediante un cuadro de dialogo, donde
puede elegir adicionalmente entre esquinas redondeadas y esquinas “biseladas”.

<R@JND

Exagerando el “redondeo”, puede incluso crear formas totalmente nuevas.
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ROUND

El “redondeo” se puede aplicar a todos los objetos vectoriales y, por tanto, también se pueden utilizar objetos
estandar (como la “estrella”) para crear nuevas formas.

-

Puesto que el efecto de “redondeo”, al igual que todos los demas efectos, no altera los objetos originales, puede
ajustar el objeto original mediante la combinacion de teclas CTRL+CLICK o mediante el Administrador de objetos.

% e

Plantillas

Asistente para plantillas

Mediante el Asistente para plantillas puede cambiar facilmente una de las muchas plantillas suministradas o bien una
plantilla personalizada. Puede cambiar el texto y los objetos de una plantilla escribiendo un texto nuevo o eligiendo
otro archivo de imagen. Con ayuda del Asistente para plantillas puede incluso cambiar las dimensiones, el tamafio de

pagina y multiplicar o rellenar una pagina con copias de una plantilla.
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Seleccione “Archivo, Nuevo a partir de plantilla” para abrir el Asistente para plantillas. En primer lugar, vera un
cuadro de didlogo en el que puede buscar archivos de plantilla con ayuda de una vista previa de las plantillas.

~ Favorites —l
C:\Program Files (<86)\EasySIGNWO[Z]

=+ || EasySIGN

- *

GRUMPYIBEARS

- V05 e A SPORT4CLUB
L:_l | \IJ.-DE '-.'.l'; L] &

, CALIBRATION Template$03.EST
. CLIPART

, DRIVERS
, EXAMPLES
, FONTS

- i HASP
, HELP
| Ports
, SETUPLOG
, SYSTEM
, Templates

[~ . Tools

) VD& - Copy

, EC Software

. Haborate Bytes

, Feedback Tool

Cil~Fill= CTD Mimed

TemplateD07.EST TemplateD08.EST TemplateD009.EST

Template001.EST

1  Favoritos: si hace clic en el signo “+” podra agregar la carpeta seleccionada actualmente a sus favoritos. La
proxima vez que abra este cuadro de didlogo podra ir directamente a una carpeta seleccionandola en la lista
de favoritos.

2  Aqui puede buscar en la carpeta de su sistema.

3 Aqui puede ver las vistas previas de los archivos de plantilla de la carpeta seleccionada actualmente.

Seleccione la plantilla que desea utilizar y haga clic en “Aceptar”.
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Bl emplate Wizar i

Welcome to the Template Wizard.

This wizard guides you through the process of replacing
individual paragraphs and other replaceable objects inside
the cument document.

First you wil be able to give a replacement text for eveny
paragraph texd in this document. Second you can choose for
every other replaceable object, a replacing clipart. Finally
there are some extra settings you can make.

Click "Mext"to continue the wizard.

Click Cancelto abort the wizard.

1 [ 1iDo not show this welcomepage again

La primera vez que abra el Asistente para plantillas verd una pagina de bienvenida. Puede cambiar este
comportamiento activando la opcidn de que desea omitir la pagina de bienvenida a partir de ahora (1). El nimero de
paginas que vera en el Asistente depende de las opciones que seleccione y del nimero de objetos reemplazables de
la plantilla seleccionada.

Se mostrara una pagina en el asistente para cada texto que tenga la propiedad “Reemplazable”. En dicha pagina
puede cambiar el texto y la fuente.
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Cumrent text: g
GRAPEFRUITS

Replacement text: _';
HAPEFRUITS

ﬂ_-’ Resget 5—& Tahoma

Muestra una vista previa de la ubicacién del texto en la plantilla.
El texto de la plantilla.

Texto cambiado.

Restablece el texto al texto original.

Cambia la fuente.

auabhwWwN =

Cuando una fuente no se haya presente en el sistema se mostrara un signo de interrogacién en la lista y se le
aconsejara que cambie dicha fuente por otra existente.

¥ BrushScript BT (-]

Thiz font isn't installed on this
gystem. It's recommended to select
&
—=—an installed font.

Cuando se hayan procesado todos los objetos de texto de la plantilla vera una pagina con una imagen reemplazable
(si existe alguna en la plantilla).




318

EasySIGN

2: [V[Replace by clipartfile ;
Clipartfilename:
C:%Program Files fx86)EasySIGMN W6 Clipart mushroom01.2¢

1  Muestra una vista previa de la ubicacidén de la imagen en la plantilla.
2 Aqui puede seleccionar si desea reemplazar la imagen.
3  Abre un cuadro de didlogo en el que puede buscar y seleccionar imagenes.

Si no selecciona otra imagen se utilizara la de la plantilla.
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Here you can choose a predefined size. The template will be
scaled proportional to this.

Click "Meat” if you don't want to change amything.

r Size
1 Shin Aduk

Width:

Height:

1  Seleccione la dimension predefinida de la plantilla.
2 Indique sus propias dimensiones predefinidas.

~ Available sizes mm)

MName Width Height

Mug Full 160 B0
Mug Half a0

Shirt Adult 330 330
Shirt Youth 253 253

i [T
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P

Click "Meat” if you don't want to change amything.

1

Page size: - «Custom:

Set pagesize and orientation.

- User defined -2-

. 3
Length (: 300 C Query

Height (): 300

- Orientation — &
@ Landscape.

Seleccione un tamafio de pagina predefinido.

Defina un tamafio de pagina personalizado.

Consulte los tamafios de pagina disponibles para sus dispositivos de salida.
Seleccione la orientacion de la pagina.

A WNR—

Si no cambia ninguna propiedad se utilizara el tamafio de pagina de la plantilla.
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Template Wizard - M —

Make the extra settings.

Click "Meat” if you don't want to change amything.

Fill up page.
[ ]Use clones ff possible.

Horzontal. Vertical.
Fage margin: 0 - 0

Space: 1] 0

Aqui puede multiplicar la plantilla indicando un nimero o dejando que el programa calcule el nimero de plantillas
necesarias para rellenar el tamafio de pagina seleccionado. Asimismo, puede establecer el margen de pagina y el
espacio entre las plantillas.

Si no cambia ninguna propiedad se utilizara Unicamente una copia de la plantilla.

Crear plantillas propias

Crear plantillas propias es una tarea muy sencilla. Cualquier texto que se escriba en su hoja se puede reemplazar
automaticamente. Puede anular este comportamiento seleccionando “Organizar, Plantillas, Cancelar reemplazable”. Si
desea activar esta propiedad para texto u objetos seleccione “Organizar, Plantillas, Crear reemplazable”.

A continuacién, guarde la hoja como plantilla seleccionando “Archivo, Guardar como, Archivo de plantilla”. Si abre
este archivo con el comando “Archivo, Nuevo a partir de plantilla” el asistente mostrara una pagina para cada texto y
objeto que tenga activa la propiedad “Reemplazable”.

Importacion y exportacion especiales

Exportacion de archivos PDF de Adobe™

Puede exportar cualquier hoja de EasySIGN a un archivo PDF (Formato de documento transportable). Debe tener en
cuenta que Unicamente los objetos que se coloquen en una pagina se exportaran correctamente. PDF no muestra los
objetos que quedan fuera de una pagina.
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Seleccione “Archivo, Exportar”. En el cuadro de didlogo, seleccione mediante “Tipo de archivo” el filtro “(Formato de
documento transportable) (*.PDF)” y escriba el nombre del archivo PDF que desee exportar. Cuando haga clic en el
botdn “Exportar”, aparecera el siguiente cuadro de didlogo:

| Use pagesize.

Convert colars to:

Bitmaps

Compression: |-

High.
Cuality:

Open in Acrobat.

Degradados

Utilice vectores por debajo de... pasos.

PDF tiene su propia forma compacta de tratar los degradados. Estos degradados son mucho menores que los
degradados de vectores pero nunca son idénticos a los degradados de su hoja. Si desea que los degradados

sean idénticos a los de su hoja asegurese de escribir un nUmero aqui que sea mayor que los pasos de relleno
del degradado de su hoja. Si utiliza una configuracion predeterminada, 300 pasos es un valor suficiente.

Convertir los degradados en...

PDF reconoce Unicamente los espacios de color RGB y CMYK. Si utilizd un relleno HSB de arco iris en su hoja
tendra que convertirlo a uno de los espacios de color mencionados. Normalmente, CMYK es el método mejor y
mas preciso.

Mapas de bits

Compresion

Puede elegir entre compresion “Ninguna” y “JPG”. Cuando desee utilizar el archivo PDF para una agencia de
servicios, la mejor eleccion sera "Ninguna". El archivo PDF serd mucho mas largo que un archivo comprimido
pero los mapas de bits de la hoja tendran exactamente el mismo aspecto para la agencia de servicios que
tenian en su hoja. Cuando utilice compresidon puede que se pierdan algunos detalles.

Calidad
Aqui podra establecer el porcentaje de compresion.

Correo electronico

Configuracion del correo electrénico

Con el sistema de correo electrénico de EasySIGN, puede enviar de forma rapida y sencilla una hoja activa como un
archivo adjunto a un mensaje o enviar una previsualizacidon para la aprobacion del cliente.

Para poder utilizar esta funcion, debe ajustar algunas opciones. Seleccione el ment “Archivo,”’Enviar a, Parametros de correo electronico”.

Hoja de fichas Parametros HTML
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HTML-settings | SMTP-=settings

Attachments ]__
Wam me f the attached files are bigger than:

HTML Templates 2

Default template for  Location

Attachment template 0007 Html
Preview template 0002 Html

Run the HTMLHelper for template modifications:

Encoding: [Westem European {150}

Interface 3
i@ | wish to use my .EML compatible e-mail client.
7 | wish to use a direct SMPT connection (See SMTP-settings page).

| wish to use Outlook: (2003, 2007).

Preview
Max. width, height: 300

Resalution:

1 Aqui puede indicar a la aplicaciéon cuadndo desea que se le avise en caso de que los archivos adjuntos sean demasiado
grandes. Tenga en cuenta que la mayoria de los proveedores aplican un limite de tamafio tras enviarse el mensaje de
correo electronico, y los clientes también prefieren no recibir mensajes grandes de varios MB.

2 HTML

Datos adjuntos:
aqui puede seleccionar si desea utilizar una plantilla HT ML cuando envie una hoja como un archivo adjunto y, en tal
caso, qué plantilla.

Previsualizacion:
aqui puede seleccionar la plantilla que desea utilizar cuando envie una hoja como una previsualizacion.

Codificacién:

aqui puede seleccionar el codigo de pais correspondiente al area donde reside.

Esta seleccion debe coincidir con la configuracién de la plantilla HTML que va a utilizar.
A modo de ejemplo, consulte los parametros predeterminados y las plantillas proporcionadas.

3 Interfaz

Compatible con EML:

esta opcion abre el mensaje de correo electronico en la aplicacion compatible con .EML. En la mayoria de los equipos es
Outlook Express™.

La ventaja de esta opcion es que puede editar el contenido de cualquier manera que le
convenga, antes de enviar el mensaje de correo electrdnico.

Puede omitir la configuracion de la hoja de fichas “Parametros SMTP”, pero debe ajustar las opciones correspondientes
en la aplicacion compatible con .EML.

SMTP directo:
esta opcidn abre el mensaje de correo electronico en el entorno de trabajo de EasySIGN. Puede cambiar la plantilla
seleccionada antes de enviar el mensaje. Si selecciona esta opcion, debera ajustar también las opciones de la hoja de
fichas “Parametros SMTP”.

4 Previsualizacion:
especifique aqui la anchura maxima en pixeles y la resolucion de la previsualizacion de la hoja.
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Hoja de fichas Parametros SMTP
Ajuste unicamente estas opciones si ha seleccionado “Conexion SMTP directo” en la hoja de fichas “Parametros HT ML”.

S6lo debe ajustarlas si no tiene acceso a un cliente compatible con .EML, como Outlook Express, o si no desea utilizarlo. En caso de producirse
problemas, le recomendamos que se ponga en contacto con su proveedor. El le podra proporcionar la informacion necesaria.

Si utiliza esta aplicacion en una red corporativa con Exchange Server, pongase en contacto con el administrador de la
red.

HTML-settings | SMTP-settings

Sender 1

Mame:

E-mail address: me lastname @somewhere com

Authertication method: |CRAM MDE

semame: me

Password: I ITTITITITIT)

Server 2_

Host nameaddress: mail somewhere.com

Port number: 25

Address book 3J
(71 Use Windows Address Book' (WAB).
@ Use Outlook Contacts” (IE == 5.5).

Connection — £
[] Auto Connect to the Intemet.

1 Remitente

Nombre:
especifique el nombre que se muestra en el campo “De:” de un mensaje de correo electronico. A menudo se tratard del
nombre de su compaiiia.

Correo electrénico:
especifique aqui su direccion de correo electronico.

Método de autenticacion:

el método que utiliza su proveedor para iniciar una sesion.

Elija una de las siguientes opciones:

NINGUNO: En el caso de que su proveedor admita el inicio andnimo de sesiones. Esto no
es lo habitual.
CRAM MD5: Necesitara este método si desea iniciar una sesion en un servidor LDAP.
AUTH LOGIN: Este método es adecuado en la mayoria de las situaciones. El nombre de

usuario y la contrasena se envian codificados.

PLAIN LOGIN: Igual que AUTH LOGIN, pero el nombre de usuario y la contrasefia se envian
sin cifrar. No se recomienda esta opcion.
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Nombre de usuario:
especifique aqui su nombre de usuario. Podra encontrarlo en la carta que le envid su proveedor de correo electronico. De
lo contrario, debera ponerse en contacto con su proveedor.

Contraseifia:
especifique aqui su contrasefia. También podra encontrarla en la carta que le envid su proveedor de correo electronico. Si
no la encuentra o la ha cambiado, debera ponerse en contacto con su proveedor.

2 Servidor

Nombre/direccion del host:

especifique aqui el nombre del servidor SMTP. A menudo se trata de 'smtp.dominio.com', donde debe reemplazar
“dominio” por el nombre de su proveedor. Consulte la carta que le envid su proveedor. Si trabaja con una red
corporativa, puede especificar la direccion IP o el nombre WINS del servidor.

Numero de puerto:
especifique aqui el nimero de puerto que utiliza el servidor SMTP para recibir el correo electrénico. A menudo se trata
del 25. En caso de producirse problemas, pongase en contacto con su proveedor.

3 Libreta de direcciones

WAB:

seleccione esta opcion si desea utilizar la libreta de direcciones de Windows™.

Contactos de Outlook™:
seleccione esta opcion si desea utilizar la lista de contactos de Outlook™.
4 Conexion:
active esta opcion si desea que este programa inicie una sesion automaticamente en su proveedor si no hay una conexion
abierta.

Plantillas HTML de correo electronico

El sistema de correo electronico de EasySIGN utiliza plantillas HT ML. Mediante una plantilla HT ML, puede incluir toda la informacién
necesaria de la compaiiia en la presentacion de un diseflo a un cliente.

Durante la instalacion de EasySIGN se instalan varias plantillas HTML de ejemplo en el subdirectorio “\HtmIT emplates\” del directorio del
programa. Estas plantillas contienen el llamado texto falso (que sirve de marcador de posicion para su propio texto) y un logotipo de ejemplo. Las
imagenes, como el logotipo de ejemplo, se colocan en el subdirectorio “\HtmIT emplates\images\”. Debe ajustar una plantilla antes de utilizarla, de
lo contrario podria sorprender a sus clientes con la aparicion del texto falso en los ejemplos. Como prueba, enviese a usted mismo una plantilla
existente por correo electronico.

Adaptar y crear plantillas HTML

Tiene total libertad para adaptar o crear plantillas. Una plantilla HTML debe contener como minimo el siguiente texto (literalmente):
<<|InsertWorksheetImageHere|>>

Este texto se utiliza para marcar el punto en el que el programa debe sustituir la previsualizacién de la hoja (imagen)
en la plantilla HTML.

Hay otra marca, o marcador de posicién, que puede usar para afiadir texto no estandar adicional al mensaje de
correo electréonico antes de enviarlo.

Este texto siempre aparece en un punto fijo del mensaje y estd marcado en la plantilla con el siguiente texto
(literalmente):

<<|InsertAdditionalBodyHere|>>

Cuestiones a las que debe prestar atenciéon

Para evitar problemas, debe prestar atencion al uso de una sintaxis HT ML correcta. Se recomienda utilizar un editor HT ML profesional, como
“Dreamweaver™”. En el caso de que se produzcan problemas al convertir la plantilla HTML a correo electronico, debe comprobar la sintaxis
HTML. Una sintaxis incorrecta suele ser la causa del problema.

Dado que la plantilla HTML se debe crear sdlo una vez, puede encargar su creacion a una oficina externa si sus
conocimientos de HTML no son suficientes.

Si ninguna de las opciones indicadas es la adecuada en su caso, puede utilizar la plantilla HTML “basic.htm”.
Esta plantilla contiene s6lo una marca (marcador de posicion) para la previsualizacion de la hoja y otra para el texto adicional. En el cuadro de
dialogo de correo electronico de EasySIGN, puede rellenar este texto segiin como desee para cada nuevo mensaje.
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Y a uso otras plantillas de correo electronico, équé hago ahora?
Si ya utiliza otras plantillas de correo electronico corporativas, por ejemplo, en Outlook™ (no confundir con la aplicacion gratuita Outlook

Express™), puede incluir facilmente previsualizaciones de hojas en estas plantillas. Seleccione la parte de la hoja (o toda la hoja) que desea incluir
como previsualizacion en la plantilla. Seleccione el ment “Editar, Copiado especial, Como mapa de bits en el portapapeles”. Como este nombre
sugiere, la seleccion se copia en el portapapeles como un mapa de bits, que posteriormente puede copiar en el mensaje de correo electronico. La

disponibilidad del menu depende del tipo de licencia de EasySIGN.

Configurar el correo electrénico

Realice los siguientes pasos para configurar el sistema de correo electrénico de EasySIGN.

Paso 1
Ajuste las opciones necesarias. Esto se debe realizar s6lo una vez. Consulte el capitulo “Configuracion del correo electronico”.

Paso 2
Cree una plantilla HT ML segin el estilo corporativo. Esto se debe realizar s6lo una vez.

Consulte el capitulo “Plantillas HTML de correo electrénico”.

Paso 3

Enviar la hoja activa como archivo adjunto
Esta opcion resulta atil sdlo si el destinatario también tiene una licencia de EasySIGN. En caso contrario, un cliente al que desee presentar un

disefio no podra hacer nada con un archivo de EasySIGN enviado como archivo adjunto en un mensaje de correo electronico. Utilice el segundo

método para la presentacion a clientes.

Seleccione el ment “Archivo, Enviar a, Direccion de correo electronico (como adjunto)”.

Con un cliente de correo electronico compatible con .EML
El cliente compatible con .EML se abrird con la hoja actual como archivo adjunto. Si ha seleccionado esta opcion, se

utilizard una plantilla para el texto del mensaje.
Con una conexion SMTP directo
Aparecerd un cuadro de didlogo en EasySIGN, donde puede rellenar opciones del mensaje de correo electronico como
“Para”, “”CC”y “CCO”. Aqui todavia puede seleccionar una plantilla para el texto del mensaje.
Para conocer el procedimiento, consulte "Cuadro de didlogo SMTP".
Si no utiliza una plantilla con este método, no es necesario que rellene el campo “Texto adicional”, puesto que éste

sblo se usa con plantillas.

Enviar la hoja activa (o parte de ella) como previsualizacién al cliente
Utilice esta opcion si desea enviar una previsualizacion para la aprobacion del cliente. Todas las personas que tengan un cliente de correo

electronico que admita mensajes HT ML (casi todos los clientes de correo electronico modernos) podran ver la previsualizacion.
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Seleccione el ment “Archivo, Enviar a, Direccion de correo electronico (previsualizacion en plantilla)”.

Con un cliente de correo electronico compatible con .EML
El cliente compatible con .EML se abrira con una previsualizacidn de la hoja actual en la
ubicacion del marcador de posicion para previsualizaciones (<<|InsertWorksheetImageHere|
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>>).

Con una conexién SMTP directo

Aparecerd un cuadro de didlogo en EasySIGN, donde puede rellenar opciones del mensaje de correo electronico como
“Para”, “”CC” y “CCO”. Aqui todavia puede seleccionar una plantilla para el texto del mensaje. En el mensaje final, el
marcador de posicion para previsualizaciones se reemplazara por una previsualizacion de la hoja activa.

Para conocer el procedimiento, consulte "Cuadro de didlogo SMTP".

Cuadro de dialogo SMTP
A continuacion se muestra el cuadro de didlogo SMTP y una descripcion de sus componentes.

Files
Template: ]__ CProgram Data“esHelpers'HtmlHelper'users'content templatestemplate 00071 html

Attachment (z): CAlsers\rene'AppDatatLocal Temp ES3800D6.ES

To...
CC...

2_.
BCC...
Subject:

Additional body 3

ﬂ Prioridad "baja" del mensaje de correo electronico.

ﬂ Prioridad "normal" del mensaje de correo electronico.

ﬂ Prioridad "alta" del mensaje de correo electronico.

@ Abre una previsualizacion del mensaje en Internet Explorer™.
E Guarda el mensaje en el disco como un archivo .EML.

E Vacia el campo " Archivos adjuntos".

ﬂ Abre el cuadro de dialogo de parametros.

1 Plantilla:
aqui puede seleccionar la plantilla que desea utilizar.

2 Archivos adjuntos:
aqui puede seleccionar los posibles archivos adjuntos.

3 Informacién:
aqui puede rellenar la informacion estandar del mensaje de correo electronico. Al presionar los botones “Para”,

“CC”y “CCO” se abre la libreta de direcciones.

4 Texto adicional:
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este campo resulta util solo si utiliza el marcador de posicion <<|InsertAdditionalBodyHere|>> en la
plantilla HTML. El marcador de posicion se sustituye por este texto.

Transparencia

Mapas de bits y vectores de transparencia

EasySIGN incluye algunas funciones muy avanzadas y exactas para aplicar y administrar la transparencia. La
transparencia se puede aplicar a todos los objetos de una hoja, incluidos los grupos, efectos y el estilo de linea de los

objetos. Hay disponibles varios métodos de transparencia distintos:

1 Transparencia uniforme
2 Transparencia de degradados
3 Transparencia de patrones

4 Transparencia de mapas de bits con canales alfa

1 : Transparencia uniforme

Este tipo de transparencia se puede aplicar a cualquier objeto. El procedimiento es el siguiente:

Seleccione el objeto (u objetos) al que desea aplicar la transparencia.

A continuacion, seleccione la herramienta de transparencia en la caja de herramientas.

2 zoEBois 2 %X

Aparecera un cuadro de didlogo flotante donde se puede administrar la transparencia.

Transparency
Uniform = 50 3 0 I Both = £

La transparencia predeterminada es “Ninguna”. Cambiela a "Uniforme".
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En la hoja, la transparencia del objeto cambiara al valor predeterminado de 50%. Si reduce este valor a 20%, el
objeto se volvera menos transparente. Para ello, escriba el valor 20 y presione Entrar.

Si cambia el valor de transparencia a 80%, el objeto sera practicamente invisible, mientras que con 100% sera totalmente transparente.

Ahora, haga clic en la herramienta de seleccion en la caja de herramientas (o presione “ESC”)... El cuadro de didlogo de transparencia desaparecera
y el objeto se seleccionara de nuevo.




330 EasySIGN

A continuacidn, aplique un estilo de linea al objeto transparente.

Como puede observar, el estilo de linea también es transparente. Ahora cambiaremos las propiedades de
transparencia. Este método es siempre el mismo; primero seleccione el objeto transparente y, a continuacién, haga
clic en la herramienta de transparencia en la caja de herramientas.

1
Uniform ~ 750 2 0 TRl v £

Cambie la transparencia a 50% (1).

En el cuadro combinado (2), seleccione "Relleno". Ahora sélo sera transparente el estilo de relleno.

En el cuadro combinado (2), seleccione "Plumilla". Ahora sdlo sera transparente el estilo de plumilla.
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Puede quitar la transparencia de un objeto; para ello, selecciénelo, haga clic en la herramienta de transparencia y
elija la opcién “Ninguna” en el primer cuadro combinado.

A la izquierda puede ver un grupo de objetos complejos sin transparencia y, a la derecha, el mismo grupo con
transparencia.

Por supuesto, la transparencia se puede aplicar a una combinacion de mapas de bits y objetos vectoriales.

2 : Transparencia de degradados

El procedimiento para aplicar una transparencia de degradado es similar al que se utiliza para aplicar la transparencia uniforme, pero con algunas
funciones adicionales.

Seleccione el objeto que desea volver transparente.
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Seleccione la herramienta de transparencia en la caja de herramientas y seleccione una de las opciones de transparencia de degradado.
(Lineal, Radial, Cuadrada o Conica).

Como con los degradados normales, puede arrastrar los controladores para establecer la direccidn de la
transparencia. Esto se puede realizar directamente en la pantalla o mediante el cuadro de didlogo de degradados.

]_'-Linear - g—u = %ﬂn :'4|'-fi|| %

1 Selecciona distintos tipos de transparencia.

2 Inicia la transparencia en porcentaje.

3 Finaliza la transparencia en porcentaje.

4 A qué se debe aplicar la transparencia, Relleno, Plumilla o ambos.

5 Opciones adicionales. En el caso de un relleno transparente, aparecera el cuadro de didlogo de

degradados.
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A la izquierda puede ver un grupo de objetos complejos sin transparencia y, a la derecha, el mismo grupo con
transparencia.

Por supuesto, la transparencia se puede aplicar a una combinacion de mapas de bits y objetos vectoriales.

3 : Transparencia de patrones

Un patron transparente se puede aplicar de igual manera que una transparencia uniforme o una transparencia de degradado.

2
= Linear T =0 =

En (1), seleccione “Patron”.

Si esta activada la opcidn “Patrén”, se utilizara de forma predeterminada un mapa de bits en blanco y negro como
patron transparente. Cuando se usa un mapa de bits en blanco y negro, las opciones (2) y (3) estan disponibles en el
cuadro de didlogo. Se establecera la densidad de los pixeles blancos y negros. En el ejemplo se utiliza una
transparencia del 50% para los pixeles blancos.
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Ahora, haga clic en el botdon de las opciones adicionales para que se muestre el cuadro de dialogo de rellenos en
mosaico y pueda aplicar otro patrén transparente.

~ Pattem preview

n

~ Offset origin
X |0

Y. |0

~ Size
Width:

Height :

~ Transformations
Shew: 0

Ruotate: 0

-

[ Transfom tile with object.

El mapa de bits elegido esta en escala de grises, por lo que las opciones (2) y (3) ya no estaran disponibles.
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Puede modificar las opciones directamente en la pantalla o mediante el cuadro de didlogo de rellenos en mosaico.

I LD e
SATAMNEaI T RMT RS
£ RN AR NG T (R LR TN B TR R |

A la izquierda puede ver un grupo de objetos complejos sin transparencia y, a la derecha, el mismo grupo con
transparencia.

v e - wPRPEY B R T
-ﬂ:.."'...‘ . 'l .8 I"

Por supuesto, la transparencia se puede aplicar a una combinacion de mapas de bits y objetos vectoriales.

4 : Transparencia de mapas de bits con canales alfa

EasySIGN no s6lo permite importar mapas de bits con canales alfa, sino también crear manualmente canales alfa. Se
puede crear un canal alfa a partir de cualquier objeto imaginable.

Primero importe un mapa de bits. Este puede ser un mapa de bits sin un canal alfa.
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A continuacion, cree una sencilla mezcla entre dos rectangulos de distinta anchura. No es necesario que esta mezcla esté colocada encima del mapa
de bits; puede estar colocada en cualquier lugar de la hoja.

Seleccione el mapa de bits y haga clic en la opcién de menu "Mapa de bits

ratdn cambiarad de forma. Utilicelo para seleccionar la mezcla.

Choaose Alpha Channe

~ Position —]_.
i1 Unchanged.

~ Initial AlphaChannel calor 3,
i@ White.

~ Combine —4}

[ et
@ Replace.

”ow
’

Transparencia

~ Preview —2_

8

1

=
-.jé.'llr _

(" Befare. 0] Mter.

~ Various —5
Remove chosen objects.
[/] Anti-alizsed.

[ |Choose another object (1)...

1 Posicion

Sin cambios

”ow
I

Elegir...". El puntero del

Esta opcion se puede utilizar si los objetos para el canal alfa estan ya colocados correctamente

en el mapa de bits.

Ajustar

Esta opcidn ajusta los objetos seleccionados para el canal alfa a la anchura y la altura del mapa

de bits.

Alinear

Esta opcion alinea los objetos seleccionados para el canal alfa respecto al mapa de bits,
utilizando las opciones seleccionadas en la paleta de alineacidn.
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2 Previsualizacién

Esta opcion muestra una previsualizacion del resultado final. Puede elegir entre “antes” y
“después”.
3 Color inicial del canal alfa

Establece el comportamiento del canal alfa donde no hay objetos que lo cubran. Puede elegir entre blanco y negro.

4 Combinar

Invertir
Esta opcidn convierte todos los objetos blancos en negros y viceversa, para invertir la
transparencia de una manera eficaz. También tiene en cuenta los valores grises.

Sustituir
Puede aplicar un numero ilimitado de objetos al canal alfa, pero si activa esta opcidn, todos los
canales alfa presentes se sustituiran por la seleccidén actual.

Afiadir
Si ya hay un canal alfa, esta opcion permite afiadirle la seleccion actual.

Restar
Si ya hay un canal alfa, esta opcion permite quitarle la seleccion actual.

Interseccion
Si ya hay un canal alfa, se producira la interseccidon del canal con la seleccién actual.

5 Varios

Quitar objetos seleccionados
Quita la seleccion activa después de aplicarla al canal alfa.

Suavizado
Se recomienda esta opcidn, ya que evita efectos ‘escalonados’ en el canal alfa. Si s6lo utiliza objetos horizontales y
verticales (como cuadrados), puede desactivar esta opcion.

Seleccione otro objeto (1)..
Si se activa esta opcion, se puede seleccionar otro objeto para el canal alfa inmediatamente después de hacer clic en

Aceptar.

Aplicar los objetos ahora
Esta opcion esta disponible si activa “Seleccione otro objeto (1)..”. Aplicara primero la seleccion actual antes de que se
pueda realizar la nueva seleccion.

Para el canal alfa, hemos elegido las siguientes opciones en nuestro ejemplo:

1 Ajustar
2 Blanco
3 Invertir/Sustituir

5 Suavizado

A continuacion, dibuje una elipse, seleccione el mapa de bits y elija la opcién de ment "Mapa de bits”, “Transparencia”, “Elegir...”

Seleccione las siguientes opciones:

1 Ajustar

2 Blanco
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3 Invertir/Anadir
5 Suavizado
= & i
Y 1
e L -
:-‘:/ >
oI

El ment "Mapa de bits, Transparencia..." contiene las siguientes opciones:

Mostrar

Activa o desactiva el uso del canal alfa.

Invertir

Invierte la transparencia.

Recortar

Esta opcidn reduce el tamafio del mapa de bits lo maximo posible, utilizando los limites del canal

alfa.

Elegir

Consulte la descripcion detallada mostrada anteriormente.

Separar

Esta opcidn separa el canal alfa del mapa de bits.

Estas opciones también estan disponibles mediante el menu contextual del mapa de bits.

Parametros de transparencia

Si desea imprimir las transparencias o exportarlas a otras aplicaciones, consulte las opciones para hacerlo. Seleccione el ment “Archivo”,
“Parametros” y elija la ficha “Salida”. Aparecera el cuadro de grupo “Transparencia/Patron de relleno” con las siguientes opciones:

Calcular como

Resolucion

Interseccion
completa como
mapa de bits

Suavizado

RGB o CMYK
Establece si la transparencia se va a calcular como RGB o como CMYK. Para obtener
los resultados mas precisos, elija CMYK.

pPPP

La configuracién éptima es 300 PP, pero en hojas de gran tamafio (como las que se
utilizan para imprimir en formato grande) sera suficiente una resoluciéon de 72 PPP,
especialmente si el resultado se va a mostrar a una cierta distancia, como en una
valla publicitaria.

Si activa esta opcidn, la transparencia se aplicard de forma optima. Si no se utiliza
esta opcién, pueden producirse diferencias de color en hojas complejas donde se
superpongan distintos objetos transparentes.

Proporciona la mejor previsualizacion de la transparencia, ya que los resultados se
suavizan. Si no utiliza esta opcidn, es posible que se produzca algun efecto
‘escalonado’.

En EasySIGN, la transparencia se calcula con la maxima precisiéon para garantizar la mayor calidad posible al
exportar a otros formatos. Esto tiene un precio en la velocidad de procesamiento, si la hoja tiene muchos objetos
transparentes. Puede reducir el tiempo necesario si disminuye, por ejemplo, la resolucién de exportacion.
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Compatibility

Instalacion de Compatibility

La instalacién de “Compatibility” para cada programa compatible se realiza durante la instalacién de EasySIGN.
Durante esta instalacion, puede elegir el programa para el que desea instalar “Compatibility”.

Después de la instalacion

Puede iniciar "Compatibility” mediante “Inicio, Programas, Compatibility”, o directamente desde EasySIGN, mediante
el menu "Archivo, Compatibility".

Trabajar con "Compatibility”

Inicie “EasySIGN” mediante el menu "Archivo, Compatibility", el programa deseado.

Aparecera un icono en la bandeja del sistema de Windows™ vy se iniciara el programa seleccionado (en este ejemplo, CoreIDRAW™ 8). Si el
programa deseado no se inicia o aparece un mensaje que indica que no se ha encontrado el programa, inicie el programa manualmente y, a
continuacion, "Compatibility".

54
;ﬁﬁtart”J fo® ™| 1000

Cada icono de una aplicacion compatible tendra un color distinto. El icono s6lo se muestra cuando se inicia el programa seleccionado.

Cuando haga clic en el icono, aparecera el siguiente menu.

III Runmm m
\il ([N
|i| TR TR

I_I Rnnnnnn BnEnnnnany
5]

4
5 Hannnnnn mmm
6

RUNNNNN ARRNRRRNAR HNRR NAANE WAER
iy start K5 10:00

1 Cancelar
Cierra el menu.

2 Cerrar
Cierra el programa “Compatibility”.

3 Cambiar a EasySIGN.
4 Seleccionar idioma.
5 Sign Center (sélo en combinacidon con CorelDRAW™) Esta parte se tratard mas adelante.

6 Exportar
Coloca la hoja (o mapa de bits) activa directamente en EasySIGN.

Excepciones
Si se utiliza Macromedia Freehand™, no se mostrara ningiin icono en la bandeja del sistema. El enlace entre EasySIGN y este programa se
controla mediante el ment “Adicional, EasySIGN, Exportar™.

En cada programa deberia aparecer un ment adicional. Por ejemplo, en Adobe Illustrator™ dispone de la posibilidad de exportar s6lo los objetos
que se pueden cortar.

Programas de diseio vectorial

Si utiliza “Compatibility” con Illustrator™ o CoreIDRAW™, por ejemplo, se optimizara una copia de la hoja activa
antes de exportarla a EasySIGN.
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Programas de mapas de bits

Si utiliza “Compatibility” con Photoshop™ o Corel PhotoPAINT ™, por ejemplo, se optimizara una copia del mapa de bits activo antes de
exportarlo a EasySIGN.

Opciones en CorelDRAW™

Si ha instalado CoreIDRAW™ vy nunca ha utilizado la funcion de exportacion al formato de Adobe Illustrator (.Al) con anterioridad, debera hacerlo
manualmente esta vez para inicializar los filtros de exportacion de CoreIDRAWT™ . La ubicacion a donde se exporta o el contenido de la hoja no
tiene importancia. Esto es necesario hacerlo so6lo una vez.

Limitaciones generales

Nunca utilice mas de una instancia de un programa compatible al mismo tiempo. Por ejemplo, si tiene dos instancias
de CoreIDRAW™ 10 abiertas, no se garantiza que funcione “Compatibility”.

Limitacion para productos de Adobe™

No pueden estar ejecutandose a la vez dos versiones distintas del mismo producto. Por ejemplo, no puede estar ejecutando Illustrator™ 9 e
Illustrator™ 10 al mismo tiempo si utiliza “Compatibility” para estos productos.

Grabado/fresado

General

El moédulo de fresado de EasySIGN es un producto que contiene todos los métodos de trabajo 2.5D. Al trazar sélo
existen datos de 2 dimensiones, mientras que con 2.5D se agrega la profundidad. 2.5D es un concepto muy amplio,
que puede utilizarse para grabado, fresado o incluso para una aplicacion especial. ¢Qué significa cada uno de estos
términos exactamente?

Grabado

Es el corte de texto y logotipos a partir de un material. La mayoria de estos cortes no son muy profundos y nunca
atraviesan el material. Muchos materiales de grabado disponen de una capa superior de un color diferente que tras el
corte muestra la capa inferior. Algunos ejemplos pueden ser las etiquetas de nombres y las etiquetas de tipos.

Fresado
Con el fresado se corta atravesando el material. Asimismo, la extraccién parcial de un material se denomina fresado.

Cuando se tiene un objeto de curvas, dicho objeto contendra informacion suficiente para ser usado como objeto de
trazado. Para el grabado sera necesaria mas informacion. Esta informacion adicional se denomina “Estilo de
produccién”. Puede enlazar este estilo de produccién con cualquier objeto de vectores. Dentro de este estilo de
produccién se incluye el estilo de relleno, la profundidad, la velocidad, etc. Para el fresado, es necesaria también otra
informacion adicional: si se desea fresar el interior, el exterior, la velocidad, etc. Esta informacion se incluye también
en el estilo de produccidn.

Aplicar un estilo de produccién
Se puede asignar un estilo de produccién a un objeto de dos maneras distintas: manual y mediante un asistente.

Estilo de produccion manual
Seleccione un objeto de vectores (también puede utilizarse un objeto de texto) y el icono de estilo de produccién.

=4

L 7]

Se mostrara el siguiente control desplegable.

X & X
123

Seleccione la primera opcién (1).
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Pass type: JA__ i E] Fil overap: €

Angle: ) - Margin: B

~ Tool
Toal: E] [ Reverse rotation direction.

Depth: = | Units. IJze default settings.
Speed: BJ - | Units. Use default settings.

Motor speed: = | Units. se default settings.

~Leadin — 43,
Lead in: E] Lead in length:

~ Bridges
Bridges: User defined . Eridge length:

1 Barridos
Un estilo de produccidon se compone de uno o varios barridos. En muchos casos basta con un barrido, pero en
el caso de materiales gruesos son necesarios mas barridos. Los distintos barridos se muestran en (1). Después
de seleccionar uno de estos barridos el resto del cuadro de didlogo mostrara la configuracién del elemento
seleccionado.

2 Tipo de barrido
A Tipo de barrido
Determina el tipo de barrido. Cada tipo tiene una finalidad concreta. Con esta configuracion
puede determinar lo que se hara con la forma.

Linea
Un barrido de linea seguira el contorno del objeto original.

Masculino
Este barrido se realizard por la parte exterior de una forma, y el resultado sera la forma real
dibujada.
o
¥
-
Femenino

Este barrido se realizara por la parte interior de una forma, y el resultado sera la extraccién de
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la forma real del material.

-

T N 7

Relleno de 'S’

Este barrido extraera la parte interior de una forma y seguira una trayectoria con forma de “S”
a lo largo del material. La forma se extraera del material sélo hasta una profundidad
determinada.

v
T TTE

Una forma se rellenara con un conjunto de lineas rectas, apropiadas para el laser y otras
técnicas en las que el calor podria provocar un problema.

—
P T g

Relleno de linea, ordenado
Igual que el "Relleno de linea”, pero en este caso la herramienta escogera la trayectoria mas
corta que ha de seguir.

L Dt S H

Relleno de isla
Se extraera todo el interior de una forma siguiendo una trayectoria que traza circulos
concéntricos partiendo desde el exterior hasta el centro de la forma.

=

mmwf

Angulo
Angulo de las lineas de relleno.

Superposicion de relleno
Tamafio de la superposicion en la que las lineas se cubren entre si.

Margen
Distancia desde el exterior de un relleno hasta el interior de una forma.

3 Herramienta
Herramienta
Herramienta de la biblioteca que se utiliza para hacer el barrido.

Profundidad, velocidad y velocidad del motor
Estos valores se indican normalmente en la configuracion del dispositivo. Aqui, estos valores
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generales pueden sobrescribirse para cada forma. Debe usarse sé6lo cuando una forma se
deriva de la configuracion predeterminada.

4 Zona de inicio

Zona de inicio

Cuando se esta fresando una forma a veces no se desea bajar la herramienta exactamente
sobre la esquina de dicha forma. Hacerlo podria dar lugar a pequefias marcas en el resultado.
La “zona de inicio” evita que esto suceda al iniciarse el barrido en un lugar seguro de la parte
exterior de la forma y después desplazarse hasta el principio propiamente dicho.

k. P

Esta opcion puede utilizarse asimismo con materiales blandos. Al establecer la “Zona de inicio”
como “Donde sea posible” evita que se produzcan marcas en los puntos en los que la
herramienta reduzca la velocidad.

. 2N

- L~

Estilo de produccion mediante el asistente

El Asistente para trayectorias de herramientas constituye una ayuda a la hora de aplicar una trayectoria de
herramienta complicada. En este asistente se implementa una serie de posibilidades de trayectorias de herramientas
de uso frecuente. Este asistente puede iniciarse desde la barra de herramientas o bien desde el cuadro de dialogo

para las opciones de trayectorias de herramientas.
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This is the Toolpath Wizard. Indicate what you would like to do by
clicking one of the buttons, then click "Mext” to continue.

i Remove this object from the matenal female).

= —

i Leave only this object from the material {male).

" Fill this object to a certain depth.

< ===
i1 Create an inlay.

. —

i@ Lreate an inlay with ovedap

[ ST

El asistente le preguntara qué desea hacer, y mostrara ilustraciones explicativas. Responda a estas preguntas y haga
clic en “Siguiente” hasta que llegue al botdn “Aplicar”. Si inicié el asistente desde la barra de herramientas, la
trayectoria de la herramienta se aplicara al objeto seleccionado. Si inicid el asistente desde el cuadro de didlogo de
opciones para trayectorias de herramientas, la trayectoria de la herramienta se agregard a la lista de este cuadro de

didlogo.
Biblioteca de herramientas

Mediante este cuadro de didlogo puede definir sus propias herramientas. Seleccione el menu ‘Archivo, Biblioteca de
herramientas”.
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~ Tool librany l

! Pen

W knife

W Ol 3mm

W Ol 10 mm

B
B2 End mill, 5 mm

D Enagraver, 0.3 mm

7 Froraver 1 5mm

(1] (D) 3] 6=

~ Tool properties —%

Mame:
End mill, 2 mm

Parameters:
End mill

—
U

2

1 Biblioteca de herramientas
Aqui encontrara todas las herramientas existentes. Si selecciona una de ellas podra cambiar su configuracion
en “Propiedades de la herramienta” (2).

2 Propiedades de la herramienta

A Anchura del final del mango de la herramienta. Esta opcién estara deshabilitada si el mango
tiene la misma anchura a todo lo largo.

B Anchura de la punta de la herramienta.
C Profundidad maxima a la que puede bajar la herramienta en el material.
D Angulo de la punta de la herramienta.

E Aqui puede asignar un color a la herramienta: Se mostrara en la hoja el color de la
herramienta a fin de distinguir las diferentes herramientas.

3  Aqui podra agregar o eliminar una herramienta de la biblioteca.
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Add an Engraver/Router

To add an Engraver/Router select the menu 'File > Device Setup > 'Add Router Wizard...".

~ Add Router/Engraver - Driver
Select the driver in the list below.

Criver: ]_-', HPGL

Click "Mext"to continue.

14

~ Add Router/Engraver - Select port

|Ise this page to setup the port for the device. you can choose
from local ports, netwaork shares and an |IP-address.

Select the port in the list below:

1 jcomt: =]

[ | Include netwark shares {might be slow).
Click "Mext"to continue.

e

Select from the dropdown for Ports (1) the Port your device has been connected to. Click 'Next'.
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~ Add Router/Engraver - COM1:
Copy'the settings from the device:

Baudrate: 9600 |

Databits: &

Parity:

Stopbits: 1
Protocal: ¥on-Xoff

Click "Mext"to continue.

How this page will look depends on the selected Port from the previous page. On this page make your settings
according the manual supplied with your device.

~ Add Router/Engraver - Finish
Click "Finish’ ta store your changes.

The default setting can be changed by clicking "Edit.."
in one of the output dialogs.

‘File, Device Setup’ enables you to edt all other device
related settings.

Click "Finish’to continue.

Fimish

To finish the installation of your device, click 'Finish'.
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Configurar dispositivo

Select the menu 'File > Device Setup > Open...". The following Window will become visible.

N B
=B Cutput devices (This user) 24 Provide the same data to all users

- Plotters [ Plotters
EI.& ngterg‘,l"Engrayer; E F‘.Duters.."Engravers
=B HPGL

E Router/Engraver Settings

On the left open the folder 'Router/Engraver Settings' and click on 'Router/Engraver Setting 0'. On the right the
available Router/Engraver settings will become visible.

Deiesewp
N E

=52y Output devices (This user) F Serting and optimization
lﬁ Plotters &8 Default parameters
E”El Routers/Engravers B Per object default pararmeters
Elg HPGL 5 % Tool assignments

Ella Router/Engraver Settings
o ﬁ Router/Engraver settings 0

Apareceran cuatro iconos. Al hacer doble clic en un icono se abrird el cuadro de didlogo de configuracion.

A Ordenaciéon y optimizacion

1  Sin ordenar
El disefio se grabara/fresara en el orden en el que se dibujo.
2  Velocidad
El orden de los objetos se ajustara para obtener la velocidad éptima.
3  Transporte de vinilo
El orden de los objetos se ajustara para obtener el menor movimiento en la direccion del material.

B  Parametros predeterminados
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1 Altura de activacion
La altura por encima del material con movimientos de una herramienta.
2 Velocidad del receptor
Velocidad con la que la herramienta baja sobre el material.
3 Velocidad de preparacion de herramientas
Velocidad de la herramienta cuando estad elevada (no estd en contacto con el material).
4  Aceleracién
Aceleraciéon maxima de la herramienta, importante para las esquinas.

C Pardmetros predeterminados por objeto

eed:

=P
Tool motor:

Esta configuracion se activa cuando las trayectorias de herramientas no tienen un valor propio en el cuadro de
didlogo de opciones para trayectorias de herramientas. Cuando establece la opcion “Utilizar configuracién
predeterminada” como falsa.

1 Profundidad
Profundidad de la herramienta.
2  Velocidad
Velocidad de grabado/fresado.
3 Motor de herramienta
Revoluciones de la herramienta por minuto.

D Asignaciones de herramientas
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~ Tool Assignments

Tool number  Tool name

0 C-" Engraver, 1.5 mm

Puede establecer el nimero y la posicién de una herramienta, si su maquina viene equipada con un cambiador de
herramientas. El software seleccionara la herramienta correcta durante un trabajo.

Configuracion de visualizacion

Para el grabado y el fresado se han agregado dos nuevas calidades de visualizacién.

“Ver, Calidad, Trayectoria de herramienta”: esta configuracién muestra la trayectoria de la herramienta y el sentido
de giro.
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“Ver, Calidad, Trayectoria de herramienta sélida”: esta configuracién muestra la trayectoria y la anchura de la
herramienta. Aqui podra comprobar si los tipos de herramienta y de relleno son los que necesita para el trabajo.

EasySIGN Print Server

EasySIGN Print Server, before you start

Before you can start printing with the EasySIGN Print Server, either as stand-alone or as a supplement to EasySIGN,
you have to make some settings. In the following chapters we will explain what each setting does. Before you read
the following chapters, please work through the "Getting Started". As a prerequisite, you have to finish all the steps
that are explained in that manual. The "Getting Started" teaches you the basics of the EasySIGN Print Server. Also all
the necessary license tickets must have been entered, which is also explained in the "Getting Started".

We really can't emphasize enough that you have to finish the "Getting Started" to be able to understand the following
chapters. The EasySIGN Print Server is very easy to use, but you will have to gain some basic understanding first.

Note
If you've downloaded this software as a TryBuy, you can also download the "Getting Started" as a PDF file from the

download menu of http://www.easysign.com.

First use and Main screen

When you start the EasySIGN Print Server for the first time, the main screen will become visible, it will look
something like below. It might happen that you get a Wizard that asks you for a ticket. If so, please refer to the
“Getting Started” that came with the software.
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Also, if you do not have a printer installed yet, a Wizard will come up to guide you through the procedure of installing
it. This wizard is described in the getting started and this manual assumes you have already installed a printer.

The components of this main screen are as follows. A more detailed explanation of each window will follow in the next
chapter.

Current jobs (A)

In this window all jobs will be placed that have been added, either by using a Hotfolder or by adding it manually. The
list will show a small preview for every job, as well as its name and some extra information. From this list, jobs can
be edited as well as dragged and positioned onto the prints.

Archived Jobs (B)

Once a job has been printed, it will be moved automatically to the archived jobs. This list behaves similarly to the
‘current jobs’ list, so you can place jobs, edited them and remove them. Only the name of the list, ‘Archived jobs’
signifies that the jobs have been printed already.

Installed Devices (C)
In this list, all installed printers will be shown, and you can edit every detail. A printer that is busy will shown a red
line through it, which means that the device cannot be edited at that moment.

Hotfolders (D)
A Hotfolder is a directory that is monitored by the software for files to be printed. By moving a file directly into this
directory, a new job will be created along with some default settings.

Logbook (E)

In the logbook, all significant events that occur in the print server will be shown, like starting and finishing a print, and
any error messages that might occur. The logbook has the option of being e-mailed to any mail account, enabling you
to monitor the progress from a remote location.

Print preview (F)
The most important part of the print server is the print preview which occupies the middle of the screen by default.
This preview shows an empty roll of material, ready for placement of jobs.

Print Properties (G)
This is where most of the interaction with the print server takes place. Here you will set the width and height of the
material, the stacking, start the print etc.
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User interface

The user interface and placement of any window is customisable. Any window can be docked almost anywhere,
simply by clicking on its name, and dragging it to the desired position. By double-clicking on a docked window, it will
be floated above other windows. To dock a floating window, simply drag its title bar to another position. The window

placement will be shown by a blue, semitransparent box, and if it is to your liking, just release the mouse button to
dock the window.

Current Jobw - B
i h| 2 :
ﬁ| shh Bacihonmes BRET ervese - One n &l - THENw
LK sawese - (e I & - FXNw et o -0
r | & .
m“' dechied ke - B X
r 3|2 r 3 2
Iraualed desnet Ingrabed et Ingabed dewoes B X
— — = — —
&[] &[]
i Mutch Bacthopper 385" i e & Mutch Radthopper 383" eiema & Mutoh Rackhopper 85" arems
S b
Eanady Einady Einady
Any Window can have the following situation:
Floating The window is positioned over other windows, obscuring the underlying interface.
Double click the title of any window to float it.
Docked The window is positioned next to other windows. Drag any window by its title bar to

position it, a blue transparent box will show where it will be docked.

Auto Hide The window will be shown by a tab with its name on the left side of the main
window. By hovering the mouse over this tab, the window will be shown. To use this
feature, click the pin symbol in the title bar.

Hide A window can be closed by clicking the cross in its title bar. To re-enable it, use the
main menu "View > Toolbars" to re-check the menu item.

® EasySIGN Print Server

File | view | Options Help

Ewrmt Status Bar [ v li

ﬁl}l Toolbars Installed devices
A

: P . Hotfolders

+ | Archived Jobs
Logbook

Customize...

.

-

Icon style

Application Look L4
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It is also possible to change the entire look and feel of the windows in the print server. To do this, use the main menu
command "View > Icon style" and "View > Application look".

And if this does not provide you with enough customization options, you can now also customize the main menu and
toolbars. To do this, right-click the area to the right of the menu, and choose ‘Customize...” The following dialog will

appear:
Customize E|
Commands |T|:u:|II:|ars Keyboard || Menu | Options
Categories: Commands:
O =] Add ot A
fe 9| Add Job...
Options COpen prirt
Help .
Mew Menu SR
Al Commands iz | Device...
% | Device setting...
| Het Folder..
Remove...
Clear Loghook W
Description:

Close

Through the tabs in this menu you can customize all menus and toolbars, or even create new ones to your liking. This

manual will not describe every option in detail, feel free to experiment until the interface is to your liking. Most tabs
have a ‘reset all’ button that will restore the original situation.

Working with jobs

The first thing to do when printing something is to add jobs. A job is a single file, like a PDF, JPEG or TIFF file. It has
many properties, which we will discuss in this chapter.

Adding a job
A job can be added in three different ways: by dragging it onto the job list, through the menu item "File > Add job", or
through a hot folder. Hotfolders will be discussed later on, in a separate chapter.

To drag a file from the Windows explorer to the print server, simply drag and drop it onto the ‘job list’ or *Archived job
list’, like shown here:
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Or, click the main menu and go to "File > Add Job". Then, browse to the file you want to print and click it.

After a file has been added, a job will appear for it in the job list. The print server will then start to create a preview
for it, and collect some information like the size of the job and the number of pages. It might be that the job does not
display a preview right away, as this process takes some time on larger jobs. During previewing, the job cannot be
edited, so please be patient.

After a while, the job will show ‘ready for printing’, and it will then be editable. To edit the job double-click it, or click
the edit icon.

»

7

which will show the following dialog:
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Job properties

i Q:\NCD_2005\PROMO_FOR_DEALERS\IMAGES\MASTER\MASTER_003.psd \‘ "ﬂ 3
Options b, 1 |
FE =
= Prirt options Preview

Size - Rotation &_. Nr. of copies: E @ R &R 0: Wy,

L] ] : :
y Prirt extra infao.
s BU .
Paneling Gr Print cropmarks

+ { ) Cropmarks.
[?J {(*) Cropmarks and swatchbar,

Color correction ) Rulers.
o o
i .E, Cropmark size: mm E
Input ICC profile
[}
(=]
)
L)
[=]
L] 50 100 150 200
b
% >

Options

A Nr of copies
How many times the current job should be repeated on the print.

B Print extra info
Select yes if you want extra info on the final print. This prints the setting, device, etc. at the bottom of
the print.

C Print cropmarks

Selecting Yes enables cropmarks on the final print.

D Cropmark type
Choose form ‘cropmarks’, ‘cropmarks and swatch bar’, or ‘Rulers’. If you are using paneling, you
should select ‘Rulers’, which will help you align the panels.

E Cropmark size
The size, around the print, of the printed cropmarks.
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Job properties

& _.__._ .-\‘_k
w Q:\NCD_2005\PROMO_FOR_DEALERS\IMAGES\MASTER\MASTER_003.psd . 1
Options e |
L! Size and rotation Preview
Size -Rotation A Width: 22394 B mm = R |2 IS
L] Height: 194.39 | = | mm ¥ > DY AEY AN
m Bjrer 3 =
Paneling - . - -
cf Width scale: E '
+ !?J Height scale: 100 B &
Color correction | [#]5cale proportionally.
& M -
I E Rotation: Mot rotated ~ L0
Input ICC profile [ Miror.
=
=
[=]
1] 20 100 150 200
bt
< 3 |

Size - Rotation

A Width
The width of the current job in units. To change, type a humber or use the spin buttons.
B Height

The height of the job in the currently active units.

C Width scale
The current width as a percentage of the original file size.

D Height scale
The current height as a percentage of the original file size.

E Scale proportionally
When ticked, the width and height of the job change proportionally.
F Rotation

Select the desired rotation in 90 degree steps from the combo box.

E Cropmark size
The size, around the print, of the printed cropmarks.
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Job properties
- Q:\NCD_2005\PROMO_FOR_DEALERS\IMAGES\MASTER\MASTER_003.psd N :
Options "““H_ g |
Lﬂ Paneling Preview
Size - Rotation 4__ Paneling type: |zer defined - a P |

' » R /i ,

.= Camiage direction E Y W | N

Paneling E, Mumber of panels: E s

s anel size:

+ C Panel 50 100 150
=

e !?J Panel averap: |1D |
2 Faoll direction -
L.
l Mumber of panels: E "
Input ICC profile
E Panelsize: | 104.28 | o
— =
E Panel overap: | 10 |
E
| ive panels:

qd At ! KIY2 X272

Paneling

A Paneling type
You can choose between ‘None’ and ‘User defined’, User defined switches the paneling to on.

B Number of panels
By changing this number, the job will automatically be divided in the specified number of panels.

C Carriage Panel size
Vertical panel line(s) in the preview. Type the positions where you want the panel lines to appear, for
example ‘50 100 150

D Carriage panel overlap
The overlap of the panels, these can also be negative. You can enter one value, which sets the overlap
for all panels, or multiple values if you want different overlaps. If you enter nothing or ‘0’ there will be
no overlap.

E Roll Panel Size
The position(s) of the panel lines in the roll direction.

F Roll panel overlap
The overlap of the panels in the roll direction.

G Active panels
If empty all the panels will be printed. When you enter one or more panel numbers separate by e white
space only these panels will be printed.

H Paneling In the preview window
You can manually add or remove panels by pressing the right mouse button in the preview window and
selecting a horizontal or vertical panel line from the menu. A double click will add a carriage panel line,
if you hold down the SHIFT key before double clicking, a roll panel will be added.

E Cropmark size
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The size, around the print, of the printed cropmarks.

Job properties

"" Q:\NCD_2005\PROMO_FOR_DEALERS\IMAGES\MASTER\MASTER_003.psd b -
Options e, 1
gy
L
= Color comection Preview
s A s N SRR
L4 i,
(] | : ¥ R 3 W [ NP
I A
Paneling G: Saturation: E
] o
Color correction
& Er Color temperature: a i
I E [ ]Grayscale. i
Input ICC profile
[=]
)
L)
(=]
0 50 100 150 200
w

Color correction
All the different color corrections will be applied on top of the color management. As with all settings, you can see the
result in the preview window. This might take a few seconds, especially when the job file is large.

A Brightness
The brightness of the job, ranges from -100 to +100.

B Contrast

The contrast of the job, ranges from -100 to +100.
C Saturation

The saturation of the job, ranges from -100 (no color at all) to +100 (very bright color).
D Hue

The hue (color shift) of the job, ranges from -180 to +180.

E Color temperature
The temperature (‘warmth’) of the job, ranges from -4000K (very warm) to +4000K (very cold).

F Grayscale
Tick this box if you want the entire job to output in grayscale.

E Cropmark size
The size, around the print, of the printed cropmarks.
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Job properties |:|E”g]
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Input ICC profile
The following settings are color management related, and this manual is not intended as a complete guide. For a more
complete explanation of color management, see also the document “Calibration training”.

A

CMYK bitmap input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for CMYK bitmaps. All profiles on your
system, including the profiles from the EasySIGN "Shared" directory, are listed here.

RGB bitmap input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for RGB bitmaps.

Grayscale bitmap input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for Grayscale bitmaps.

Bitmap render intent
The render intent for bitmaps. You can choose from the following:

Perceptual
All colors in a device’s gamut will be scaled to the output gamut, keeping the relation between the
colors intact. This method is recommended for reproducing scanned or imported bitmaps.

Relative colorimetric

This method will leave colors that fit into both gamut’s intact. Colors outside of the gamut of the output
device will be adjusted to fit, preserving brightness and color at the expense of saturation. This method
is preferred if accurate color representation is necessary, for example when printing spot colors.

Saturation

Scales the source gamut to the destination gamut but preserves relative saturation instead of hue, so
when scaling to a smaller gamut, hues may shift. This rendering intent is primarily designed for
business graphics, where bright saturated colors are more important than the exact relationship
between colors.
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Absolute colorimetric

Absolute colorimetric rendering reproduces in-gamut colors exactly, and clips out-of-gamut colors to
the nearest reproducible hue, sacrificing saturation and possibly lightness. This method also takes the
color of the paper into account when printing.

E Color manage CMYK bitmaps
Whether or not CMYK bitmaps should be color managed.

F Use embedded profiles when available
Whether or not you want to use the profile that was included in the source file for a job.

G CMYK vector input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for CMYK vector data.

H RGB vector input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for RGB vector data.

I Grayscale vector input profile
A combo box from which you can select the desired input profile for Grayscale vector data.

J Vector render intent
The render intent for vector data, see the description under "Bitmap render intent" for
the available types.

K Color manage CMYK vector
Whether or not CMYK vector data should be color managed.

L Suppress dirty Cyan
If enabled, dirty cyan is suppressed. use this if you want cyan to be printed as cyan, even after color
managing.

M Suppress dirty Magenta
If enabled, dirty magenta is suppressed.

N Suppress dirty Yellow
If enabled, dirty yellow is suppressed.

Working with Hotfolders

First of all what is a Hotfolders? A Hotfolder is a directory on your hard disk or network that represents a set of default
settings. By copying a job into a Hotfolder, the new job will be set up the same way as the Hotfolder, and then it will
be added to the job list, ready for printing. So if want to set up a way to print something that is always mirrored, or at
200% by default, a Hotfolder would be the way to do it.

Also, if you want to print something directly from the EasySIGN design software to the Print Server, a Hotfolder is
necessary to store the exported print job.

Adding a Hotfolder
To add a Hotfolder, first you have to find the window labeled Hotfolders. If it is not visible, just go to "View >
Toolbars" and make sure that ‘Hotfolders’ is ticked.

® EasySIGN Print Server
File | View | Options Help

B | copton s I—
Current LI - 1 —

}J Toolbars
Refresh print preview F(

Icon style r Logbook

Application Loak ¥

Hotfolders

Jobs

Customize...

The Hotfolders window has the usual three-button icons, to add, remove and edit the Hotfolders that have been set.
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Hotfolders » B x

f E? 7 g

(&1 Mutoh Roddhopper 3/85" eXireme - One In All - 720Var

|‘é1nstalled devices |[bHDtFCI|E|EFS |

Ready

N By clicking the ‘add’ button, a wizard will come up that guides you through the
& I'J process of installing a new Hotfolder.

Step 1. Choosing a device and a setting
Any Hotfolder will mark the incoming files with a device and setting, meaning that the jobs are intended to be printed

on the selected device and setting.

Please be aware that a Hotfolder is just a set of defaults. Any job that comes in through the Hotfolder, gets the same
setting but everything can be changed of course before committing to printing.

Device and setting

Please select the device and setting for which you want to add a new

hotfolder:
Device: Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme -
Setting: One In Al - 720Var 4

Then click 'Mext’to continue.

Net> || Cancel

Check that you have chosen the correct printer and setting, and click *‘Next’ to continue. In the next page of this
Wizard, there is one important setting, the ‘Root directory’. You should choose one root directory and place all hot
folders in it. The root directory can then be shared over the network, for other computers to use.
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Hot folder settings &]

Hotfolders
[+]:4dd a hotfolder for every new setting

Root directony: CAPrirtServer |E?|

Folder iz active.
Hold jobs for operatar.
,iﬂ_ Input file processing
After RIPping: Remove "

if an emor occurs: Remove T

E, Job processing

After printing: Archive as space allows -
ff an emor occurs: Archive as space allows -
< Back Finish | | Cancel

There are some extra settings to be made in this dialog:

A Input file processing
When you place a file in a Hotfolder it will be processed. When processing is done, you can choose
whether to remove the file or move it to a subdirectory called ‘Processed’ or ‘Error’.

B Job Processing
When a job has been printed, you can choose whether you want to keep it in the Archive. The following
choices exist:

Remove
When the job has been printed, it will be removed immediately.

Archive as space allows
The job will be put in the archive, but it will be removed automatically if the software runs out of disk

space.

Archive indefinitely
The job is kept in the archive until removed by the user.

When you click ‘Finish’, your Hotfolder will be added and it will shown in the list.

Setting up Hotfolders

Every hot folder can have its own default settings, making it very easy to create Hotfolders, not only for every type of
material, but even for customer based hot folders.

Make the default settings once, give it an appropriate name, very handy for returning jobs. Remember that these
settings are only defaults: an incoming job can always be changed before printing it.

&~ Editing the settings of a Hotfolder can be done in the following way: select the
a Hotfolder itself, then click the ‘edit’ icon in the top of the toolbar.

[

The following dialog will appear:
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Hotfolder properties

W Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme - One In All - 720Var
Hotfolder
Properties
i! Hotfolder settings
Sizing and &_ MName: |J|:||:|s for customer id C243560 | %
Paneling '!.{L
E Folder: |C:\F‘rirrtSen.rer\I'U1Lrtuh Rockhopper 3_65_ eXt " E}|
a G Folder is active.
Input profiles and
colormanagement Input file processing
[?_,Pd‘ter rendering: Remove b .=
-II-‘"- 2
E if an emor occurs: Remove - 4
E Job processing
After printing: Archive as space allows - o
: L
ff an emor occurs: Archive as space allows -
q Cutput settings
Prirter: Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme ~ d'::'
Lres
Setting: One In Al - 7200ar ~
H| Mr. of copies: a
OK || Cancel || fpply
On the left side of the dialog are three icons that activate the following three tabs:
Hotfolder properties
A Name
The name and directory of this Hotfolder. You should change the name in something meaningfull.
B Folder
The actual directory that gets monitored for new files coming in. You can change this directory by
clicking the ‘Browse’ button on the right.
C Folder is active
Activates or de-activates the Hotfolder.
D After rendering

For some files, the RIP will render them, after which the original file will no longer be necessary, and
can be removed. Use ‘remove’ if you copy original files into the Hotfolder. Use ‘Move to processed’ if
you want to keep the original files for some reason. The file will then be moved to the ‘Processed’
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directory which is created in the Hotfolder directory.

E If an error occurs
Same as above, except the input file will be moved to the ‘error’ directory or deleted if it generates an
error while rendering.

F Job processing
When a job has been printed, it will be automatically moved to the job archive, where it will stay.

G Output settings
The default printer and setting that this job is meant to be printed with.

H Nr of copies
Number of times the job will be placed when dragged onto a print.

Hotfolder properties

Hotfolder G
Properties

Sizing
Sizing and X Scale: a % Proportional scaling. I |

F'an:a.ling Y Scale: a b4

e =
L Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme - One In All - 720Var ‘-\5 \/

i E Ruotation / mimor

nput profiles an

colormanagement ®0 O Oer O270 [ Mimor. Izé
Paneling
Type: Mane - -
Camiage: Rall: .

£ P
R aE

Ciptions

[ ] Prirt extra irfo around panels.

Print Cropmarks:

Cropmark type: Cropmarks and swatchbar -

Cropmark size: mm

0K || Cancel

Sizing and paneling
This page gives you the opportunity to set up an incoming job for the correct size and paneling options. These settings
are similar in their function to the settings on an individual job, so please refer to the previous chapter on working
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with jobs for a more elaborate description.

Hotfolder properties

=

- Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme - One In All - 720Var
Hotfolder
Properties
E Bitmap input profile
Sizing and CMYK: I Default CMYK icc -
Paneling ]

RGE: [#) Defautt RGE.icm -

Grayscale: Default Gray icm -
Input profiles and @
colormanagement Renderintent: | Perceptual -
Color manage CMYK bitmaps.

Wector input profile

CMYK: [#] Defautt CMYKicc . *}

RGB: [#%] Default RGB.icm -
Grayscale: @ Default Gray.icm -
Renderintent: | Relative coloimetric -

Color manage CMYK vector data.

Options

|se embedded profiles when available.

Ise dirty ink suppression on: ire
[ 1Cyan. [ IMagerta. [ |Yellow.

Color comection

Contrast: Color temp..:
Saturation:

[ Prirt in grayscale only.

[
©

©,
®

OK || Canedl

Input profiles and color management

Again, these settings are the default settings for color management on the jobs that come in on this Hotfolder. As they
are similar to the settings on an individual job, please refer to the previous chapter on jobs for a detailed description
on how they work.

After pressing "OK" the Hotfolders tab will look like below:
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Hotfolders » B x
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ICMutoh Rockhopper 3/657 eXtreme - One In All - 720Var

(&1 Jobs for customer id C243560

|‘§Installed devices |[bHu:utﬁ:ulu:Iers |
Ready

Working with prints

This is where it all comes together: a print is the centre where you place the individual jobs, arrange them, and send
them to your printer. The prints are shown like below:

- Mutoh Racthopper B85" aems - Ona In Al - TN | <Hea w  Primt ot - &
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(iMutch Racthopper 385" eiterms - One
LRhyih Baciboopt 63" eCrem: - One b

&l H o CRide s
Einady Tomg HD Space: LIGGL ME oM
A Print view

This view shows the print as it is going to come out of your printer: a long roll of material, which is
empty for now. To place jobs, you can simply drag them from the job list onto the print. If the job has
paneling activated, this will automatically show when dragging the job.

The print view has a number of drag able items itself:

Material size (B)
By dragging the small arrow on the lower right of the print view, the material size can be adjusted.

Margins (C)
The front end of the material, as well as the left and right side, can be dragged to set a margin. This
margin will be used when automatically placing items with the ‘stacking method’ option enabled.

Viewing around the print view can be done with the scrollbars around it, or by using the toolbar above it. The function
of the individual buttons are:
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Wireframe
Shows placed jobs as a wireframe, with information as text.

Filled
Shows the jobs as a color preview.

Zoom sheet
Shows the entire length of the print, including empty space.

Zoom front
Shows the first side of the print, zoomed to maximum width.

Zoom jobs
Shows everything (every job) that has been placed on the print.

Select mode
Click this button to be able to select and move jobs.

Zoom in
Click this button, then drag across the print view to zoom to a specific area.

Zoom out
This button instantly zooms the view out by a predetermined amount.

cﬁﬁﬂﬂmﬂ

Drag view
Activate this button, then click and drag to move the print view.

A5
p-

Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme - One In All - 720Var <Mew =

There can be an unlimited amount of individual prints at the same time, which enables you to work on a new print
while a previous one is processing. To do this, look at the top of the print where you will find a tab bar with the name
of your current print.

Mutoh Rockhopper 3/65" eXtreme - One In All - 720Var.~ Mutoh Rockhopper 3/65° eltreme - = [ <Mew:>

After adding a new print, just click back and forth between them to bring them to the front. The X in prints name lets
you close and delete them, of course this will only work if the print is not being processed just yet.

ZMew= =| | Print properties -~ I

<MNew=

Mutoh Rockhopper 3/657 eXtreme - One In All - 720Var
Mutoh Rockhopper 3/657 eXtreme - One In All - 720Var
Mutoh Rockhopper 3/657 eXtreme - One In All - 720Var
Mutoh Rockhopper 3/657 eXtreme - One In All - 720Var
Mutoh Rockhopper 3/65° eXtreme - One In All - 720Var

When you create more than a few prints, they cannot be displayed all at the same time. In that case, a small arrow
on the right shows a menu of all available prints.

Print properties bar
On the right side of the print view you will find a large toolbar which enables you to control the active print. It has the
following options:
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% | Print properties
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,&_ Device:
E,Setting:

q Device mode:

Roll width:
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Rall length:

E Stacking method:

E Alignment :
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Right:

Front:
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| Mot | |

Delete | | Delete RIP data |

N || Triggers

Device

The specific printer that this print will appear on.

Setting

The setting you want to use for this device.

Device mode

There are five different device modes available, hover the mouse over the icons to see a description:

Print

Print and cut

a

This is the default, it only prints even if cutline's are available.

Immediately after printing, the job is also cut. Only available on Print & Cut hybrid machines.

Print & cut - print only

369
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v

This will print a job with cropmarks, ready to be re-inserted on cut. Available on Print & Cut hybrid
machines only, and used in case you would want to laminate a Print & Cut job before cutting it.

Print & cut - cut only

-
LeN|

This will cut a print & cut job on a hybrid machine.

Cut only

L

This cuts a job on a hybrid print & cut machine without printing anything.

Be aware that the Print & Cut modes are only used on hybrid machines, meaning printers with an
integrated cutter. Please refer to the manual that can with the printer for the correct workflow.

Print & Cut workflows that use a separate cutter and printer can of course also be processed, however
the print server treats these as a normal print job (with crop marks of course) and they would be
printed in the default ‘print’ mode.

D Roll width/length
The size of the material in the printer. This size can also be changed by dragging the small black arrow
on the lower right of the print view.

E Stacking method
When placing jobs, it is possible to align the jobs automatically, a process called ‘nesting’. There are
three options available:

Simple

-

All jobs will be placed after each other, no other optimization Is performed.

Jobs together
o

Multiple copies of a job will be nested, but they will not be mixed with other jobs.

Save material

L

An optimal placement of jobs will be made, mixing copies of jobs and panels if necessary.

The selected stacking method will be shown by these buttons. However, when you move a job
manually, the stacking switches off and no automatic placement will be performed, until you click one
of these buttons again.

F Alignment
| d 1

All stacking methods can have a left, middle or right alignment. Click one of these buttons to choose,
the default is right-alignment.

G Margin
The distance between stacked jobs.

H Confidence strip
A strip can be enabled on the left and/or right side of the print. Enabling this ‘exercises’ the print heads,
which might help to keep open all inks in a print head. Width can be adjusted.

I Margins
A left, right and front margin can be entered here, this enables you to keep some extra material
around the print itself. This can be handy when doing Print & Cut for example.

J Number of copies
The number of times this print will be printed.

Print buttons
There are several ways of starting a print, you can choose to start printing right away, or to be a bit more careful and
render a print first. The buttons have the following functions:
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K Print now
Starts rendering, and as soon as a small portion of the render is ready the print will start. This can be
used when you have a fast computer and you know for sure that the computer can keep up with the
printer.

L RIP, then print
This renders the print data first, and when everything is ready the print will automatically be started.
Can be used on slower computers to make sure the printer will never need to wait.

M RIP only
Renders all data, but w ill not print until ‘Print now " is clicked.

N Triggers
It is possible to start any print that you have set up at a specific time. When you click the ‘Triggers’
button a new dialog appears:

Triggers

Triggers
EJEStart at specific date and time:

Cument datestime: maandag 27 september 2010, 15:57.28
Prirting will start in:

E'j Start when length more than: “ | mm
Cumrent length: 735.55 mm

G_:I Start when efficiency better than: %
Cument efficiency: 8586 %

Start at a specific date and time (A)
This enables you to start the current print when you are away, for example when you want to print
during the night.

Start when length more than (B)
This starts a print when there are enough jobs available.

Start when efficiency more than (C)
This starts the job when the stacking has produced a print with high enough accuracy.

Archive

Archive

Archive es una utilidad disefiada especialmente para EasySIGN. Este programa ayuda a gestionar las hojas de
trabajo de EasySIGN y la base de datos de clientes. En EasySIGN podra guardar hojas de trabajo por cliente. En
Archive podra abrir, importar, gestionar y procesar datos del cliente, etc.

Primera version
Si nunca ha tenido una version de Archive en su ordenador antes, aparecera un "Asistente" que le ayudara a
inicializar el programa.
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Welcome to the Mode Wizard of Archive32.
This wizard will help you making the following
decisions.

Decision 1:
In what kind of mode will Archive operate?
This depends on the availability of a networl.

Decigion 2:
Detemining where Archive is going to store the created designs.

WARNING:
Oy proceed with this Wizard after backing up your EasySIGN-
and Archive folder.

Choose "Meat'to procesd.

En el didlogo inicial del "Asistente", se explican los pasos a seguir. Debera decidir en qué modo va a ejecutar Archive;
esto depende de si trabaja en una red. También debe especificar la ubicacidon en la que desea que Archive guarde las
hojas de trabajo que ha creado con EasySIGN. Siempre podra llamar a este "Asistente" cuando haya inicializado el
programa. Si lo hace y ya tiene un directorio Archive y hojas de datos de EasySIGN, se recomienda crear una copia
de seguridad antes de continuar con el "Asistente". Si todo esta claro puede hacer clic en el botdn "Siguiente" (2)
para continuar.

In this dialog, you can choose the desired network mode.
|Unavailable madi are grayed out.
Availabale modi

4_-,0 Standalone, you do not have a network.

5- i PTP-Server, your computer is a server/workstation.

f::y 1 D5-Setup, you are using a dedicated FileServer.

l?.-'- “i Client, you already have a server running.

Choose ‘Mext'to proceed.

En la siguiente pantalla del "Asistente" puede elegir los "modos" en los que desearia trabajar.

4  "Independiente"
Utilice este modo si no trabaja en red o si no utiliza la red, cuando el programa se utiliza en un solo ordenador.
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5 "Servidor PTP"

Este es el caso cuando el ordenador en el que trabaja es un servidor y ademas estacion de trabajo.
6  "Configuracion DS"

Esta es la opcidn si va a utilizar un "servidor de ficheros".
7  "Cliente"

Esta la opcidn si ya utiliza un "servidor de ficheros”.

Los distintos modos

Independiente
Si ha elegido esta opcion en el "Asistente", después de hacer clic en el botén "Siguiente", aparecera la siguiente
ventana.

In this dialog you choose the folder for your worksheets.

WARNING:

Onby proceed with attering this information after creating a backup
af all your curent worksheets.

Choosze Tancel to abort.

Archive Folder:

5
4_-, C:\ProgramData*Easy SIGMN"Shared \Archive Lj

Choose "Finish’ to execute your changes.

1 2 3
Finish

4  En este campo se mostrara la trayectoria del directorio estandar de Archive. Se recomienda utilizar esta
trayectoria. Si desea especificar una trayectoria distinta, puede hacerlo escribiendo el nombre de la trayectoria
o localizando un lugar distinto con el botén "Examinar" (5).

Servidor PTP
Elija esta opcidn si la red en la que trabaja no tiene un "servidor de ficheros dedicado". Uno de los ordenadores de la
red se comporta como servidor.
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You chose to run Archive as a PTP-Server.

WARNING:

Onby proceed with attering this information after creating a backup
af all your curent worksheets.

Choosze Tancel to abort.

Archive Folder: 5
4} C:\ProgramData"EasySIGMNShared \Archive =7

Specify below how drive C: is shared aver the netwark.
|Use the following notation:
“WServerMame*.ShareName

ﬁ} WWT74000

Choose "Finish’ to execute your changes.

1 2

4  En este campo debe escribir la trayectoria al directorio de Archive o encontrar la ubicacion utilizando el boton
"Examinar" (5) .
6 Si el directorio Archive esta en la unidad C, debe especificar aqui cdmo se comporta la unidad C en la red.

s| [c] [C]
—— —— —
A W W

S Servidor/Estacién de trabajo
En este ordenador se lleva a cabo la configuracion PTP. Contiene la carpeta "Archive" para las demas
estaciones de trabajo (C) y una version de trabajo de Archive.

C  Estacion de trabajo

W  En las estaciones de trabajo se ejecuta la "Configuracion de cliente" de Archive y la carpeta compartida (A) del
servidor (S) se utiliza como origen.

Configuracion DS
Se utiliza esta opcidn si la red tiene un "servidor de ficheros dedicados ", como por ejemplo un servidor NT. Las hojas
de trabajo se guardan centralmente en este servidor.
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In this dialog you choose the folder for your worksheets.

WARNING:

Onby proceed with attering this information after creating a backup
af all your curent worksheets.

Choosze Tancel to abort.

Archive Folder:

5
4_; C:\ProgramData*Easy SIGMN"Shared \Archive Lj

Choose "Finish’ to execute your changes.

1 2

375

4  En este campo debe escribir la trayectoria al directorio Archive o encontrar la ubicacién utilizando el botén

Examinar (5).

C

S| [c] [C
——
AW

c
W

=

Servidor
Estacidon de trabajo

Sown

En una de las estaciones de trabajo se ejecuta la "Configuracion DS" y el servidor (S) se especifica como el

origen para la carpeta "Archive" (A). Este ordenador es también un "cliente". En las demas estaciones de
trabajo, se ejecuta una "Configuracion de cliente" de Archive y la carpeta compartida (A) del servidor (S) se

utiliza como origen.

Configuracion de cliente
Esta opcidn utilizara una unidad que ya contiene las carpetas y supone que la opcidon "Configuracion DS" o
"Configuracion PTP" ya ha sido ejecutada en un ordenador distinto.
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In this dialog you choose the folder for your worksheets.

WARNING:
Onby proceed with attering this information after creating a backup

af all your curent worksheets.
Chooge Tancel'to abort.

Archive Folder:

5
4_-, C:\ProgramData*Easy SIGMN"Shared \Archive Lj

Choose "Finish’ to execute your changes.

1 2 3
Finish

4  En este campo debe escribir la trayectoria al directorio Archive o localizar la ubicacién utilizando el botdn
Examinar (5).

Después de completar las configuraciones necesarias tendra que hacer clic en el botén "Terminar" (2).

El entorno de trabajo

Cuando haya abierto Archive la pantalla mostrara lo siguiente. Si durante la configuracion de EasySIGN ha elegido
instalar los ejemplos, estos se colocaran en Archive, en un cliente utilizado como ejemplo.
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EasySIGN V6 ClipART

City:

Country:

Telephone:

F | F

| CAP| NUM| SCRL|

1 El mend
Todas las opciones del menu se comentan en detalle mas adelante.
2 La barra de herramientas
Aqui encontrara los comandos de menu utilizados con mas frecuencia, a los que se accede directamente
mediante un boton.
3 Ventana de descripcidén general
Aqui encontrara todos los clientes, representados en una estructura de arbol.
4  Ventana de informacién
Aqui encontrara los datos de clientes o vistas de las hojas de trabajo de clientes.
5 Barra de estado

El menu

Cliente

Encontrard que este menu es el mismo que el que aparece al pulsar con el botén derecho del ratén en cada una de
las zonas de la estructura de arbol.

Nuevo (CTRL+N)

Dependiendo de lo que haya seleccionado en la estructura de arbol, se colocara un nuevo cliente en un determinado
nivel. Si ha seleccionado por ejemplo "raiz", podra crear un grupo llamado "Clubes de futbol". Si a continuacién
selecciona la nueva carpeta "Clubes de futbol" y hace clic otra vez en "Nuevo", el nuevo cliente/carpeta se afiadira
bajo "Clubes de futbol". De esta forma puede crear categorias para todos los clientes por tipo de trabajo.

Eliminar (Supr)
Este comando elimina una carpeta seleccionada. Sin embargo, si auin hay hojas de trabajo en la carpeta de este
cliente, sélo podra borrar el cliente después de haber borrado las hojas de trabajo.

Editar/Leer solamente

Cuando selecciona el submenu "Editar", podra modificar los datos del cliente. En el momento que modifique los datos
del cliente la base de datos queda bloqueada para el resto de usuarios. Esto se hace para asegurar que dos personas
no puedan editar de forma simultdnea los datos del cliente. Otro usuario podra abrir hojas de trabajo, pero no podra
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modificar los datos del cliente. Para desbloquear el registro nuevamente debe seleccionar el submenu "Leer
solamente". Si no se lleva a cabo ninguna opcién después de cinco minutos, la base de datos se desbloquea
automaticamente y podra ser utilizada por los demas usuarios.

Buscar
Este comando abre un cuadro de dialogo que permite buscar un cliente existente.

Search for

1 Customer

Look in 2_,
i@ Comparyname.
i1 Al fields.

Search result - 3,

1 Buscar
Aqui puede poner el criterio de busqueda.
2  Consultar
Aqui puede especificar en qué campos se va a buscar.
3 Resultado de la busqueda
Aqui se muestran los resultados de la busqueda. Al hacer clic en alguna parte de esta lista, el archivo se
convertird en un archivo activo.
4  Busqueda
Esta opciodn inicia la busqueda.
5 Cerrar

Cerrar
Este comando cierra el programa.

Editar

Deshacer
Cuando se estd en el modo de modificacidn, el registro actualmente editado se recupera de forma completa.

Eliminar
Este comando elimina las hojas de trabajo seleccionadas.

Seleccionar todo
Este comando selecciona todas las hojas de trabajo del cliente que han sido abiertas.

Invertir seleccion
Este comando invierte la seleccién ya realizada.

Cambiar nombre
Este comando permite cambiar el nombre del cliente seleccionado en la estructura de arbol.

Ver

Barra de herramientas
Muestra u oculta la barra de herramientas.

Barro de estado
Muestra u oculta la barra de estado.
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Datos del cliente
Activa los datos del cliente en el campo de informacion.

Iconos grandes
Muestra las hojas de trabajo disponibles en la ventana de informacién como iconos grandes con el nombre de archivo
correspondiente.

Iconos pequeiios
Todas las hojas de trabajo aparecen con un icono pequefio.

Lista

Las hojas de trabajo se muestran como una lista.

Detalles

Se da informacién adicional sobre las hojas de trabajo, como la fecha en que se modificéd la hoja de trabajo por
ultima vez.

Previsualizacion
Todas las hojas de trabajo se muestran como una ilustracion de la hoja de trabajo.

Actualizar (F5)
Este comando actualiza la ventana.

Herramientas

Modo Asistente
Este comando abre el modo asistente como se describié anteriormente en la seccidén "Primera version".

Copia de seguridad
Este menu le ofrece sugerencias sobre las copias de seguridad.

Ayuda
En este menu encontrara toda la ayuda necesaria y el manual digital.

Ventana de informacion

En esta ventana encontrara todas las hojas de trabajo que pertenecen a un cliente en particular. Desde aqui puede
gestionar las hojas de trabajo.
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Customer Edit View Extra Help
2 0 | .

NI S8

=05 Customer File

template00Z est

&
200 ey

| CAP| NUM| 5CRL| .

Podra seleccionar varias hojas de trabajo al mismo tiempo utilizando la tecla Control para eliminar estas hojas de
trabajo, por ejemplo o para importarlas en EasySIGN. Si ha seleccionado una hoja de trabajo, podra hacer clic en
ella una vez con el botdn derecho del ratdén para llamar al menu del botdn derecho del ratén de la hoja de trabajo.
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Customer Edit View Extra
j r:.;l ':j =
=05 Customer File

Edit
Import

Delete

Rename

Quick Par
Send to

TIOM O

template004 est

Open this worksheet in the design module

En este menu desplegable oculto encontrara los siguientes comandos.

1 Abrir
Este comando abrird la hoja de trabajo seleccionada en EasySIGN. Si EasySIGN no esta ya abierto, se abrira
automaticamente. Esta funcién puede ser activada haciendo doble clic en la hoja de trabajo.

2  Importar
Este comando importa la hoja de trabajo en la hoja de trabajo activa en EasySIGN.

3 Eliminar
Este comando elimina las hojas de trabajo seleccionadas. Si ha eliminado de forma accidental una hoja de
trabajo que no queria eliminar, puede utilizar la papelera de reciclaje de Windows™ para recuperar el archivo.

Si Archive no encuentra el programa EasySIGN aparecera un mensaje preguntandole si desea especificar la ubicacidon
del programa. Si elige "Si", aparecera un cuadro de didlogo que le permitira localizar el programa.

Mover todos los archivos

Si desea mover el archivo a otra unidad, cierre Archive 32 y mueva el directorio completo “Archive" a la nueva
ubicacion. Reinicie Archive y se le pedira que especifique la base de datos nuevamente. Especifique una nueva
ubicacion y todas las referencias se adaptaran de forma automaticamente.

Arrastrar y soltar

Desde Archive puede arrastrar un archivo al Explorar y viceversa. También podra arrastrar un archivo directamente
desde Archive a EasySIGN; cuando lo suelte este archivo sera abierto o importado.

En Archive puede cambiar copiar archivos de un cliente a otro arrastrandolos, si utiliza la tecla Mayusculas durante el
arrastre podra mover el archivo (o archivos).
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Customer Edit View Extra Help
2 0 | .

NI S8

=05 Customer File

SLEEP COMFORT

template001 est template00Z est

m
s

template003 st template004 est

Archive a través de EasySIGN

Podra archivar sus hojas de trabajo mediante el menud "Archivo" de EasySIGN. Hay tres formas de hacerlo.

1 Archivar

Cuando haya abierto una hoja de trabajo este comando guardara cualquier modificacion.
2 Archivar como...

Este comando abre un cuadro de didlogo y le pregunta si desea guardar un archivo o una hoja de trabajo
nueva con un nombre distinto o en un cliente diferente.
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Customer DBase: 1

Eﬂﬁ Customer DBasze: Templatel}l}'l EST

() EasySIGN V6 CipART TRt T
emplate003.
10 EasySIGN V6 Examples TemplateD04 EST

=) Template005 EST
Template06.EST
Template07.EST
Template008.EST
TemplateMIS.EST
Template10.EST

Filename: 3

Design

Diata
Compary name: 2 Contact name: Telephone:

EasySIGMN V& Templates

En la lista que hay debajo (1) podra ver los clientes en Archive y en (2) podra ver cierta informacién sobre el cliente
seleccionado. En el campo (3) podra especificar el nombre de la hoja de trabajo y hacer clic en Aceptar. La hoja de
trabajo sera guardada en la carpeta de cliente seleccionada.

Clientes recientes

Se ha agregado al menu "Archivo" una lista con los diez clientes mas recientes. Si administra un gran numero de
clientes con la ayuda de Archive, esta es una forma muy Util de evitar tener que buscar los clientes activos actuales
inspeccionando los registros o utilizando constantemente el comando de busqueda.

Sugerencia de copia de seguridad

La copia de seguridad en si normalmente no es el problema, sin embargo, si lo es a menudo saber cuando hacer la
copia de seguridad y de qué. Archive proporciona una forma de determinar el momento en el que es necesaria una
copia de seguridad para los archivos de EasySIGN y Archive. Estos son normalmente todos los archivos clave de
EasySIGN y Archive que normalmente no deberian reemplazarse al reinstalar: archivos ejecutables agregados
manualmente, hojas, tablas de colores personales, etc.

Puede obtener acceso al cuadro de didlogo para esta operacion a través de la opcidn Sugerencia de copia de
seguridad del ment "Ayuda ".
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Filzs to be backed-up

=-l Desktop

i---:l_i Computer
&3 C:

-5 PROGRAM FILES (%86)
-7 EASYSIGN

=3 VOoe

----- | CLIPART

----- i) EXAMPLES
..... () FONTS

----- i) SETUPLOG
=3 SYSTEM

----- | Lexicons

Show folders only.

Archivos de los que desea hacer una copia de seguridad

Proporciona una lista de todos los archivos de los que se va a hacer una copia de seguridad.

Mostrar sélo carpetas

Al activar esta opcion, s6lo se mostraran las carpetas que contengan los archivos de los que se va a hacer una
copia de seguridad.

Imprimir

Este botén abre un archivo de texto con todos los archivos del cuadro de didlogo.

Cerrar

Cierra el cuadro de dialogo.

Buscar hojas

Este comando inicia una busqueda de hojas en todas las unidades del disco duro y conexiones de red EasySIGN. La
seleccidn realizada en el resultado de la bisqueda puede agregarse como un nuevo cliente. Puede iniciar esta
blusqueda a través del cuadro de didlogo que aparece al ejecutar el comando "Buscar hojas" del menu "Adicional".

Mow searching in

o smainweby 1hgalleres gallen 02 plaids

Puede utilizar el botdn "Cancelar" para suspender la busqueda. Cuando haya terminado la blisqueda en todas las
unidades y conexiones de red se abrira otro cuadro de didlogo en el que se mostraran todas las carpetas que
contienen hojas de EasySIGN (nuevas y antiguas).
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En este cuadro de didlogo puede hacer una seleccién y agregar las nuevas elecciones como nuevos clientes a la base
de datos de Archive.

Mover clientes

El campo situado a la izquierda de Archive permite mover clientes a una ubicacion diferente de la base de datos. La
ubicacion situada fuera de las hojas y carpetas de la unidad de disco duro no cambia después de mover un cliente.
No es posible copiar clientes a una ubicacion diferente.
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Previsualizaciones

Si desea que Archive no s6lo muestre las hojas estandar, sino también las hojas que se pueden previsualizar en el
Explorador de Windows™, puede activar la opcion de menu "Ver, Mostrar todas las previsualizaciones".

Renuncias

Renuncias
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